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(m  ErsteBilder vom Dolphinl!

Ja, wir sind gemein, gerissen, skrupellos, unverschamt, hinterhéltig und verdammte Aprilscherz-
Schreiber! Der Artikel Gber Dolphin in unserer April-Ausgabe (TOTAL! 4/2000, Seite 7) war frei er-
funden (Die Verlosung findet natlrlich wirklich statt!). Nintendos neue Konsole ist nicht am

1. April erschienen, es gibt auch keine 750 Spiele zum Start. Das Lenkrad hat keinen Airbag.
(Es ist noch nicht einmal ein Lenkrad angekiindigt.) Der Controller ist nicht mit Geruchssenso-
ren ausgestattet ... Keine der Aussagen zu Dolphin entspricht den Tatsachen. Ein herzliches
«Sorry” an alle, die uns auf den Leim gegangen sind und sich daruber geargert haben. Ein
herzliches ,Schon, dass es euch gefallen hat” an alle, die mit uns gelacht haben.

Yorlosueg Pakimon
RoLigyod Bansojdeg

Zurlick zum Ernst des Lebens. Nach vielen Jahren im Dienste der TOTAL! widmet
sich unser geschatztes Redaktionsmitglied Klaus-Dieter Hartwig bald neuen Aufgaben,
nachdem er zunachst ein Weilchen die Beine und die Seele baumeln lassen mochte.
Wohin sein Weg dann fiihrt, wei® im Augenblick noch niemand, nicht einmal er
selbst. Angeblich ist ihm seine Blattstein-Diat nicht bekommen, worauf er zu Koko—
wei mutiert sein soll. Ob an diesem skurilen Gerticht etwas dran :
ist, wissen wir nicht, nebenstehendes Foto nahrt allerdings die
schlimmsten Befuirchtungen.

Doch Klaus, egal, in welche Richtung dein Weg flhrt und welche
Entwicklungen auf dich zukommen: Wir wiinschen dir alles Gute fiir @
die Zukunft und vergiss nie, die Game-Credits niederzuschreiben,
denn man weil3 ja nie, wofur sie einmal gut sein konnten! ;-)

Nicht verzagen, jetzt kommen wir zum er-
freulichen Teil dieses Editorials! |hr habt
an dieser Stelle die einmalige Chance,
Q #% den bisher auRergewdhnlichsten und

zugleich nutzlosesten Preis in der Ge-

schichte der TOTAL!-Verlosungen zu

- ] gewinnen. Was das sein kann? Ab-

— e\ ton! Es trug sich zu am 6. Februar
2000. Nintendo veranstaltete im Zuge der Nurn-

berger Spielwarenmesse eine fantastische Party, die bis in die friihen Mor-
genstunden andauerte. Jeder Einladung waren mehrere Gotcha-Kugeln

(Farbpatronen) beigelegt. Auf der Feier war es moglich, diese Gotcha-
Kugeln mit einer entsprechenden Pistole auf eines von mehreren Bil-

dern zu schieflden. Das Ergebnis war nicht unbedingt schon anzusehen, doch es wurde ein

Unikat von zeitloser Eleganz und kann nun sicherlich mit geschickter Argumentation

als moderne, expressionistische Kunst deklariert werden.

Wie dem auch sei, wir haben Nintendo seit dem 6. Februar immer wieder in den Ohren
gelegen und bearbeitet. Und, ... man ist weich geworden. In Zusammenarbeit mit Nin-
tendo verlost TOTAL! eines dieser Bilder. Wir zeigen euch mit Absicht noch nicht, wie dieses Bild aussieht. Lasst euch also
uberraschen! Sobald wir den Gewinner ermittelt haben, werden wir es natirlich abbilden (in TOTAL! 7/2000).

Wenn ihr an der Verlosung des gewohnungsbedurftigen Einzelstlicks, auf das Mitarbeiter von Nintendo, Konami und vielen
anderen Herstellern und Videospiel-Magazinen geschossen haben, teilnehmen wollt, dann schickt eine Postkarte an:

el e

TOTAL!
Stichwort: ,,Matschbild”
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschluss ist der 24.05.2000 (Poststempel).
Der Rechtsweg ist ausgeschlosssn. Mitarbeiter

des X-plain Verlages und der Firma Nintendo

sowie deren Angehorige dirfen an dieser Verlosung
nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!

Viel Spal® beim Lesen dieser Ausgabe winscht euch TE
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Dar Agenten-Thriller fiir
deinen Game Boy Color

Metal Gear Solid

Solid Snake im Handtaschenformat

s

N Als Agent Solid Snake erfiillt ihr riskante Auftrage und lernt das Anschleichen

2 4

Int. Track&Field Summer Games
Wettkampf total — DAS Mehrspielervergnugen

FLA DA v Vi

Bei diesem Spiel wird nicht nur wild getriggert, euer Geschick ist ebenfalls gefragt

Tarzan
HeiRe Jump&Run-Action fur Dschungelfreunde

Ihr beginnt als kleiner Spross und fiihrt Tarzan durch sein aufregendes Urwaldleben

28]
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GAME BOY COLO
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Abonnement .........cco0nunus 89
Nutzt die Vorteile eines Abos! lhr erhal-
tet die TOTAL! fruher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn ihr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet euch eine tolle Pramie.
Fullt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!

BOPSE - oo vv oo w0 w0 w0 . .96
Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet ihr
allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders fur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten Stlcken
trennen mochte, kann sich des Borsen-
formulars bedienen, das einfach auszu-
fullen ist und zur Veroffentlichung an uns
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Heftshop.........0ou.... . 3
Habt ihr eine Ausgabe verpasst, weil ihr
kein Abonnement besitzt? Seid ihr auf der
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Zuruckreichend bis Ausgabe 5/96 konnen
fast alle Hefte (soweit nicht ausverkauft)
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Hydro Thunder
Spritzige
Powerboot-Rennen!

Teilt euch die Nitros gut ein!

Rally 99

Mit Voligas Uber
Stock und Stein

Leider nur als Japan-Import zu haben

Micro Machines m
1 & 2: Twin Turbo '

Jetzt mit Twin-Turbo!

Klein, kleiner, Micro Machines

Janosch w
Mit Janosch und dem o

Baren nach Panama

Box Champions m
Die Box-Elite 1

versammt sich

Magenschlage steckt Ali locker weg

Die Maske
des Zorro

A wie Action und Z wie Zorro

Gigantismus oder :

nur eine Spielerei?

o inhalt




- Perfectnark e

ie Spannung steigt. Am 22. Mai

soll Perfect Dark in Amerika er-

scheinen, Mitte Juni folgt die
PAL-Version fur den europaischen
Markt. Obwohl das Spiel nicht offiziell
in Deutschland veroffentlicht wird,
durfte es kein Problem sein, es auch
hier zu Lande zu kaufen. Viele kleine
Handler und sogar grol’e Kaufhaus-
und Handelsketten werden die eu-
ropaische Import-Version anbieten,
die mit deutschen Bildschirmtexten
ausgestattet sein wird.
Insgesamt gibt es mehr als 44 verschiedene
Waffen, die alle neben ihrer normalen Funk-
tion uber eine zweite Sonderfunktion verfu-
gen. Da ware zum Beispiel eine kleine Pisto-
le mit dem Namen Dragon. Sie schief3t nicht
nur hervorragend, sie kann auch auf dem
Boden abgelegt werden. Sobald ein Gegner
sie aufnehmen mochte, explodiert sie je-
doch und nimmt ihn mit ins Jenseits. Nicht
nur das Waffenarsenal ist vielseitig, auch die

Selbstverstandlich darf im umfangreichen Arsenal ein
Sniper-Gewehr nicht fehlen. Legt euch auf die Lauer!

Mehrspieler-Modi haben es in sich. Neben
klassischen Disziplinen wie Deathmatch und
Capture the Flag existieren ein Kooperati-
ons- und einen Counter-Modus. Beide ste-
hen nur fur zwei Spieler zur Verfugung und
sind inhaltlich mit dem Story-Modus fur el-
nen Spieler identisch. Bei der Kooperations-
Variante startet ihr gemeinsam gegen das
Bose. Im Counter-Modus steuert einer Jo-
anna Dark, wahrend der andere Spieler in
die Rolle eines Bosewichts schlipft, der

es manchmal einfach angebracht ist, zu fliehen

TOTAL! 5/2000

Joanna stoppen soll. Naturlich hat die Hel-
din mehr Energie, wahrend der Bosewicht
nach einigen Treffern das Zeitliche segnet.
Fur den zweiten Spieler ist die Action dann

aber noch lange nicht beendet. Wie in dem
Film Matrix schlupft dieser in den Korper
des nachsten Bosewichts und setzt die Ver-
folgung fort. Mehr Uber die unglaubliche
Vielseitigkeit und Qualitat von Perfect Dark
werdet ihr in unseren ausfuhrlichen Test in
der nachsten TOTAL! finden.

Im Counter-Modus kann ein Spieler die Basen steuern,
denen Joanna wahrend ihres Abenteuers begegnet




Exc.teblke 54 ===

s ist wirklich unglaublich, mit welchen
Riesenschritten sich Excitebike 64 in
den letzten Monaten weiterentwickelt
hat. Die Grafik war bereits auf der Nirnber-
ger Spielwarenmesse im Februar sehr be-
eindruckend anzusehen und die Motorrader
lielen sich ausgezeichnet steuern. Inzwi-

Wilde Verfolgungsjagden in den vielen Motocross-
Arenen bringen die Zuschauer zum Rasen

schen bleibt einem jedoch aufgrund der de-
taillierten Darstellung wirklich der Mund of-
fen stehen. Da die Spielbarkeit des Games
nicht unter der verbesserten Grafik leidet, ist
bei Nintendo seit jeher Ehrensache. Im Ge-

Gewagte Stunts vor malerischen Kulissen: Welcher
Motocross-Fan kann sich etwas Schoneres vorstellen?

genteil, auch das Gameplay wurde noch ein-
mal aufgebohrt. Freut euch also auf ein Mo-
torradrennspiel, das sich in puncto Perfekti-
on nicht hinter Wave Race 64 und 7080° zu
verstecken braucht!

E L0

2 X je ein Game Boy Color und ein Rayman (GBC)

10 x je ein Rayman-T-Shirt
10 x je eine Lupe fiir GBC

10 x je ein Transparent Pocket fiir GBC

Der kleine Strahleman Rayman tobt seit einigen Wochen
auch Uber Game-Boy-Color-Bildschirme. Der Hersteller
Ubi Soft verlost in Zusammenarbeit mit TOTAL! mehrere
attraktive Preise. Zu gewinnen gibt es:

Schickt einfach eine Postkarte an:
TOTAL!
Stichwort: ,,Rayman!”
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschlufd ist der 24.05.2000

Der Rechtsweq ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter des X-plain Verlages

und der Firma Ubi Soft sowie deren
Angehorige diirfen an dieser Verlosung
nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliiek!

Ubi Soft




. .T.he I.eg.e.n.(.l“of Zeldé: Majora’s Mask |

nde des Jahres wird The Legend of
Zelda: Majora’s Mask in Europa erschei-
nen. Kurz vor der Japan-Veroffentli-
chung des Spiels am 27. April hat Nintendo
noch einmal eine Hand voll neuer Screen-
shots freigegeben, die wir euch naturlich
nicht vorenthalten wollen. Im kommenden
Monat stellen wir dann den mit Spannung
erwarteten Nachfolger des Megahits 7he Le-
gend of Zelda: Ocarina of Time in einer aus-
fuhrlichen Preview genauer vor. Bis dahin,
ergotzt euch an den aktuellen Bildern!

Wie gut, dass es die kleine Navy gibt: Sie gibt euch Auskunft
sowohl uber eure Gegner als auch tber eure Freunde

Viele Rétsel um geheimnisvolle Statuen und andere
mystische Dinge miissen von euch geldst werden

TOTAL! 5/2000
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-_ '-.Th.e World is Not Enough

ichtig, die Welt ist nicht genug! Ein

weiterer James-Bond-Titel flur Ninten-

do® muss her! Wie wir bereits in den
News der Ausgabe 12/1999 berichteten, ar-
beitet der Entwickler Eurocom derzeit fur
Electronic Arts an einem Spiel zu dem Bond-
Film The World is not Enough. Die
Programmierer haben be-
reits viel Erfahrung
mit dem Nintendo®™
sammeln konnen
— unter anderem
stammt das
ausgezeichnete
Duke Nukem:
Zero Hour von
ihnen.

5, 2781 A8
: MOND

The World is not Enough ist ein First Person
Shooter, dessen Gameplay ganz klar an
Rares James-Bond-Titel angelehnt ist. Die
Grafik ist extrem detailliert und soll neue

/4 220 ,] R30
: B3

Die Wachen auf der Briicke werden mit dem Sniper-
Gewehr ausgeschaltet — so bleibt man unentdeckt

MaRstabe im Genre setzen. Da die ersten
offiziellen Screenshots bereits aulRerst viel-
versprechend aussehen, erwarten wir den
Titel bereits mit Spannung.

Allein die Spiegelungen auf dem glatten Marmorbo-
den lassen in grafischer Hinsicht einiges erwarten

| Power Rangers Lightspeed Rescue

ie Power Rangers bekommen ihr eige-

nes N64-Game. In Uber 30 Leveln mus-

sen die maskierten Helden in den bun-
ten Trainingsanzlugen fur Recht und Ord-
nung sorgen. Dabei wird das Spiel nicht nur
die Originalmusiken und Soundeffekte der
Fernsehserie bieten. Auch bekannte Bose-
wichter wie Diabolico oder Magmavore ha-
ben einen Auftritt. Allerdings musst ihr euch
noch etwas gedulden, denn der Titel ist erst
fur das 4. Quartal 2000 angekindigt.

oS .
Ja, so lieben wir sie: in ihren modischen Trainingsan-
zligen, deren Farben immer wieder begeistern ...

i}. AT

TOTAL! 5/2000

Diverse Fortbewegungsmittel bringen euch schnell zu
den Orten, an denen die Rangers gebraucht werden
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NINTENDO %4

Ninfendo

Jetzt erobern die Pokémon auch das N64. Super 3D-Grafik und unglaubliche Spezialefiekte warten auf dich. Die absolute Sensation - lade mit dem
Transfer Pak deine Pokémon vom Game Boy direkt in das N64 und stelle dich der ultimativen Herausforderung. Kimpfe dich durch zahireiche Arenen
und Turniere, um den Pokémon Cup zu gewinnen. Trainiere gut, das wird kein Spaziergang!




| Turok 3: Shadow of Oblivion

E iy iy

Bei Turok 3: Shadow of Oblivion solltet ihr es vermeiden, immer gleich auf alles zu
schielSen, was sich bewegt. Dieser nette Pilot will euch bestimmt nur helfen!

iesmal begeben sich
Joshua Fireseeds Schwe-
ster Danielle und sein klei-
ner Bruder Joseph auf die Dino-
saurierpirsch. Am Anfang des
Spiels musst ihr euch fur einein
der beiden Charakteren ent-
scheiden. Das Game wird da-
durch unterschiedlich verlaufen,

da es bestimmte Areale gibt, die
nur Danielle oder Joseph errei-
chen konnen. Um alles zu se-
hen, musst ihr das Game also
mindestens zweimal durchspie-
len. Die Programmierer verspre-
chen ubrigens eine konstante
Framerate. Extreme Ruckeleien,
wie sie bei Turok 2 vorkamen,

soll es definitiv
nicht geben.

AuBerdem werdet
ihr den Spielstand
jederzeit spei-
chern konnen. Ne-
ben mehr als 20
Leveln in funf ver-
schiedenen Um-
gebungen bietet
Turok 3 satte 48
exklusive Mehr-
spieler-Level.

Y ‘& ; \ﬁ;m

Viele, unterschiedlich
gestaltete Gegner ma-
chen euch das virtuelle
Leben schwer

Die Fernsicht in den Le-
veln ist grofer als bisher

EE LY

Ve A

| ';. Looney Tunes Collector: Attacke vom Mars

ugs Bunny ist ein alter Ha-

se, nicht nur in puncto Zei-

chentrickfilm. Auch in di-
versen Videospielen hat er be-
reits mitgewirkt. Als Hauptfigur
in Infogrames’ Looney Tunes
Collector: Attacke vom Mars,
hat er den Auftrag, die Welt zu
retten. Dabel ist er jedoch auf
die Hilfe von 13 anderen Figu-
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Auch als liebenswerter Hihnerhabicht
absolviert ihr einige der Aufgaben

ren wie zum Beispiel Duffy Duck
oder ElImer Fudd angewiesen, in
deren Rollen ihr vorubergehend
schlupfen konnt.

TOTAL! 5/2000

ahrend der Hochzeiten
des Heimcomputers
C64 zahlte International
Karate zu den Highlights. Nun
kommt eine GBC-Version auf
den Markt, die den Charme des
Klassikers gut eingefangen hat.

Kleine Minispielchen lockern

das Kampfgeschehen auf.

Huuaaa!l: Ob das Kampfgeschrei tber den Game-Boy-
Color-Lautsprecher auch gut heriiberkommt?

Sogar vor dem Kreml in
Moskau finden die Kdmp-
fe statt, die nur etwas fur
ganze Kerle sind



| Release-Listen

CoLcH

Legende: neu in der Liste

Verschobene Erscheinungstermine

NINTENDO®
Termin Titel Hersteller Genre Termin Titel Hersteller Genre Bericht in TOTAL!
April:  4x4 World Trophy Infogrames Rennspiel April: Asteroids Hyper 64 Crave Entertainment  Shoot 'em Up 3/00
Azure Dreams Konami Rollenspiel Battlezone 64 Crave Entertainment  Action 4/00
Billy Bob's Huntin'n Fishing Konami Angelspiel Hydro Thunder Midway Rennspiel 5/00
Bugs Bunny: Crazy Castle 4 Kemco Jump&Run Int. Track & Field Summer Games  Konami Sport 5/00
Cross Country Racing Konami Rennspiel e NBA In the Zone 2000 Konami Sport 4/00
Disney World Racing Eidos Interactive Rennspiel &@ Pokémon Stadium Nintendo Action/Pokéman 4/00
DSF All-Star Tennis 99 Ubi Soft Sport . Rat Attack Mindscape/Mattel Action/Adventure 7/99
F-1 World Grand Prix Il Video Systems Rennspiel Ridge Racer 64 Nintendo Rennspiel 3/00
F15 Strike Eagle Take 2 Action Tarzan Eurocom/Activision Jump&Run 5/00
Golf King Crave Entertainment Sport Mai: F1 Racing Championship Ubi Soft Rennspiel 4/00
International Karate 2000 Virgin Interactive Priigelspiel Operation WinBack Virgin Interactive/Koei  Third Person Shooter ~ 4/00
Jer. McGrath Supercross 2000 Acclaim Rennspiel Perfect Dark (nicht in Dt.) Nintendo/Rare First Person Shooter ~ 5/00
Looney Tunes Collector: Taz Express Infogrames Action/Adventure 5/00
Attacke vom Mars Infogrames Action/Adventure Juni: Blues Brothers 2000 Titus Jump&Run 1/99
Mask of Zorro Ubi Soft Jump&Run ISS 2000 Konami Sport 2/00
Muppets, The Take 2 Action Mario Party 2 HAL/Nintendo Spielesammliung 5/00
NBA In the Zone 2000 Konami Sport Hercules Titus Action/Adventure /99
Pong THQ/Hasbro Interactive  Action Juli: Excitebike 64 Leftfield/Nintendo Rennspiel 5/00
Rainbow Six Take 2 Action/Strategie August:  Duck Dodgers Infogrames Jump&Run B
Tomb Raider Eidos Interactive Action/Adventure SR3K (Street Racer 3000) Boss Game Studios Rennspiel 4/00
Tonka Raceway Take 2 Rennspiel The World is not Enough Eurocom/EA First Person Shooter ~ 5/00
Top Gear Rally 2 Kemco Rennspiel Septemb.: Aidyn Chronicles:
Wario Land 1l Nintendo Jump&Run First Mage H20/THQ Rollenspiel 4/00
Mai: 24 Stunden von Le Mans, Die Infogrames Rennspiel San Francisco Rush 2049 Midway Rennspiel 4/00
Asterix: Suche nach ldefix Infogrames Jump&Run Schliimpfe 2000 Infogrames Jump&Run -
Ballistic THQ Action StarCraft 64 Nintendo/Blizzard Action/Strategie 3/00
Battletanx 3D0/Infogrames Action Turok 3:
Casper Virgin Interactive Action/Adventure Shadow of Oblivion Acclaim First Person Shooter  5/00
DSF FuBball Manager Ubi Soft Manager-Simulation Novemb.: Power Rangers Light. Rescue THQ Action/Adventure 5/00
ISS 2000 Konami Sport Rugrats in Paris THO Adventure -
Jay und die Spielzeugdiebe THQ/RTL Jump&Run Scooby-Doo THQ Jump&Run -
Metal Gear Solid Konami Action WWF THQ Priigelspiel -
Oddworld Adventures || Oddworld/GT Interactive Jump&Run Termin nicht bekannt:
Pocket Racing Virgin Interactive Rennspiel Banjo-Tooie Rare/Nintendo Jump&Run 4/00
Pool Billiard Codemasters Sport Championship Motocross THQ Rennspiel -
Spirou Ubi Soft Action/Adventure Conker Bad Fur Days Rare/Nintendo Action/Adventure 3/99
Thrasher: Skate and Destroy Take 2 Sport Dragon Sword Interactive Studios Action/Adventure 11/99
TOCA Touring Cars THO Rennspiel Eternal Darkness Silicon Knights Action/Adventure 7/99
Toonsylvania Ubi Soft Action Glover 2 Interactive Studios Jump&Run 9/99
Triple Play Baseball 2001 THQ Sport Harvest Moon 64 Crave Entertainment  Strategie 3/00
Tyrannosaurus Tex Eidos Interactive First Person Shooter Hype: The Time Quest Ubi Soft Action/Adventure 2/99
Xena — Warrior Princess Titus Priigelspiel Kirby 64: The Crystal Shards HAL/Nintendo Action/Adventure 10/99
WCW Mayhem Electronic Arts Priigelspiel Mickey Speedway USA Rare/Nintendo Rennspiel -
Juni:  Driver GT Interactive Rennspiel Mini Racers Looking Glass/Nint. Rennspiel 7/99
F1 Racing Championship Ubi Soft Rennspiel Mother 3 Ape/HAL/Nintendo Rollenspiel 10/99
Hercules Titus Action Mysterious Dungeon Chun Soft Rollenspiel 12/99
Hot Wheels Stunt Driver Mattel Media Rennspiel Ogre Battle 64 Quest Strategie/Rollenspiel 12/99
Micro Machines V3 Codemasters/THQ Rennspiel @,@9 Pikachu Genki Dechu Nintendo Virtual Pet Simulation  2/99
= NASCAR 2000 THQ Rennspiel Resident Evil Zero Capcom Horror-Adventure 3/00
@ Pokémon Gelbe Edition Nintendo Pokémon Riga Nintendo Rollenspiel 6/99
' RTL FuRballmanager THQ/RTL Manager-Simulation Star Wars LucasArts nicht bekannt =
UEFA Soccer 2000 Infogrames Sport Super Mario RPG 2 Int. Systems/Nintendo  Rollenspiel 10/99
Wacky Races Infogrames Rennspiel Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision Sport 5/00
Wetrix Iinfogrames Puzzlespiel Zelda: Majora’s Mask Nintendo Action/Adventure 3/00
ab Juli:  Dino Crisis (Oktober) Capcom/Virgin Int. Action Entwicklung eingestellt:
Lemmings {Juli) Take 2 Puzzlespiel/Strategie All-Star Basebali 2001 (nicht in Dt.) Acclaim Sport 12/99
Perfect Dark (August) Rare/Nintendo Third Person Shooter . F-1 World Grand Prix IlI Video Systems Rennspiel -
Pokémon Pinball (August) Nintendo Flipper &g Pokémon Snap (Euro. Version) Nintendo Foto-Safari 7/99
Power Rangers Light. Res. (Nov.) THQ Action/Adventure '
Street Fighter Alpha 3 (Sept.) Virgin Int./Capcom Priigelspiel
Turok 3 (September) Acclaim Action
WWEF THQ Priigelspiel
Termin nicht bekannt:
Lufia — Ruins Chaser Crave Entertainment Rollenspiel
Pokémon Trading Cards Nintendo Pokémon
. Pokémon Gold/Silber Nintendo Pokémon
@ Pokémon Picross Nintendo Pokémon
' Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision Sport
Zelda — Tale of Power Nintendo Action/Adventure
Entwicklung eingestellt:
Resident Evil Virgin Interactive Action/Adventure



Zur passenden Eréffnung der Leserpostseiten gibt's
erst mal unsere Adresse von Karo und Ivan Talja

Tag aunci®

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
euren Leserpostseiten! Hier habt ihr die Ge-
legenheit, Einfluss auf die Gestaltung eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AuBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen eure Fragen.

Wenn ihr eine kiinstlerische Ader habt,
konnt ihr natirlich auch das oben genann-
te Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen.
Wenn ihr es dann noch an die unten ste-
hende Adresse schickt, erhoht das eure
Chancen enorm, dass wir es abdrucken.
Vergesst bitte nicht, euren Namen und viel-
leicht euer Alter zu notieren. Aufgrund der
Menge der Post ist es uns leider nicht mog-
lich, Briefe personlich zu beantworten.
Schickt uns also kein Riickporto - geant-
wortet wird auf den Leserpostseiten in der
TOTAL!. Eine weitere Moglichkeit, euren
Namen auf diesen Seiten wieder zu finden,
ist folgende: Solltet ihr ein witziges Foto von
euch mit einer TOTAL!-Ausgabe zur Hand
haben, tiitet es ein, klebt ‘ne Marke drauf,
und ab geht die Post! Falls ihr Charts, Tipps&
Tricks, Wettbewerbseinsendungen oder
Ahnliches der Leserpost beilegt, notiert die-
se bitte auf Extrazetteln (inklusive Adresse).

kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

lhr kénnt uns Briefe per E-Mail schicken.
Bedenkt bitte, dass wir auch diese nur auf
den Leserpostseiten der TOTAL! beantwor-
ten! Schreibt an total@x-plain.de unter dem
Stichwort , Leserpost”.

Leserbriefe

Kai ,Mantis” Essers hat uns wieder einmal mit einen ganzen Schwung selbst gerenderter Bilder (iberrascht. Als
Hilfsmittel diente Highlight Pro 2 sowie diverse Bildbearbeitungsprogramme. Wir sind wie immer beeindruckt!

April, April!
Ich schlage gerade die neue TOTAL! auf und
lese mit Begeisterung auf Seite sieben den Be-
richt uber den Dolphin. Nattrlich brennen mir
tausend Fragen auf der Seele.
Wird es fur das Lenkrad Seiten-Airbags geben?
Kann der Emotion-Controller Gerliche des
Spielers in ein Spiel Uibertragen, die dann Ein-
fluss auf den Spielverlauf haben, zum Beispiel
aufdringliche Parfums oder abgehende Kor-
perwinde etc.?
Es freut mich auch, dass Mr. Miyamoto nach
unzahligen Mario-Spielchen nun endlich einen
Zombie-Prlgler entwickeln will und hoffe, dass
dieser mit seiner ganzen, unvorstellbaren Bru-
talitat auf dem deutschen Markt erscheint.
Schade nur, dass man den Dolphin nicht auf-
recht stellen kann wie die PS 2.
Ich jedenfalls werde in der Nacht zum 1. April
vor einer Aldi-Filiale meiner Wahl kampie-
ren, um einer der Ersten zu sein, die die neue
Konsole in den Handen halten werden.
Viele Grufde und viel Spal® im April!

Michael Mdller (29)

Na, ihr seid ja ganz witzig! Als ich den Arti-
kel , Erste Bilder vom Dolphin® in der April-
Ausgabe meiner TOTAL! laB, lief mir fast
das Wasser im Mund zusammen. Ich konnte
es gar nicht richtig glauben, und glaube es in-
zwischen immer noch nicht. Denn mir ist auf-
gefallen, dass dies ja die April-Ausgabe ist.
Aufgrund eurer friheren Aprilscherze (auf die
ich TOTAL! reingefallen bin) und einiger du-
bioser Aussagen (Geruchssensoren am Con-
troller, Release-Datum ...) bin ich zu dem
Schluss gekommen, dass dies euer alljahrli-
cher Aprilscherz ist. Oder ist es doch die Aus-
sage von Yoshiki Okamoto, dass N64-Spie-
ler einfach bessere Spieler seien? Wie dem
auch sei, das ist der Beweis, dass ihr ein gutes
Heft macht. Denn mit eurer Souveranitat
schafft ihr es sogar, den Lesern solche Baren
aufzubinden.

TOTAL! 5/2000

Trotz allem habe ich noch etwas zu kritisie-
ren. Der Test zu Tony Hawk's Skateboarding
war sehr enttauschend. Da hatte ich mir we-
sentlich mehr erhofft. Vor allem einen Ver-
gleich zur PSX-Version habe ich vermisst. Mich
wurde es schon interessieren, wie PSX-Spie-
ler auf dieses Game reagieren werden. Uber-
haupt solltet ihr mehr Vergleiche ziehen. An-
sonsten produziert ihr eine ausgesprochen se-
riose und gute Zeitung.

Dennis

TOTAL!:

Wir freuen uns, dass unser Dolphin-Aprilscherz
bei so vielen so gut angekommen ist, und
mochten uns zugleich bei all jenen entschul-
digen, die darauf hereingefallen sind (sowie
bei der Nintendo-Konsumentenberatung, die
von einigen Nachfragen zu diesem Thema an-
fangs kalt erwischt wurde ...). Dabei hatte die
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Antina (13) aus Neue Tiefe/Fehmarn lasst die Poké-
mon gegen die Monster aus Dragon Quest antreten

Aussage , 750 Spiele zum Start” sowie der
alberne Controller (in Form einer Nacken-
stutze!) doch stutzig machen mussen. Wir ver-
sprechen aber keine Besserung flir die April-
Ausgabe im nachsten Jahr!

Die Aussage vor Herrn Okamoto zu Resident
Evil Zero war keinesfalls ein Scherz. Dies
bestatigt schlieRlich nur das, was wir seit Mo-



naten gebetsmuhlenartig wiederholen: Dass
sich die N64-Zielgruppe sowie das Image der
Konsole in Japan und den USA vollig anders
darstellt als hier zu Lande.

Was die geforderten Vergleiche betrifft: Die-
ses Thema ist seit langem ein Streitpunkt in
der Redaktion. Einige sind deiner Ansicht, an-
dere meinen, dies habe in einem reinen Nin-
tendo-Mag wenig zu suchen. Schreibt doch
mal, wie ihr das seht! Tony jedenfalls ist eine
ordentliche Umsetzung. Der Soundtrack
wurde technisch Uberraschend perfekt liber-
nommen, doch leider ist die Grafik leicht ver-
waschen, und High-Res-Grafik per Expansion
Pak gibt es unverstandlicherweise ebenso
wenig wie die Videosequenzen. Da die PSX-
CD zudem billiger ist, spricht im direkten Ver-
gleich also wenig flr die spielerisch hervor-
ragende Umsetzung. Aulder einen Punkt viel-
leicht: Die Ladezeiten, die bei der PlayStation-
Fassung nicht nur das Laufwerk, sondern auch
die Nerven des Spielers arg strapazieren, gibt
es beim N64 naturlich nicht.

Klassiker des Monats

Mein Dad und ich schwarmen heute immer
noch von den beiden SNES-Titeln Flashback
und Another World. Damals waren wir von
Story und Ideenvielfalt wie zum Beispiel
Gegnern wie den Morphs und dem ganzen
Drumherum —Another World war trotz schlich-
ter Grafik wegen der tollen Musik absolut
bedrlickend und ist es auch heute noch -
beeindruckt. Als das N64 auf den Markt kam
und wir die technischen Moglichkeiten sahen,
wiunschten wir uns eine 64-Bit-Umsetzung
eines der beiden Titel (in 3D, versteht sich).
Denn das, was wir als Fade to Black auf der
PSX zu sehen bekamen, wollten wir einfach
nicht als eine echte Fortsetzung wahrnehmen.
Nun wollen wir euch fragen, ob noch kein Ent-
wickler auf die Idee gekommen ist, einen der
beiden Titel auf N64 (oder Dolphin) umzu-
setzen. Gibt es flr uns noch einen Hoff-
nungsschimmer?

AuBerdem haben wir noch folgende Frage:
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Elli 2000 freut sich auf Anime&Manga-Reportagen
tber Magic Knight Rayearth und Oh! My Goddess

Wann bekommen wir endlich erste Dolphin-
Screenshots zu sehen? Auf der letztjahrigen
E3-Messe versicherte Nintendo, im Dezember
99 die Leistungsfahigkeit des Dolphin zu de-
monstrieren, im Oktober wollte ArtX den Gra-
fikprozessor der Offentlichkeit prasentieren.
Sorry, aber wenn Nintendo es nicht einmal
schafft, solche , kleinen” Termine einzuhalten,
wie soll es dann mit dem Launch zum Weih-
nachtsgeschaft 2000 uberhaupt klappen?
PS: Flashback ist ubrigens unser Tipp fur den
Klassiker des Monats.

Dennis & Jurgen Rocker

TOTAL!:

Die beiden Spiele gelten tatsachlich bei vie-
len Leuten als Klassiker (Konamis Hideo Koji-
ma (Metal Gear Solid) zum Beispiel nennt
Another World in einer Reihe mit Super Mario
Bros. und Zelda Il als eines der Spiele, die ihn
besonders beeinflusst oder beeindruckt
haben). Die Flashback-Fortsetzung in 3D, Fade
to Black, war wirklich ein Schuss in den Ofen.
Einer der Gruinde dafur ist sicherlich, dass die

Marek Bock (14) zeigt eine erschreckende Variante
einer unverhaltnismélig entscharften Turok-Version

kreativen Kopfe hinter den beiden Spielen,
Frédéric Savoir (Flashback) und Eric Chahi
(Another World) Delphine Software verlassen
und ihre eigene Firma namens Amazing Stu-
dio gegrundet haben. Das Ergebnis einer vier-
jahrigen (Katastrophen-)Produktion war Heart
of Darkness fir PSX und PC. Das 2D-Spiel
im Stil von Flashback floppte leider grausam.
Nicht wesentlich erfolgreicher schnitt das ver-
gleichbare Spiel Oddworld: Abe’s Oddysee der
US-Entwickler Oddworld Inhabitants ab. Beide
Titel boten zwar hervorragendes Design und
wunderbare cineastische Qualitaten, aber die
Zeit fur 2D-Spiele ist offenbar abgelaufen.
Einen 2D-Klassiker in die dritte Dimension
zu versetzen, ist alles andere als leicht. Das
gelang bisher nur wenigen Entwicklern, ins-
besondere naturlich Miyamoto mit Super
Mario 64 und Zelda: O.o.T. Deshalb solltet
ihr euch nicht allzu groRe Hoffnungen ma-
chen. Infogrames setzt zwar gerade einen an-
deren Klassiker aus franzosischen Landen fort
(Alone in the Dark, das Vorbild fur Resident
Evil), aber in Bezug auf die beiden von euch
genannten Titel ist uns nichts bekannt.
Weiterhin ist der aktuelle Stand der Dinge,
dass die ersten Dolphin-Spiele auf der Nin-
tendo Space World in Tokio im August pra-
sentiert werden. Aller Voraussicht nach wird
Nintendo schon etwas auf der E3im Mai , hin-
ter verschlossenen Turen” zeigen, aber wir
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gehen nicht davon aus, dass zu dem Zeitpunkt
auch schon Bilder veroffentlicht werden diir-
fen. Wir halten diese Informationspolitik zwar
fur fragwurdig, aber offenbar hat jemand bei
Nintendo entschieden, dass Dolphin-Berichte
zu einem fruheren Zeitpunkt die guten N64-
Abverkaufe in den USA und neuerdings wie-
der in Japan gefahrden wurden.

Trotz allem ist es jedoch weiterhin denkbar,
dass die neue Konsole in Japan noch vor Weih-
nachten 2000 auf den Markt kommt. Nintendo
ist immer fir eine Uberraschung gut.

Zeit ist Geld
So sensationell und beeindruckend die tech-
nischen Daten auch klingen, ich denke, dass
es fur Nintendo wichtig ist, rechtzeitig (das
heil3t Ende 2000) mit dem Dolphin heraus-
zukommen. Sony hat durch ihre PS2 einen
Wahnsinnsvorsprung bei den Spielern und
Entwicklern gewonnen, der durch eine Verspa-
tung des Dolphin nur noch grol3er wird.
AulRerdem bin ich der Meinung, dass Nintendo
mehr auf Fortsetzungen von Spielen setzen
sollte. Auch wenn das nicht ganz zur ,,Immer
revolutionar”-Haltung Nintendos passt, so
hatte man doch von einem erfolgreichen Spiel
nach kurzer Zeit noch ein bis zwei weitere, die
auch das Spielerlnnen-Herz hoher schlagen
lassen wurden (siehe zum Beispiel die Don-
key Kong Country-Reihe). Nichtsdestotrotz
wird es wieder spannend an der Spitze der
Videospielbranche, zumal die Chancen fur Nin-
tendo nicht schlecht stehen, da sich jetzt
immer mehr Entwickler wieder dem erfolg-
reichen Viedeospielgiganten zuwenden (hof-
fentlich auch bald Square).
In letzter Zeit wurden haufig Spiele von der
PSX oder vom PC auf N64 umgesetzt, die
auf ersteren Systemen vor ein paar Jahren ak-
tuell waren. Dabei ist mir aufgefallen, dass die
N64-Version (im Vergleich zu anderen Sy-
stemen) schlechter abschneidet (jungstes Bei-
spiel: Destruction Derby 64). Woran liegt das?
Haben die Entwickler wenig Erfahrung mit
dem N64? Bewertet ihr als Konsolenzocker
das Spiel anders (zum Beispiel Rainbow Six)?
Sind die Titel inhaltlich veraltet? Oder sind die
Wertungen gleichzusetzen, nur beim N64 hatte
man mehr daraus machen konnen, weil es
leistungsfahiger ist?

Mirko Lemme, Gelsenkirchen

TOTAL!:

Auf das Thema PS2 wollen wir weiter unten
noch einmal ausfuhrlich eingehen. Deiner Ein-
schatzung uber Fortsetzungen stimmen wir
zu, aber das kann man naturlich auch anders
sehen (vgl. nachster Brief). Was die Bewer-
tungen fur die Umsetzungen alter Spiele be-
trifft: Abgesehen von dem letztgenannten
Punkt spielen alle Griinde eine Rolle. Des-
truction Derby 64 zum Beispiel ist im direkten
Vergleich deutlich schlechter. Kame das Ori-
ginal heute auf den Markt, wirde es wohl auch
unter den PSX-Spielern keine Begeisterung
mehr erzeugen. AulRerdem bevorzugen PC-
Magazine generell eine andere Art von Spie-
len als Konsolen-Mags.
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Zelda-Schnellschuss
Ich finde, dass das neue Zelda: Majora’s Mask
im Vergleich zu seinem Vorganger Ocarina
of Time sehr schlecht abschneidet. Ich per-
sonlich glaube, dass Miyamoto einfach mal
schnell ein ,neues” Zelda aus dem Armel
schutteln will, da sich die ganze Welt unter
dem Namen hervorragende Qualitat vorstellt.
Da das Spiel bereits in Kurze zu kaufen sein
wird, glaube ich nicht, dass sich noch grund-
legende Dinge andern werden.

Marco Mauermann (15)

TOTAL!:

Seltsamerweise erhalten wir seit einiger Zeit
eine ganze Menge gleich lautender Kom-
mentare zum neuen Zelda-Abenteuer, ob-
wohl noch niemand das Spiel gesehen hat.
Zugegeben, auch wir gehen nicht davon aus,
dass Majora’s Mask den Titel ,, Bestes Spiel
aller Zeiten” erhalten wird. Man sollte der
Fortsetzung trotzdem eine Chance geben.
Andererseits kann selbstverstandlich nie-
mand ein , Meisterwerk” aus dem Hut zau-
bern, auch Miyamoto nicht. Vertrauen wir
doch einfach seiner Aussage, dass in der
jahrelangen Zelda-Produktion geniigend Ideen
anfielen, die jetzt in Majora’s Mask einge-
flossen sind. AuBerdem wurde der GroRteil
der vierjahrigen Entwicklungszeit von Ocarina
in die Entwicklung der 3D-Engine sowie die
Grundlagen des Spielprinzips in einer 3D-Um-
gebung investiert. Diese Elemente sind nun
vorhanden, sodass eineinhalb Jahre flir das
neue Zelda ein ausreichender Zeitraum sein
sollten.

Poké-Corner
1. Mein Bruder hat Pokémon Blau und ich habe
die rote Version. Man braucht ja nur zu tau-
schen, um alle Pokémon zu fangen. Aber wenn
ich jetzt zum Beispiel das Fossil Kabuto nehme,
mein Bruder Amonitas und er mir dann Amo-
nitas gibt — dann hat er doch keines von bei-
den. Wie soll das gehen?
2. Wie kriege ich alle drei Formen von Evoli:
Blitza, Flamara und Aquana? Es gibt ja nur ein
Evoli im Spiel.

J. Riehe

TOTAL!:

1. Im Pokédex wird nicht vermerkt, welche
Pokémon man hat, sondern welche man ir-
gendwann mal besessen hat. Es besteht also
ein grofRer Unterschied zwischen dem Eintrag
. 150 Pokémon gefangen” und einem Modul,
auf dem wirklich alle 150 Pokémon versam-

Auch Henrik Zenses (15) aus Delmenhorst wartet
auf die 100 neuen Pokémon aus Gold und Silber
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. Fortsetzung folgt” lautet der knappe Kommentar am Ende des zehnseitigen Comics von Anja. Das ist ja wie im Fern-
sehen: Gerade, wenn es spannend wird, kommt die Werbepause. Wir hoffen und freuen uns auf die Fortsetzung

melt sind. Fur Letzteres benotigt man schon
zwei Module, wobei man eins dafir benutzt,
das Spiel immer wieder von vorne zu begin-
nen und die seltenen Viecher auf das andere
zu Ubertragen. Am aufwendigsten ist es dabei,
Kabuto, Amonitas und deren Evolutionsfor-
men jeweils einmal zu besitzen, weil man daftr
viermal bis zur Zinnober-Insel spielen muss,
2. Entweder auf dem oben beschriebenen Weg
oder, indem ihr einen dritten Pokémon-Trai-
ner ausfindig macht, der die fehlende Form
von Evoli sein Eigen nennt.

Heureka!
Am 16. Januar hat sich mein groRer Traum er-
fullt, ich bekam von einem Freund Mew. Ja,
ihr habt richtig gelesen, das 151ste Pokémon!
Man kann es bisher durch keine Cheats be-
kommen, sondern nur, wenn man mit einer
amerikanischen Version tauscht, auf der sich
Mew befindet. In Amerika gab es ja mal eine
Aktion zum Freischalten. Aber warum steht
bei Mew als Original-Trainer Yoshiba, oder
besser gesagt, wer ist das?
Mein Motto: Finger weg von Missingno.! Ich
habe schon Spiele gesehen, die nicht mehr
spielbar waren.

Jorg

TOTAL!:

Herzlichen Gllickwunsch! Wie wir schon sag-
ten: Zwischen deutschen und US-Modulen
kann man gefahrlos Pokémon tauschen, je-
doch nicht mit japanischen.

Eigentlich sollte da Yoshida stehen. Motofumi
Yoshida ist einer der so genannten Monster
Designer des Spiels.

Pika forever?

Wann ist endlich Schluss mit Pikachu & Co.?
Es ist doch Wahnsinn, was flir Einschaltquo-
ten die Serie auf RTL Il erzielt. Wie kann man
nur diese ,Monster” mogen? Und ich habe
gelesen, dass noch neue Serien ins Fernse-
hen kommen. Katastrophal! Ich habe zwei
kleine Geschwister, die plinktlich um 14.45
Uhr jeden Tag alles liegen und stehen las-

sen und zum Fernseher laufen. Die Serie ist
doch echt verblodend. Standig dieses ,, Bisa-
sam” oder ,Pika”. Da dreht man doch echt
durch. Und dann noch das: ein Stundenplan
von Pokémon in der TOTAL!. Meine Ge-
schwister haben sich fast um ihn geschlagen.
Als ich bei euch in der Borse gelesen habe,
dass ziemlich viele Leute Mitglieder flir Poke-
mon-Fanclubs suchen, fragte ich mich: Was
machen die da? Laufen sie etwa durch die
Raume und rufen standig: , Schiggy!, Aquak-
narre!”? lch mochte, dass ihr diesen Brief un-
bedingt druckt, damit mal Kinder und Er-
wachsene lesen konnen, dass nicht alle Pokeé-
mon-Fans sind.

Simon, Celle

TOTAL!:

Nun, Letzteres ist ja wohl selbstverstandlich.
Es wundert uns eher, dass das Pokémon-Pha-
nomen von der N64-Fraktion und den alte-
ren Spielern weitestgehend toleriert wird. Denn
gerade die TV-Serie durfte die Geduld von
Eltern und Alteren arg strapazieren. Ein her-
vorragendes Beispiel ist die Folge, in der die
Pokémon in einem Freizeitpark ohne Trainer
herumlaufen und die Dialoge ausschlief3lich
aus Monster-Namen bestehen (,Schiggy,
Schiggy, Schiggy.” - .Glumanda, Glu-
manda!”). Aber wenn man sich parallel dazu
ein wenig mit dem Spiel beschaftigt, steigt die
Toleranzgrenze proportional zur Spieldauer
stark an. Clubs halten wir zudem flir absolut
sinnvoll, und das nicht nur, weil man Tausch-
partner benotigt, um den Pokédex zu kom-
plettieren und somit das Spielziel zu erfiillen.
Der besondere Reiz von Pokémon liegt schlieRR-
lich in der Kommunikation mit anderen Trai-
nern. Aufderdem kommt an diesem Punkt das
Sammelkartenspiel auf den Plan, das wir allen
Pokeé-Fans nur warmstens empfehlen konnen.
Ach ja, wir hatten da noch eine prima Hilfe-
stellung fur das Stundenplan-Problem auf
Lager: Der Kauf einer zweiten TOTAL! lost
samtliche Probleme ;-)



Poké-Karten
Vor ungefahr einem Monat war ich in den USA,
und ich muss sagen, dort ist das Pokémon-
Fieber noch tausend Mal grof3er als hier. Ich
war in San Francisco in China Town, und dort
sind meine Familie und ich durch die Ge-
gend spaziert. Ich habe ein Pokémon-Kar-
ten-Geschaft aufgesucht und ein Packerl ja-
panischer Karten gekauft, und zwar von den
Gold- und Silber-Versionen. Ich habe eine Glit-
zerkarte von Pichu. Natdrlich habe ich auch
englische Karten gesammelt. Manche Karten
sind sogar richtig viel wert. In einem Shop
wurde eine Glitzerkarte von Mew flir 50 Dollar
angeboten. Im Internet habe ich auch gese-
hen, dass es gewisse Promotions gibt. Ver-
mutlich erscheinen diese, wenn Uberhaupt,
erstin einem Jahr oder so. Hier gibt es ja nicht
einmal die Jungle- oder Fossil-Paks.
John-Michael
TOTAL!:
Europa ist nun einmal ein Jahr gegenuber den
USA im Ruckstand. Den Zeitplan fur die Ver-
offentlichungspolitik haben wir in der Leser-
post der TOTAL! 4/2000 beschrieben. Die so
genannten Promo-Karten wird es in Deutsch-
land ebenfalls geben, die ersten vier sind seit
dem Start des Kinofilm erhaltlich.

You to Mew are everything
Da die April-Ausgabe die erste TOTAL! Ist, die
ich gelesen habe, mochte ich fragen, ob ich
Mew in meiner roten Edition fangen kann. Ich
habe leider einmal den [tem-Vervielfaltigungs-
Code angewandt und, wie ihr es im April-
heft geschrieben hattet, die Pokémonliga-Seite
geloscht. Nun sind statt meiner eigenen Po-
kemon irgendwelche anderen Pokémon ab-
gebildet. Darunter auch Mew. Normalerweise
musste man es dann doch fangen konnen.
Lukas Mader

TOTAL!:

Mew ist in jedem Modul theoretisch vorhan-
den, du kannst es jedoch nicht fangen. Diverse
Geruchte kursieren zwar im Internet, nach
denen man es mit unglaublich aufwendigen
Prozeduren doch schaffen soll, aber die sind

Sagkin Cotekunst

Y T
Wtnher 1927

Saskia Gutekunst (14) aus Bremen arbeitet derzeit
an einem Zelda-Manga. Wir sind gespannt!

alle falsch. Die Sache mit der Vervielfaltigung
ist weder ein Code noch ein Cheat, sondern
ein Programmierfehler.

Mehr Schein als Sein
1. Wenn es stimmt, dass sich das NES 70 Mil-
lionen Mal verkauft hat, wie ihr geschrieben
habt, wieso konnte dann SCE vor einem hal-
ben Jahr, als sich die PSX gerade mal 50 Mil-
lionen Mal verkauft hatte, behaupten, dass
diese die meistverkaufte Heimkonsole der Welt
sei?
2. Verkauft sich die PlayStation 2 erwar-
tungsgemald gut?
3. Glaubt ihr, dass Nintendo den Vorsprung,
den die PS2 bis zum Verkaufsstart des Dol-
phin herausgeholt hat, aufholen und sich die
Pole Position mit genialen Spielen (und einem
nicht schwarzen Gehause) wieder zurticker-
obern kann? Denn die PS2 ware nicht das erste
Flaggschiff, das als unsinkbar galt und dann
doch gegen einen Eisberg raste.

Ralf Haug

TOTAL!:

1. Das haben wir Nintendo auch gefragt, aber
offensichtlich war es der Firma zu albern, sich
auf einen Streit wegen dieser Falschmeldung
einzulassen. Fakt ist, dass die PSX zu dem Zeit-
punkt die erfolgreichste Konsole Europas war.
Mittlerweile hat sie nun doch weltweit dem
NES den Rang abgelaufen. Dabei muss man
allerdings bedenken, dass es in den 80ern nur
sehr wenige NES-Gerate in Europa gab. Da
Nintendo zu dem Zeitpunkt eine relativ kleine
Firma war und sich nicht selbst um den eu-
ropaischen Markt kimmern konnte — das Un-
ternehmen hatte allein mit der Eroberung des
US-Marktes gentgend Probleme (vgl. Ge-
schichte der Videospiele in T! 4/2000). Ubri-
gens ist das NES noch heute die erfolgreich-
ste Konsole sowohl in Japan als auch in den
USA. Nur Europa gab bislang den Ausschlag
fur die Position der PSX.

2. + 3. Wir wurden den Erfolg der PS2 beim
Japan-Start nicht uberbewerten. 980.000 ver-
kaufte Gerate innerhalb von zwei Tagen sind
naturlich tberaus beeindruckend — ebenso wie
der Hype in den deutschen Medien. Dabei wer-
den jedoch die Probleme, die es reichlich gibt,
unter den Teppich gekehrt. Von den knapp
eine Million PS2s wurden 360.000 uber On-
line-Bestellungen verkauft. 250.000 davon
konnten allerdings nicht ausgeliefert werden,
da es Defizite bei der Fertigung gab. Aul3er-
dem treten massive Komplikationen mit der
Memory-Card auf. Ridge Racer V/ zerstort beim
Speichern gelegentlich den auf der Karte be-
findlichen DVD-Software-Treiber (laut Sony
in weniger als 0,1 % der Falle ...). Die weite-
ren Macken wollen wir hier nicht aufzahlen.
Eine japanische Web-Seite, die diese Probleme
auflistete, wurde nach einer Woche vom Netz
genommen ... warum wohl ;-)

Bezeichnend ist, dass gerade einmal 1,3 Mil-
lionen PS2-Spiele an den Mann gebracht wur-
den. Gleichzeitig stieg jedoch der Verkauf von
DVD-Filmen um 100 %. Ergo wollten viele Kau-
fer nur einen guinstigen DVD-Player erwerben.
Bose Zungen behaupten sogar, die Leute wol-
len endlich einmal ihre alten PSX-Spiele ohne

TOTAL! 5/2000

Ladeprobleme und Hitzefehler der Konsole
spielen konnen ...

Ridge Racer V - als einzig nennenswerter
Launch-Titel - ist schlieRlich einfach nur das
alte Spiel mit deutlich mehr Polygonen. Fea-
tures aus Teil 3 und 4 der Serie wurden nicht
integriert, dafir fehlte offenbar die Zeit. Der
Hype, den deutsche Magazine um dieses
Game erzeugen wollen, ist geradezu albern.
Es spielt sich gut, bietet aber zu wenig Ab-
wechslung und ist von der Atmosphare her
sehr kalt, geradezu steril. Arm ist zudem der
neblige Zweispieler-Modus (vier Spieler gibt
es nicht), der nicht ohne Grund scherzhaft als
Turok Racer bezeichnet wird. Auch die zweite
Spielewelle inklusive Tekken Tag Tournament
Ende Marz enttauschte.

Wie auch immer: Gegen das N64 im Vergleich
zur PSX sprachen bei den Entwicklern vor
allem zwei Dinge. Zuallererst naturlich die teu-
ren Module, aber auch die komplizierte tech-
nische Architektur der Nintendo-Hardware.
PS2 und Dolphin setzen beide auf DVD, in dem
Punkt sind sie also gleichgestellt. Allerdings
ist es diesmal die Sony-Konsole, die un-
glaublich schwierig zu programmieren ist. Ent-
wickler in aller Welt klagen sich daruber zur
Zeit gegenseitig ihr. Es ist also durchaus denk-
bar, dass der Zeitnachteil fiir Dolphin dadurch
wieder wettgemacht wird. Ein weiterer Plus-
punkt fur Dolphin: Falls zum Launch ein 3D-
Pokémon in der Art von Zelda 64 veroffent-
licht wird, wird Nintendo auf einen Schlag
gigantische Stlickzahlen absetzen konnen.

Kurz beantwortet

?: Was bedeutet dieses Zeichen: ;-) ?

T!: Das ist ein Symbol, das in E-Mails oder
Chats benutzt wird. Davon gibt es eine ganze
Menge, laut Duden heil3en sie Emoticons (Ab-
kurzung fur Emotional Icon, also Geflhls-
symbol). Das bekannteste ist der Smiley, und
der sieht so aus: :-). Drehst du das Symbol um
90° im Uhrzeigersinn, hast du quasi ein grin-
sendes Gesicht vor dir. ;-) symbolisiert ein Au-
genzwinkern, das heil3t, die davor stehende
Aussage ist ironisch, humorvoll beziehungs-
weise nicht 100%ig ernst gemeint.

?: Was sind FMVs?

T!: Full Motion Videos sind Sequenzen (Real-
film oder computeranimiert), die im Vorfeld
aufgenommen und im Spiel nur noch von der
CD abgespielt oder aus dem Modul abgespult
werden. Meist kommen FMVs bei der Intro,
dem Abspann oder als Zwischensequenzen
(sogenannte Cut-Scenes) zum Einsatz.

?: Wann kann ich endlich Pokémon Gold/
Silber kaufen? Noch dieses Jahr?

T!: Nintendo hat noch kein Datum bekannt
gegeben. Der fruhestmaogliche Termin ist wohl
Weihnachten 2000.

?: Wenn man das Game-Boy-Spiel Pokemon
mit dem Transfer Pak (wie beim Super Game
Boy auf dem SNES) auf dem N64 spielen will,
braucht man da Pokémon Stadium, oder geht
es auch nur mit dem Transfer Pak?

T!: Man braucht Pokemon Stadium, da das
Transfer Pak eben kein Adapter wie der Super
Game Boy ist, sondern nur zum Ubertragen
von Daten zwischen GB- und N64-Modulen
dient (zum Beispiel Mario Golf).
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Genre:
Jump&Run -

Entwiclkler:

Zed Two Design Studio

Erhaltlich:
ab Mai

r sabbert beim Sprechen, hat kein Be-

nehmen und besitzt eine Visage, die

eigentlich nur eine Mutter lieben kann.
Die Rede ist von Taz, dem durchgeknall-
ten tasmanischen Teufel. Dieser herzens-
gute Geselle versucht sich ab Mai in 7az
Express als Paketzusteller.
Ihr mUsst mit Taz flinf Welten durchqueren,
die sich in insgesamt 25 Level unterteilen.
Uber Tasmanien geht die Reise in die Bush-
lands nach Tasmanian City, von dort auf den
Mars, quer durch das Monument Valley bis
in den Wilden Westen. Nattrlich wird euch
auf dieser langen Reise eine Menge
Geschick abverlangt. Sprungeinla-
gen und kleinere Schalterratsel ste-
hen euch ebenso bevor wie die Kon-
frontation mit einigen Bosewichtern
aus dem Looney-Tunes-Universum.
Neben Wild Sam und dem Koyoten
Karl trefft ihr auch auf den Geier
Beaky, der versucht, euch euer Paket
zu stehlen. Doch Taz ist nicht wehrlos, er ver-
fugt ja Uber seine berihmt-bertichtigte Wir-
belattacke. Dabei dreht er sich so schnell um
seine eigene Achse, dass ein kleiner Tornado
um ihn herum entsteht, mit dem er Hinder-
nisse aus dem Weg raumen kann.
Grafisch und soundtechnisch ist die uns vor-
liegende fruhe Vorabversion von Taz Express
sehr vielversprechend. Der VielfraR ist sehr
detailliert dargestellt und rennt ewig
meckernd durch die abwechslungsreich ge-
stalteten Level. Da Taz nicht schwimmen
kann, spendierten ihm die Entwickler zu-
mindest eine schone Animation, bei der er
sich noch die Nase zuhalt, bevor er absauft.
Auch auf Rollschuhen macht der kleine Wir-
belwind eine exzellente Figur. Zwar fahrt
er nicht sehr elegant, aber gerade sein spe-
zieller Stil wird euch zum Schmunzeln brin-
gen. In den Leveln findet ihr Hinweisschil-
der mit nutzlichen Tipps und jede Menge Fut-
ter fur euren tasmanischen Teufel, mit dem
seine Energie wieder aufgeflillt werden kann.
Freunde der Zeichentrickserie und insbe-
sondere des tasmanischen Wirbelwinds kon-
nen sich freuen. Taz Express ist auf dem
besten Weg, ein gutes Jump&Run zu wer-
den. Wir sind jedenfalls schon sehr gespannt
auf die fertige Version.
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Der gro3te Chaot der
Looney-Tunes-Bande
'  wirbelt ab Mai auf
dem Nindendof%4.
Dass seine Abenteuer
dementsprechend ver-
riickt ausfallen, versteht
sich natiirlich von selbst!

Die Arbeit als Paketzusteller steckt voller Uberraschungen. Nicht nur, dass Taz eine Menge Sprungeinlagen
hinlegen muss, nein, auch so finstere Gesellen wie der Geier Beaky warten nur darauf. ein Paket zu stehlen

Einige Hinde
kann Taz aus dem Weg'
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Hinweisschilder geben euch anfangs wertvolle
Tipps zur Steuerung des tasmanischen Teufels
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Taz wirbelt mit seiner Spin-Attacke kreuz und quer
durch die wunderschon gestafteten Landschaften

i1

TOTAL! 5/2000
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Los, schnappt euch einen Stift und eine Postkarte! Schreibt in wunderbar lesbarer Schénschrift den
Namen des Typen auf, der eigentlich mal wieder zum Friseur miisste, aber trotzdem nichts Besseres
zu tun hat, als pausenlos von einer Liane zur nédchsten zu springen. Da dringt er nun schon in ein
Menschen-Camp im Urwald ein und traut sich wieder nicht, sich unter die Schere eines Barbiers zu
begeben. Tja, und so jemand will ein Held sein! Zu gewinnen gibt es nicht nur Spiele mit unserem
Dschungelhelden fiir N64 und Game Boy Color, sondern noch jede Menge andere Titel von
Activision. Also, nichts wie hin zum Briefkasten und ab mit der Karte an die unten stehende Adresse!

TOTAL!

Einsendeschluss ist der 24,05.2000 (Poststempel).

Stichwort , Activision/Dschungelheld” ;. o0 auggesdiioasen,

Friedensallee 41 Mitarbeiter des X-plain Verlages und Activision,

sowie deren Angehorige diirfen an der Verlosung

22765 Hamburg nicht teilnehmen.

Allen anderen viel Erfolg!

3x Tony Hawk's Skateboarding (N64)
5x Tony Hawk's Skateboarding (GBC)

Tony Hawk's Skateboarding ist der absolute Hit unter
den Skateboard-Spielen. Auf euch warten insgesamt
drei N64- und funf Game-Boy-Color-Module.

5x Magical Tetris (GBC)

Eines der besten Tetris-
Spiele fur den Game
Boy Color — Magical
Tetris — liegt fur funf
Gewinner bereit.

5x Toy Story 2 (GBC)

Das Spielzeug ist los! Wenn ihr es
wieder einfangen wollt, solltet ihr
an der Verlosung teilnehmen und
naturlich auch gewinnen!

Tarzan TM © Burroughs and Disney




Genre:
Pokémon
Hersteller:

Erhaltlich:
als Import (jp.)

Nintendo/GAME FREAK
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eben frischen Bildern aus den Spie-

len und von neuen Pokémon sollt ihr

nattrlich wieder wichtige Infos tber
Veranderungen im Gameplay und andere
Fakten erhalten.
So wird es euch bestimmt interessieren, dass
beide Versionen in Echtzeit ablaufen. Dank
der internen Uhr tickt die Zeit auch dann wei-
ter, wenn ihr den Game Boy ausschaltet. Zu
Beginn gebt ihr eine Uhrzeit ein, wobei ihr
euch an die tatsachliche Uhrzeit halten soll-
tet, damit ihr nicht tagstber in einer dunk-
len Umgebung herumrennt und euch fur ein
Spiel bei Sonnenschein nicht immer nachts
wecken lassen musst. Die Tag- und Nacht-
zyklen haben nicht nur zur Folge, dass einige
Hauser auschlieRlich zu einer bestimmten
Zeit besucht werden konnen — warum soll-
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Die Bilder der Pokémon im Fordergrund sind bei
Gold und Silber jetzt nicht mehr so pixelig

ten die Shops auch nachts geoffnet haben?
—, sondern spielen dartberhinaus beim Fan-
gen der Pokémon eine wichtige Rolle. So
kommen einige der Fabelwesen, wie zum
Beispiel die Eule Hoo-Hoo, nur des Nachts,
andere wiederum nur tagstber zum Vor-
schein. Dadurch wird es selbstverstand-
lich noch etwas schwieriger, den Pokédex
mit allen Pokémon zu fillen, denn jetzt miisst
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POKENVION
GOLD & SILBER

Auch diesmal bekommt ihr wieder brandheif3e Infos zu
Pokémon Gold und Silber, damit euch die Zeit bis zum

Release ein wenig verkiirzt wird.

| i o Myt ki
Dies ist die Landkarte der neuen Pokémon-Spiele Gold und Silber. /hr kénnt den Eingang zum Vulkan-Dun-
geon, die grolBen Stadte, den mit Schiffen befahrenen See und den grofRen Ausichtsturm erkennen

ihr nicht nur wissen, an welcher Stelle es
welches Exemplar zu fangen gibt, sondern
auch, zu welcher Uhrzeit es dort auftaucht.
Glucklicherweise erhaltet ihr aber wieder
viele nitzliche Tipps von den Bewohnern der
einzelnen Orte. Deshalb gilt es, bei Pokémon
Silber und Gold, die Ohren aufzuhalten.
Das Poke-Center hat sichebenfalls ein wenig
verandert und ist jetzt zweistockig. Wahrend
ihr in der unteren Etage wie gewohnt eure
Pokémon heilen lassen konnt, wurden so-
wohl der Kabel-Club sowie der PC ein Stock-
werk weiter nach oben verfrachtet.

Zu den bekannten Elementgruppen der
Pokémon gesellen sich mit Metall und Bose

Y 1 7
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TOTAL! 5/2000
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zwei neue hinzu. Metall-Pokémon sind stark
gegenuber Eis- und Fels-Pokémon, aber
schwach gegentber Feuer-, Wasser- und
Elektro-Pokémon. Bose Pokémon sind die
einzigen Wesen, die den bisher tibermach-
tigen Psycho-Pokémon Paroli bieten kon-
nen. Sogar Evoli hat in Gold und Silber eine
neue Verwandlungsstufe der Elementgruppe
Bose, genannt Blacky.

So, das war's fur dieses Mal. In der nachs-

ten Ausgabe werden wir euch dann unter T o
T - ——— Aafch bei Pokemor_1 Gold uncf Silber mdisst ihr vor den
B Kampfen gegen die Arenaleiter gegen andere Trainer antre-
kéballe und neue Fabelwesen vorstellen. ten. Zum einen bringt das weitere Erfahrungspunkte, zum
Holger Reher anderen sichtet ihr unter Umsténden neue Fabelwesen

o ——————




Genre:
Spielesammlung

Entwickler:

Hudson Soft

Erhaltlich:

} ab Juni

ie wichtigsten Daten durften euch

ja inzwischen bekannt sein: 256-MBit-

Modul, 64 Mini-Games, von denen
24 vom Vorganger Ubernommen wurden,
funf neue Spielbretter (Western, Aben-
teuer, Pirateninsel, Halloween und Welt-
all) und unterschiedliche Kostimierungen
der sechs bekannten Nintendo-Stars. Dies-
mal wollen wir ein wenig genauer auf die
verschiedenen Geschicklichkeitstests ein-
gehen und euch ein paar neue Felder der
Spielbretter vorstellen.
Wer schon einmal Monopoly gespielt hat,
kennt das Feld mit dem Stecker darauf. Dort
wird jede Menge Strafgeld gehortet, das der-

Ab und zu tauchen geheimnisvolle Kisten auf. Die Figur, die gerade darunter
steht, springt einfach hoch und kassiert ein wertvolles ftem oder Minzen

jenige gewinnt, der mit seiner Figur genau
dort landet. Bei Mario Party 2 gibt es jetzt
auch so ein Feld. Jeder Spieler, der Gber die-
sen Punkt hinweglauft, muss dort eine be-
stimmte Summe Goldmiinzen hinterlassen,
die mit jeder Runde hoher wird. Wer mit sei-
nen Wurfelaugen genau auf dieses Feld zieht,
bekommt hingegen den ganzen Batzen auf
sein Konto.

An [tem-Stationen durft ihr gegen Geld nutz-
liche Gegenstande einkaufen. Mit Schlus-
seln konnt ihr Bonusbereiche 6ffnen, die ent-
weder eine Abkurzung zum Sternenfeld dar-
stellen oder euch die Moglichkeit bieten, eine
gefahrliche Passage zu umgehen. Unter an-

TOTAL! 5/2000

Da Mario Party 2 erst im Juni erscheint, miisst ihr euch noch ein

wenig gedulden. Dafiir bekommt ihr jetzt schon einmal ein paar
Appetithappchen préasentiert, die euch die Wartezeit ein wenig
verkiirzen sollen.

derem gibt es auf dem Piratenbrett eine
Brucke, die unter standigem Beschuss eines
Schiffs steht. Landet ihr auf dem falschen
Feld, werdet ihr getroffen und musst wieder
zuruck zum Start. Aber auch die Chance auf
ein hoheres Wirfelergebnis durft ihr euch
erkaufen. lhr konnt dann in einer beliebi-
gen Runde die Punkte von zwei oder sogar
drei Wurfen zu einer Zugweite addieren.
In vielen Games warten diese wichtigen
Items sogar als Trostpreise, wenn ihr zum
Beispiel beim schnellen Fassertauschen das
Fass, unter dem die Schatztruhe ist, nichtim
Auge behalten habt und ein anderes wahlt.
Jetzt stellen wir euch noch einige Mini-
Games genauer vor, bevor ihr dann in der
nachsten Ausgabe alle Fakten im grof3en
Mario Party 2-Test lesen konnt.

Holger Reher
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Beim Plattenteller-Spiel werden alle Teilnehmer erst einmal
so richtig gut durchgeschleudert. AnschlieBend erscheint ein
Stern in der Mitte, den es zu beriihren gilt. Das Ganze ist aber
gar nicht so einfach, da die Steuerung véllig verriickt spielt!

Die Flut riickt unaufhaltsam nédher und droht, die Helden zu
verschlucken. Um nicht unterzugehen, miisst ihr beim Sprin-
gen von Sprosse zu Sprosse gutes Timing beweisen und ne-
benbei auch noch ein paar Miinzen einsammeln!

Staffellauf auf Glatteis - na, das kann ja was werden! Wah-
rend der Solist allein tiber die rutschige Flache sprinten muss,
kénnen sich die drei anderen abwechseln. Schnelles Triggern
und behdndes Lenken der Figuren ist angesagt

Takeshis Castle /dsst griiBen. In wackligen Kisten sollen sich
die Akteure bei diesem Spiel bis zu ihren runden Zielflichen
bewegen. Doch wenn sich das schwarze Monster umdreht,
heil3t es, stillzustehen, sonst geht es euch so wie Wario

Das Bogenschiel3en ist ein ,Einer-gegen-alle“-Spiel. Innerhalb
des Zeitlimits hat der Solist die Méglichkeit, die anderen Cha-
raktere - durch Pappschilder symbolisiert - zu treffen. Doch
Vorsicht: Auch Geister schweben dort herum!

s T '__,_;3& >, - Y -

Eines der Solo-Games ist das Vorschlaghammerschlagen. In-
nerhalb kurzer Zeit hat der Spieler Gelegenheit, sich ein tolles
Item von einem Kistenstapel zu schlagen. Diese drehen sich

Jjedoch schnell im Kreis, und auf einem sitzt der bése Bowser

Durch schnelles Triggern miisst ihr den Shyguy innerhalb von
wenigen Sekunden so stark wie méglich aufziehen. Anschlie-
Bend fliegen die vier Piloten los, wobei der ldngste Flug mit
Miinzen belohnt und als Rekord abgespeichert wird

mal etwas ganz anderes: Auf einer kieinen abgegrenzten Fli-
che gewinnt der Spieler, der als Letzter iibrig bleibt. Wer zwei-
mal von den anderen getroffen wird, fliegt raus



INTERNATIONAL TRACKEFIELD

SUMMER GAMES

Noch bevor die Outdoor-Leichtathletiksaison wieder losgeht, konnt ihr

Entwickler:

KCEO schon neue Rekorde aufstellen. Schnelles Triggern, gutes Timing und

Zielgenauigkeit sind nur einige der Fahigkeiten, die

Preis:

euch bei International Track&Field Summer Games

ca. DM 130

Test N64

abverlangt werden.

T
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Detailtreue wohin man sieht: Weitenrichter saumen die Wettkampfstétte, die Rdnge der Arena sind gefillt mit
applaudierenden Sportbegeisterten, und die Flutlichtstrahler werfen ein kihles Licht auf die gesamte Anlage

2 K ; ie Spannung ist zum Zerreilden hoch. Das
Gewichtheben | e i ' rhythmische Klatschen der Zigtausend

Zuschauer im Stadion ist die Ouverture
fur den kurz bevorstehenden Auftritt der Ath-
leten, die noch einmal ihre Muskulatur lockern.
Dann ist es so weit: Die Sportler nehmen ihre
Positionen in den Startblocken ein, senken in
voller Konzentration die Kopfe und warten
auf die drei bekannten Kommandos des
Starters ...
Wahrend ihr bei Leichtathletiktbertragungen
im Fernsehen zum blofRen Zuschauen ver-
urteilt seid, konnt ihr bei /nternational
Track&Field Summer Games selbst an ins-
gesamt 14 Disziplinen teilnehmen. Die Jagd
nach Rekorden lasst sich in zwei Modi an-
gehen. Im Trial-Modus tretet ihr allein oder
mit bis zu drei Freunden in anfanglich sechs
Sportarten gegen die CPU-Konkurrenz an.

Eine echte Herausforderung erwartet euch beim Gewichtheben. Das Stemmen
der Gewichte wurde steuerungstechnisch so umgesetzt, dass ihr euch nach der
Disziplin fiihlt, als ob ihr selbst die Leistung vollbracht hattet. Je nachdem, fiir
wie viel Kilogramm ihr euch zu Beginn entscheidet, wird nicht nur eine schnellere
Trigger-Action von euch erwartet, sondern auch ein besseres Timing. Der Bereich, in
dem ihr einen kleinen gelben Marker per Tastendruck zum Stillstand bringen
miisst, wird namlich im gleichen MaBe kleiner, in dem das Gewicht zunimmt.

Zu Beginn entscheidet ihr euch fiir ein zu stem- Dann mdsst ihr durch gleichmaBliges Triggern

mendes Gewicht: Aber nicht dbernehmen! zweimal einen Energiebalken schnell fillen — e B I SN
o RS PIE AN
XX

Nachdem ihr den gelben Zeiger moglichst weit ... gilt es, fur drei Sekunden noch einmal schnell
rechts per Tastendruck gestoppt habt, ... zu triggern, um die Richter zu (iberzeugen

#. Y . g el IS
Um beim TontaubenschielSen unter die ersten dref
zu komimen, mtisst ihr mehrere Serien treffen

TOTAL! 5/2000
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Wenn ihr jeweils mindestens Dritter wer-
det, erhaltet ihr neue Disziplinen hinzu — fur
die letzten beiden musst ihr Gberall sogar
die Goldmedaille gewinnen. Im Champion-
ship-Modus gilt es dann, in einem alle Dis-
ziplinen umfassenden Wettkampf einen neuen
Gesamtrekord aufzustellen.

POSITIV

Viele Disziplinen
und Steuerungs-
arten, realistische
Animationen

Neben den sechs, in den Kasten genauer
erklarten Sportarten nehmtihr noch am 100-
m-Lauf, 110-m-Hurdenlauf, Weitsprung,
Hochsprung, Hammerwerfen, Reckturnen,
100-m-Kraulen und Tontaubenschielen teil.
Zusatzlich zu reinen Trigger-Aufgaben, wie
zum Beispiel dem 100-m-Lauf oder dem 100-
m-Kraulen, wird euch des Ofteren ein genaues
Timing abverlangt. So musst ihr beim Reck-
turnen nicht nur einen Balken in einem an-
gezeigten Bereich stoppen, sondern danach
auch noch blitzschnell eine vorgegebene
Tastenkombination eingeben.

Beim Hiirdenlauf heilt es, schnell zu triggern und
im richtigen Moment den Sprungknopf zu driicken

Am Anfang wahlt fhr d!e Hohe aus, a‘te fhr in
maximal drei Versuchen meistern wollt

Um den Athleten iiber die Latte zu manovrieren,
miisst ihr beim Stabhochsprung gleich drei Dinge
beachten. Zum einen gilt es, gentigend Geschwin-
digkeit durch schnelles und gleichmaRiges Driicken
der Speed-Tasten aufzubauen. Zum anderen muss
sowohl das Biegen der Stange als auch das Her-
vorschnellen iiber der Latte genau getimed werden.
Dazu schieRt im jeweiligen Moment ein Balken her-
vor, der in einem angezeigten Bereich per Tasten-
druck zum Halten gebracht werden muss. Dieser
Bereich wird umso kleiner, je hoher ihr die Latte
habt legen lassen. Fangt also zum Trainieren erst
einmal mit einer Hohe unter sechs Metern an!

Dann wrrd getriggert und der we;r»@e Ba!ken im
angezeigten Bereich (roter Pfeil] gestoppt

Um uber d;e Latte zu kommen triggert ihr weiter
und stoppt auch den zweiten Balken (gelber Pfeil)

Die untere Leiste spiegelt eure Geschwindigkeit wider. Der rote und der gelbe Pfeil zeigen den optima-
len Bereich zum Stoppen der Balken an, wobel der Spielraum kleiner wird, je hoher die Latte liegt

TOTAL! 5/2000




Hop, Step, Jump: Das sind die drei Bewegungsablaufe, die ihr beim Dreisprung perfektionieren miisst.
Am Anfang steht natiirlich wieder das maglichst schnelle Triggern. Dann heift es, das Absprungbrett
genau zu treffen, bevor ein Marker zweimal am Ende einer Timing-Leiste gestoppt werden muss. Beim er-
sten Mal wird dadurch ein kraftvoller Step eingeleitet, beim zweiten Mal der Jump ausgefiihrt. Doch
aufgepasst: Lasst ihr den Marker iiber den durch zwei rote Pfeile angezeigten Bereich laufen, ist der
Versuch ungiiltig — stoppt ihr ihn zu friih, kann der Sportler keine groRe Weite erzielen.

Test N64

— gh x O
Als Erstes ist es wichtig, nach einem schnellen ~ Der Hop: Ist der Absprung gelungen, kommt Im Disziplin-Auswahlmen( kénnt ihr euch zu jeder
Anlauf das Absprungbrett genau zu treffen der Athlet schon beim Hop sehr weit Zeit samtliche Bestleistungen anzeigen lassen

Auch die Sprungdisziplinen erfordern eine
gute Reaktion, damit der Athlet wirklich genau
den Balken trifft und im richtigen Winkel den
Boden verlasst. Das Tontaubenschiel3en ver-
langt euch hingegen alles an Zielgenauig-
keit ab, wenn ihr zwei bis sechs der Vogel-
attrappen mit nur sechs Patronen im Lauf tref-
fen musst.

Durch die lebensechten Animationen der

sl AR, - . ; e e s s Sportler, die detaillierten Schauplatze und die
Der Step: Lasst den Marker in der Leiste weit Der Jump: Der Sprung in die Sandkiste wird authentischen Soundeffekte wird eine span-
nach unten sinken, um Kraft aufzubauen umso weiter, je tiefer ihr den Marker sinken lasst

nungsgeladene Wettkampfatmosphare ge-
schaffen, die euch schweil3nasse Handflachen
beschert. Besonders das Warten auf den Start-

Brustschwimmen

Das Brustschwimmen wird ohne hektisches Triggern absolviert. Stattdessen miisst ihr einen hin- und-
herwandernden, griinen Marker auf beiden Seiten einer Timing-Leiste moglichst nah bei einem roten Pfeil
stoppen. Doch aufgepasst: Haltet ihr ihn erst hinter dem angezeigten Punkt an, kommt eure Athletin
aus dem Rhythmus und verliert wertvolle Meter im Kampf um den Sieg. Wenn ihr ein gutes Timing an den
Tag legt, werden nicht nur die Schwimmziige der Sportlerin schneller, sondern auch der Marker be-
ginnt, sich ziigiger von einer zur anderen Seite zu bewegen.

NEGATIV

4 Die Athleten sind ein
| wenig zu kantig, kei-
ne freie Button-
Konfiguration

schuss bei den Lauf- und Schwimmdiszipli-
nen erzeugt ein nervoses Kribbeln in der Ma-
gengegend, was sich im besten Fall in umso
schnellerem Triggern entladt. Trotzdem hat-
ten die Sportler ruhig aus mehr Polygonen
bestehen dirfen, denn die Treppcheneffekte
zerstoren zu sehr die lllusion, einem realen
Wettkampf zuzusehen.

International Track&Field Summer Games
macht besonders zusammen mit Freunden
Kurz nach dem Start beginnt die Tauchphase. U aufzubolen, gilt es, den angezeigten Timing- uhgaheuren Spak. Sich gagenasitiy dis Fie-
Jetzt miisst ihr in den Rhythmus kommen Bereich so weit wie méglich auszureizen korde streitig zu machen und immer hoher zu

i ; ) . o L*Ih_.-._
ga : ﬁ :

& i

, OA HOLG

Sieg! Durch gleichméliges Stoppen des Pfeils Um ein ,Great” und damit die meiste Kraft zu er-
habt ihr die Konkurrenz hinter euch gelassen langen, musst ihr nah beim roten Pfeil stoppen

TOTAL! 5/2000




Bei einem Foul seht ihr in einer kurzen Sequenz,
wie sehr sich euer Sportler dariiber drgert

Bei kaum einer anderen Disziplin habt ibr nur so
wenlig Zeit fiir den Anlauf wie beim Speerwerfen

springen, schneller zu laufen oder weiter zu
werfen entfaltet einen ungeahnten Ehrgeiz

bei allen Teilnehmern. Allein stellt das Er- ; ,Bem! Speerwsrfanmussnhrsehrschnellauf'rou-
spielen neuer Disziplinen flir einige Zeit eine _ mnkommen,mﬂem:hrdleﬁasdmmdigkemen
unterhaltsame Herausforderung dar, insge- : ahwechselndglﬁchnﬁBiuwﬁdsehneHdmckt Damn
samt verliert das Spiel ohne den Vergleich mit heifit es, das rinhtxg‘e Timing fiir den AbWuff w
menschlichen Gegnern aber etwas von sei- .'-finden werftihrm fmh mes Rﬂhl""

nem Reiz. Doch schlieBlich konnt ihr euch mit
euren Freunden ja auch Fernduelle liefern, bei
denen ihr euch telefonisch die neusten Best-
marken durchgebt.

Holger Reher ' 'nsatamwmel um dle ﬁﬁmd Besenmprechander; U =r% | X
 Anlaufgeschwindigkeit fliegt der Speer dannsogar 1y, e Speer bis hinter die letzte Markierung
iiber die 100-me am Ende del' Feides, wirft, darf sich Gber eine Menge Punkte freuen

Gomeviny 3

Viele Sport- und Steuerungsarten sorgen fiir
geniigend Abwechslung und Spannung.

| Daverspos oM

Besonders mit Freunden ist International
Track&Field fiir lange Zeit auRerst motivierend.

n

High-Res-Grafik und fliissige Animationen be-
haupten sich gegen die zu kantigen Athleten.

Iz

Die Soundeffekte klingen authentisch und die
Jingles bringen euch in Wettkampfstimmung.

Modulspeicher ..ngin
Passwiorter ........... nein
Controller Pak ........oooocervvmrcreimnnnns 10 Seiten/Spielstand

BUIDIE PBK ....oocriacmussisiasmmsnssmiarinsisscassuinsssssirsssisiis ja
EXPARTION P .. covooisisnsrmssisssnmmmriimsisiienssismmsiision j

Spieler .......... 1-4 {simultan)

T 14 Disziplinen m
Schwierigkeit ............... mittel

Bildschirmtexte ......... englisch 2
Speicherkapazitit ...256 MBit +
Erhaltlich ..............im Handel

TOTAL! 5/2000




\iw Genre: S l
"~ jJump&Run e |

Hersteller:
Acnwsmn

ca. DM 120

as hatte sich der Erfinder Tarzans,
Edgar Rice Burroughs, damals wohl
nicht traumen lassen. Nicht nur,dass

seine Figur durch Comic-Strips in

den Tageszeitungen, als Comic

und durch Spielfilme grol3e

Beruhmtheit erlangte, .

nein, sogar als abend-

flllender Zeichentrickfilm

und als Videospiel wurden__

Dschungels umgesetzt A
Die Version von Tarzan firdas
“Nintendo™ hélt sich inhaltlich
und optisch sehrgenauanden [

Das Gorillamadchen Terk wird auch von euch ge-
steuert. Im Hintergrund randalieren andere Gorillas

< auss.leht als die Mitgheder des Gor[!

laklans und vom machtigen Oberhaupt =

: _Kerchak nicht akzeptiert wird, findet erim

Gor:liawelbchan Kala einen liebevollen Mut-
: ____terersatz und in dem uberdrehten Goril-
. lamédchen Terk eine enge Freundin. ;
Im Verlauf des Games tibernehmt ihr nicht
- nur die Steuerung von Tarzan, sondern kon-
~trolliert in zwei von insgesamt 13 Leveln auch

Terk und Jane. Das Spielgeschehen wird die

kennt den Konig des
Dschungels, dem

sogar Walt Disney |
ein abendfiillendes

Wohl jeder von euch "

Entwickler: i & %T_‘Es 2

£ : 2 ” "
_F HERLEIE Im SOHWME _ Trickfilmabenteuer e -
S - -~ gewidmet hat. Ab sofort konnt ihr auch zu Haus’ tief in il

den Dschungel eintauchen und den Film nacmlep

' '_"Beginn dé's' Spiels 'kundet ithr mit dem noch
Jjungen Tarzan den Urwald. Unterwegs trefft
“thr auf lcons mit dem Gesicht von Terk. So-

bald ifir diese beriihrt, erscheint sie und hat
wertvolle Tipps flir euch, die den Einstieg
in das Spiel erleichtern. Es gibt in den Leveln
jede Menge zu entdecken. Sammelt ihr 100

. der dort verstreut herumliegenden Dschun-
- gelmungzen, erhaltet ihr ein Extraleben. Dass

Friichte gesund sind, weifs ja jedes Kind, und
SO iét!:_es_:a:uch bei Tarzan. Mangos verlangern

Die Grafik von Tarzan ist eine wahre Augenweide. Wéahrend euers Abenteuers erklimmt ibr unter anderem auch
hohe Klippen, stiirzt euch von Wasserféllen und schwingt euch an Lianen Gber Schluchten und tiefe Abgriinde




Der junge Tarzan nutzt den Riicken eines Hirsches als Trampolin. Dies ist die einzige /
hoher gelegenen Items zu kommen. In spateren Leveln hilft euch euer Freund Tantor

es gibt auch einige Secrets. Sammelt vier
- Zeighnungen eines Pavianbabys ein, und ihr
~ erhaltet Zugang zu einem Bonuslevel. Ferner
sind die Buchstaben T, A, R, Z, A, N im
"'_Dschungei versteckt, die euch bei
. komplettem Auffinden den Zu-
griff auf einen Story-Screen
ermoglichen, der ein
Bild aus dem Film
zeigt.

In Bonus-Games gibt es Fxtramtinzen zu gewinnen.
Achtet aber beim Sehwimmen auf die Krokodife!!

Gelungene
Filmumsetzung,
tolle Grafik,
guter Sound

eure Energieleiste, die ihr durch den Ver-
zehr von Bananen auffullen konnt. Diverse
weitere Fruchte kénnen als Wurfgeschosse
benutzt werden, um euch zum Beispiel allzu
aufdringliche Affen oder andere lastige
Dschungelbewohner vom Leib zu halten.
Spater findet ihr ein Messer, mit dem ihreuch
- ebenfalls sehr effektiv verteidigen konnt. Aber

3
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ten, wurden Stages mit eher ungewohnlichen =
Perspektiven integriert. g
: s
[ R
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'\1“ | Abwechslungsreiche
(=~ Kameraperspektiven

Wahrend des Games wechselt die Einstellung
der Kamera haufig. Durch die verschiede-
nen Sichtweisen gewinnt das Spiel zusatzlich
an Dynamik. Egal, ob ein Sprung vom tosen-
den Wasserfall, Kletterpartien an Felsen
oder die Flucht vor einer Horde ran-
dalierender Elefanten — alles wurde

hachst eindrucksvoll in Szene gesetzt.

gebrachter f tale Folgen haben. Ahnlich wurde auch der
: feTi Level aufgebaut, in dem sich die Forsche=

Stampede in Panik rin Jane vor einer Bande witender Paviane

und euren Weg kreu- retten muss, bevor sich Tarzan mit ihr auf die

in Stolperer in dieser Baume schwingt, wo die wilde Verfol-

Situation konnte gungsjagd weitergeht.

fur euch fa- Der Levelaufbau von Tarzan ist sehr linear ge-

halten, was bedeutet, dass ihr ohne groRe

Probleme den Ausgang zur nachsten Stage

erreichen werdet. Wer von euch jedoch

alle versteckten Items finden

will, muss sich schon

anstrengen.

Terk nutzt das Zeltdach im Camp als Trampolin, um Tarzan ist nicht umsonst der Kénig des Dschungels. Kein Gorilla reicht annahernd an die Geschwindigkeit
an die begehrten Dschungelmiinzen zu kommen heran, mit der er sich von Liane zu Liane schwingt. Durch diese Féhigkeit erreicht er auch héher gelegene Orte




Fur Konner
_ trotz 13 Leveln
etwas zu einfach
‘ und zu kurz

Auf der Stche nach dem Haar eines E!efan en bar Tarzan eine S’rampede ausgeiosr Dfe in Panik geratanen :
Bxckhaurer jagen hinter ihm her uﬁd zertrampefn auf iﬁmm Weg alles, was ihnen in dte Quere kommr '

sich auch eng an dte be-
kannten Locations aus dem
Disney-Film halt. Das Game
lauft zumeist fltssig, und das
Scrolling gerat nurin den .Le—
veln leichtins Stocken,

Der Dschungel birgt nattrlich viele Gefahren

unfreundlichen Gesellen zu nennen, das Leben
schwer. Aber auch gegen den Leoparden
Sabor und den fiesen GroRwildjager Clayton
werdet ihr im Verlauf des Abenteuers kamp-
fen mussen. Tarzan braucht jedoch nicht al-

Sobald ihr mit Tarzan einen hoheren Baum hinauf-
klettert, andert sich auchi die Position der Kamera

lein gegen die Bande des GroRwildjagers an-
zutreten. In einem Level konnt ihr den Ricken
von Tarzans treuem Elefanten Tantor er-

klimmen, mit dem ihr durch das Lager der
Wilderer prescht. Achtetdabei besonders auf

Aste in Kopfhohe, oder euer Ausritt wird nur
~von kurzer Dauer sein! Bis ihr den finalen
Kampf gegen Clayton auf der Spitze einer

_ thpe bestreiten durft, gilt es, viele gefahr-_ “

_ liche Abenteuer zu bestehen.

_ Technisch macht Tarzan einen sehr guten Em—
druck. Alle Urwaldbewohner sind duRerst lie-
bevoll und detailliert gezeichnet worden und
sehen ihren Filmverbildern recht ahnlich.
Durch die knallbunte Grafik und die zumeist
knuddelig gestalteten Figuren wird man
schnell in das Geschehen hineingezogen.
Dazu tragt ebenfalls die Umgebung bei, die

" denen von der CPU enorm

: -'_'f'_fﬁechen F’ower gefordert wird. So ist bei-
So machen euch Paviane, Krokodile, Nas—-‘,_-i- :
horner und Hyanen, um nur einige der

spielsweise bei den Stages, in denen ihr vor
den Elefanten und Pavianen flichen miisst,
ein leichtes Ruckeln zu bemerken, das sich
jedoch nicht negativ auf den Spielverlauf aus-
wirkt. Musikalisch wird euch ebenfalls viel

geboten. Kenner des Movies werden viele "
Melodien aus dem Film wieder erkennen. Die

Instrumentalstlicke sind von so hoher Qua-

litat, dass euer Ful wahrend des. Spletens'f-ff o

schon automatisch im Takt m:twwpt
Der Schwierigkeitsgrad des Games :st"eber
auf Jump&Run-Anfanger zugggg:hmttén
erfahrenen Gamer unter euch werden de

}?
'g el

:)-Ik

Spiel trotz der 13 Level und der Bonussta-

~ gesrelativ schnell durchgespielt haben. Den-
noch ist Tarzan ein Titel, der allen Jump&Run-
Freunden und Disney-Fans aufgrund der wirk-
lich toll in Szene gesetzten Filmumsetzung
‘eine Menge Spalk machen wird.

Pit GroBer

Gomeriay PR

Euer Held lasst sich hervorragend steuern und
schwingt sich behande von Liane zu Liane.

=

Dauerspal®

Trotz 13 abwechslungsreichen Leveln werden
Konner das Game recht schnell beenden.

-

Die Charaktere sind allesamt knuddelig ge-
zeichnet und sehen ihren Vorbildern ahnlich.

Eure Ohren werden durch den stimmungsvollen
Instrumental-Soundtrack enorm verwohnt.
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maximal 2 Seiten §
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Genre:
Rennspiel

Hersteller:

Midway

Entwickler:

Eurocom Ent. Software

Preis:

ca. DM 130

Seid ihr verriickt
genug, in ein nur
so vor PS strot-
zendes Motor-
boot zu steigen
und uber die wil-
desten Kurse zu
Jjagen? Wenn ja,
dann ist Hydro
Thunder genau das
Richtige fiir euch!

ei Hydro Thunder fur das drei Kurse auf euch warten. satzliche Schiffe und Bonuskurse zuganglich.
Nintendo™ handelt es sich um Anfangs sind nur die leich- Eure Boote lassen sich genau steuern, haben
die Umsetzung des bekannten ten Strecken freigeschaltet, aber aulRer Gas, Bremse und Turbo keine wei-
Rennspiel-Automaten von Midway. alle weiteren teren Features zu bieten.

Ohne Expansion Pak konnen wahl-
weise nur ein oder zwei Spieler an den

Routen und ' ' = 2 . Alle Rennstrecken prasen-
: " 6 il AV
Gefihrte miisst POSITIV tieren sich sehr abwechs-

spannenden Rennen teilnehmen. Nennt ihr euch erst ein- Abwechslungs- lungsreich und sind mit
ihr jedoch ein solches euer Eigen, kon- mal durch gute ’e‘gggns:;i‘::;e“' jeder Menge Rampen und
nen sogar bis zu vier Spieler gegen- Platzierungen in Renn-Acton Sprungmaoglichkeiten ge-
einander antreten. den verschiedenen s spickt. Wenn ihr die Com-
Ihr fahrt mit 15 computergesteuerten Geg- Rennen erspielen. puter-Gegner schlagen
nern auf insgesamt 13 Kursen um die Wette. Setzt ihr euch gegen eure Kontrahen- wollt, musst ihr halshrecherische Stunts
Das Game ist in drei Schwierigkeitsgrade un- ten durch und belegt auf allen schwieri- wagen. Um aus dem Rennen als Sieger her-
terteilt, in denen jeweils drei Rennboote und gen Strecken den ersten Platz, werden zu- vorzugehen, solltet ihr auf jeden Fall die auf

An den Markierungen am unteren Bildschirmrand
erkennt ihr die Positionen der Gegner hinter euch

TOTAL! 5/2000




den Strecken verteilten Boost-lcons berthren,
mit deren Hilfe ihr euren Nachbrenner akti-
vieren konnt. Blaue Booster liefern euch nur
Energie fur vier Sekunden, wahrend die roten
Ilcons euch fur neun Sekunden Extraschub
geben. Ferner konnt ihr auf fast allen Strecken
versteckte Abkurzungen finden, mit denen
ihr einiges an Zeit einsparen werdet.

Ihr habt wahrend des Rennens, das Einzel-
spieler aus drei unterschiedlichen Perspek-
tiven betrachten konnen, nicht nur gegen eure
Kontrahenten zu kampfen. Auch die Was-
serschutzpolizei versucht immer wieder, mit
allen Mitteln die Wettfahrt zu unterbinden.
Flr zusatzliche Atmosphare sorgen die Funk-
spruche eures Copiloten und die Lautspre-
cherdurchsagen der Polizei.

Frechheit siegt!

'ﬁ -

g T

Sobald ihr ein Boost-lcon aufgenommen und ak-
tiviert habt, konnt ihr ohne Probleme eure Geg-
ner und drangelnde Polizeiboote rammen. Versucht
ihr dies ohne Turbo, verliert ihr eine Menge Zeit,
da ihr haufig aus der Bahn geworfen werdet.

Stimmungsvolle Details wie schwingende Kron-
leuchter sorgen fur Abwechslung auf den Strecken

NEGATIV

Vermurkster Drei-
und Vierspieler-
Modus, kieinere

Grafikfehler

Grafisch kann Hydro Thunder trotz einiger
kleinerer Fehler vor allem im Einspieler-Modus
uberzeugen. Abseits der Strecke gibt es eine
Menge zusatzlicher Gimmicks wie zum
Beispiel fliehende Vogel, schwebende Heil3-
luftballons oder Hubschrauber, die Patrouille
fliegen. Hubsche Spiegelungen auf der

TOTAL! 5/2000

Wasseroberflache konnen ebenso beobach-
tet werden wie Gischtfontanen, die eure Renn-
boote aufwirbeln. Jedoch ist die Darstellung
des nassen Elements bei weitem nicht so
naturgetreu ausgefallen wie beispielsweise
bei Wave Race 64.
Spielt ihr hingegen im Mehrspieler-Modus,
so musst ihr hinsichtlich der Grafik einige
Abstriche in Kauf nehmen. Wahrend dies
beim Rennen zweier menschlicher Kontra-
henten nur die Darstellung des Wassers
betrifft, so geht die Game-Engine beim Drei-
und Vierspieler-Modus fast vollends in die
Knie. Nicht nur, dass auf einmal zwei Ka-
meraperspektiven fehlen, auch von Renn-
geschwindigkeit kann keine Rede mehr sein.
Sieht man einmal vom vermurksten Drei-
und Vierspieler-Modus ab, so bleibt aber
unter dem Strich gerade fur Einzelspieler
ein sehr spannender Arcade-Racer, den die
Rennspiel-Fans unter euch aufgrund der spek-
takularen, abwechslungsreich gestalteten
Strecken und des actionreichen Spielverlaufs
mogen werden.

Pit Grol3er

Gameplay I 2

Die Rennhoote lassen sich unproblematisch
steuern, und ihr seid immer Herr der Lage.

Iz-

Bis ihr alle vorhandenen Bonusstrecken
freigespielt habt, wird einige Zeit vergehen.

[2

Trotz kieinerer Grafikfehler liberzeugt die ab-
wechlsungsreiche Levelgestaltung des Games.

Funkspriiche eures Copiloten und Zurufe der
Wasserschutzpolizei sorgen fiir Atmosphare.

Dauerspald

Modulspeicher .
Passworter ......
Controller Pak ..
Rumble Pak
EXPANSIon PaK .......o..c.oorvvemincisroissssersrmissssisessrsrensesies j

Spieler .....1-2/{1-4 Exp.-Pak)

U7 [—— 13 Strecken
Schwierigkeit ............mittel
Bildschirmtexte..........deutsch
Speicherkapazitdt ...256 MBit

Erhaltlich ......... ab Ende April




Genre:

Rennspiel

Hersteller:
i Imagineer

Entwickler:

Genki

Test N64
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Rallye-Fans aufgepasst! Der Nachfolger von Multi Racing Champion-

ship ist am Start - allerdings nur in der japanischen Fassung, denn

fiir den européischen Markt ist Rally '99 nicht angekiindigt.
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Wie im echten Rallye-Zirkus haben die Pisten bei R

ally 89 unterschiedliche Beldge. Ob es nun (iber Sand, As-

phalt, Schnee oder Matsch geht, das Handling der lizenzsierten PS-Monster ist stets sehr gut kontrollierbar

isher hat sich fuir das Rallyespiel aus dem
Hause Imagineer/Genki noch kein Ver-
trieb fur die USA oder Europa gefunden.
Im Land der aufgehenden Sonne ist es hin-
gegen bereits im August des vergangenen
Jahres erschienen. So miissen sich Interes-
sierte also mit der NTSC-Import-Version zu-

POSITIV

Prazise Steuerung,

authentische
Soundeffekte

frieden geben. Da die Menus des Spiels je-
doch Uberwiegend in Englisch gehalten sind,
durftet ihr zumindest in diesem Punkt keine
Schwierigkeiten haben.

Das Besondere an Rally 99 ist, dass es mit
neun Lizenzen internationaler Automobil-
hersteller aufwarten kann. Kaum ein anderes

TOTAL! 5/2000
- |

Griines Licht, alle Reifen okay! Na dann steht einem
packenden Matschpisten-Rennen nichts im Wege

N64-Rennspiel kann da mithalten. Zu den Fab-
rikaten zahlen unter anderem Wagen der Fir-
men Nissan, Mitsubishi, Toyota, Subaru,
Hyundai und Skoda. Neun Fahrzeuge sind
von Anfang an in allen Spielmodi frei wahl-
bar, weitere konnen erspielt werden. Ebenso
viele Strecken werden geboten, wobei die
Kurse tber die ganze Welt verteilt sind. Im Ar-
cade-Modus habt ihr die Wahl zwischen drei
Schwierigkeitsstufen, in denen jeweils an drei
verschiedenen Orten kurze Rennen gefahren



FOSITION

werden. Wie es beim Rallyesport nun mal
so ublich ist, bekommt man von der Kon-
kurrenz meist nicht viel zu sehen. Gestartet
wird vom neunten Platz, von dem aus ihr euch
Rennen fir Rennen nach vorne kdampfen
konnt. Leider ist der Arcade-Modus durch die
sehr kurzen Strecken und die jeweils nur eine
Runde zu fahrende Distanz recht schnell
durchgespielt. Spatestens jedoch auf der Stufe

NEGATIV
: Stellenvveise arg
langsam, sehr
kurze Strecken,
wenige Features

.EXPERT" hatten wir eine anspruchsvollere
Herausforderung erwartet, doch auch diese
drei Etappen mit ihren jeweils zwei Check-
points rasten flugs an uns vorbei. Der nach-
folgende Credits-Abspann ist auf3erst nuch-
tern gehalten und enttauscht doch deutlich.
Rally 99 ist an den erfolgreichen Saturn-Titel
Sega Rally angelehnt, aus dem sich die Pro-

CHAMPIONSHIP -
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STaNnaknD

Oft kommt ihr nicht in die Situation, euch mit einem der computergesteuerten
sprung zu drédngeln. Das ist zwar Rallye-typisch, doch es hatte ruhig ein paar i

HESET Las

LaP TIME

. 0’47782

inen knappen Vor-
luelle geben kdnnen

grammierer zah
Die Sprachau
piloten) erinne

imente entliehen.
ungen des Co-
stark an das Sega-
standteil des Vor-
ven, das gut um-
men mit der ein-
sehr realistisches

. Allerdings verlangsamt
n auf einigen Pisten doch
egen oder ande-
. Diese Slowdo-
2nt Uber die volle
len an. In diesem
schones Gesicht.
2 Anzahl der an-
sei) enttduschend.

Hin und wieder ba
Bei Regen- und

| |

ernte Hintergrinde verspétet auf.
innen auch Slowdowns auftreten

TOTAL! 5/2000
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Im Zweispieler-Modus werden weniger Details dar-
gestellt, die Steuerung bleibt jedoch sehr feinfihlig

Alternativ zur normalen Ansicht, bei der die
Kamera hinter eurem Fahrzeug platziert ist,
konnt ihr nur eine Frontperspektive wahlen.
Die ist aber wenigstens mit einem Ruckspiegel
ausgestattet. Fahrt ihr bei Nacht, sind eure
Scheinwerfer automatisch eingeschaltet,
wovon in der Frontansicht jedoch keine Spur
mehr zu sehen ist. Allgemein haben es die
Entwickler von Imagineer/Genki mit den De-
tails nicht so genau genommen. So fehlt im
Championship-Modus die Positionsanzeige.
Von diesen Kritikpunkten einmal abgesehen,
weill Rally 99 durch die interessanten
Streckenfuhrungen und die realistischen Far-
ben zu begeistern. Die Wagen sind anspre-
chend texturiert und mit passenden Sound-
effekten versehen, auch die Fahrzeugphy-
sik ,stimmt”. Im Zusammenhang mit der
Musik ist passend allerdings das falsche Wort.
Die Mischung aus Pop, Rock und Western
wird kaum jemanden vom Hocker hauen.
Rally 99 spielt sich im Zwei- und sogar im Vier-
spieler-Modus erstaunlich flussig mit kaum
wahrnehmbaren GeschwindigkeitseinbulRen.
Da auch die Steuerung der Fahrzeuge die glei-
chen Anforderungen an euch stellt wie im
Solomodus, ist der Multiplayer-Modus
ein willkommener Bonus.

Thomas Hellwig

Gameplay |3+

Rally 99 konnte deutlich schneller sein. Das
Handling ist gut, aber es fehlt an Speed.

Daverspac )

Nachdem der Arcade-Modus durchgespielt ist,
<3 reizt der Champ-Modus noch eine Weile.

2+

Es gibt zwar Nebel, aber auch detaillierte Wa-
gen und sehr realistische Farben fiir die Kurse.

I~

Was die unpassende Musik anrichtet, machen
die gelungenen Soundeffekte wieder wett.

Modulspeicher nein

Passworter nein
Controller Pak
Rumble Pak ja
Expansion Pak |

Spieler ... 1-2 [simultan)
Level ... 3 Strecken
Schwierigheit .3 Stufen/leicht
Bildschirmtexte......... englisch
Speicherkapazitat .....96 MBit
Erhiltlich .........als Import (jp)




Genre:
Action/Adventure

Hersteller:
Konami

Entwickler:

KCEJ

Test GB

CLrecKsS5ues.,

Bei Metal Gear Solid fiir den Game Boy Color geht es nicht nur in den Kampfen
handfest zur Sache, sondern auch verbal. Also nichts fiir zarte Gemiiter

2hidKe . hast du
der GCefahr ins

HUge JgebliCkKT?

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

Anschleichen, in Deckung gehen, im
hohen Gras verstecken - all das und noch

viel mehr kann der wohl coolste

Geheimagent aller Zeiten: Solid Snake!

AISa gqutshol

SNAKe s Setze

mich aus diesen Metal Gear

estatten, Solid Snake ist mein Name. Es

ist nun schon ganze sieben Jahre her,

seit ich die mobile Nuklear-Raketenab-
schussbasis Metal Gear in Outer Heaven zer-
stort habe. Vor drei Jahren habe ich mich dann
zurtckgezogen —meine Zeit war einfach vor-
bei. Doch jetzt hat mich plotzlich Colonel
Campbell, mein Freund und Mentor, um Hilfe
gebeten — und er weiss, dass ich ihm seine
Bitte nicht abschlagen kann ...
Bevor Solid Snake, der Held des Spiels, da-
mals Metal Gear vernichtet hatte, wurden die
Daten des Projekts noch aus dem Haupt-
computer heruntergeladen. Mit diesen In-
formationen wurde ein neuer Metal Gear
gebaut, der nach Stidamerika transportiert
werden sollte. Doch die Gindra Liberation
Front schaffte es unter der Leitung des Mi-
litardiktators Augustine Egnabun, das Trans-
portflugzeug zu kidnappen und die Rake-
tenabschussbasis in ihre Gewalt zu bringen.
Zusammen mit der Delta-Force-Einheit der
US-Army misst ihr in der Rolle des Agen-
ten Solid Snake in 13 Leveln die stark be-
wachte Basis der GLF infiltrieren und euch bis
zum neuen Metal Gear durchschlagen. Dabei
seid ihr in standigem Kontakt mit Campbell
und anderen wichtigen Personen, die euch
wertvolle Informationen Uber die jeweiligen
Schauplatze mitteilen und euch in die Steue-

TOTAL! 5/2000

Die ewigen Gespréche, die zwar die Story ~ Wer auf die Kontaktplatten stiefelt, darf
voranbringen, nerven manchmal etwas

sich nicht tber den Alarm wundern

rung der Figur einweisen. Mithilfe eines Com-
municators, den ihr mit der Select-Taste ak-
tiviert, empfangt ihr die Botschaften. Uber ein
Menu werden Items und Waffen aufgerufen,
die ihrim Laufe des Spiels eingesammelt habt
oder von Beginn an bei euch tragt. Selbst-
verstandlich darf ein kleiner Rauchgenerator,
der verbliiffende Ahnlichkeit mit einer Ziga-
rette aufweist, nicht fehlen. Dieser hilft euch,
Laserbarrieren sichtbar zu machen, um ge-
gebenenfalls darunter durchzukriechen oder
ihnen auszuweichen. Energieportionen fiil-
len die Lebensleiste wieder auf, und Stor-
granaten helfen euch, die zahlreich aufge-
hangten Uberwachungskameras nur Bildrau-
schen Ubertragen zu lassen, sodass ihr un-
gesehen an ihnen vorbeilaufen konnt.

An Waffen stehen neben einer schallge-
dampften Handfeuerwaffe unter anderem
noch ein Maschinengewehr und ein Rake-
tenwerfer zur Verfugung. Das Arsenal ist zwar
nicht sehr gro3, bei Metal Gear Solid kommt
es aber in erster Linie ja darauf an, unbemerkt
durch die Raume und Gange zu schleichen.
Mit dem Steuerkreuz presst ihr euch an
Wande, per Tastendruck legt ihr euch auf den
Boden und kriecht unter Panzer oder robbt
durch Liftungssehachte. Uber einen zuge-
gebenermal3en duBerst winzigen Radarschirm
werden euch die Positionen der Wachen in



der naheren Umgebung angezeigt. So lasst
sich der beste Moment abpassen, um aus
einem Versteck hervorzuschnellen und wei-
ter in die gewiinschte Richtung zu laufen. Will
sich ein Posten partout nicht vom Fleck be-
wegen, kénnt ihr gegen eine Wand oder Kiste
klopfen, um seine Aufmerksamkeit zu efre-
gen. Sofort setzt er sich in Richtung des
Gerauschs in Bewegung, und ihr.konnt un-
gehindert auf der anderen Seite entfliehen.

POSITIV

Spannung bis zum
Schluss, packende
Story und Action,
sehr umfangreich

Werdetihr doch einmal entdeckt, bleibt euch
nichts anderes (brig, als euch mit Schlagen
oder Waffengewalt gegen die anrtickenden
und stark bewaffneten Soldaten zur Wehr zu
setzen. Manchmal ist es aber angebracht,
wegzulaufen und aus dem Sichtfeld der
Feinde zu verschwinden. Wenn diese euch
fur einen gewissen Zeitraum nicht mehr orten
konnen, beziehen sie wieder Position, und ihr
durft erst einmal durchatmen.
Die Level unterscheiden sich nicht nur vom
Aufbau, sondern auch von der Optik her deut-
lich voneinander. Samtliche Animationen des
Helden und der Gegner wurden sehr realis-
tisch und geschmeidig in Szene gesetzt, und
die vielen Soundeffekte und der dynamische
Soundtrack vervollstandigen die sehr gute
Prasentation.
Metal Gear Solid fur den Game Boy Color hélt
eine Menge actiongeladene und spannende

Unterhaltung bereit. In 180 Trainingsmis-
sionen konnt ihr vor dem eigentlichen Aben-
teuer samtliche Aktionen perfektionieren.
Zudem habt ihr die Moglichkeit, euch via Link-

NEGATIV

Kein Festhalten und

. Werfen der Gegner
moglich, nervend
lange Gesprache

Kabel mit einem Freund zu messen, wer denn
nun eigentlich der beste Spezialagent ist.
Metal Gear Solid-Veteranen werden die Mog-
lichkeit vermissen, Gegner festhalten und wer-
fen zu konnen, und allen anderen werden

hochstwahrscheinlich die ellenlangen Ge-

sprache, die immer wieder die Action un-
terbrechen, auf den Geist gehen. Ansonsten
ist Metal Gear Solid ein rundum gelungenes
Spiel, das ihr eurem Game Boy Color nicht
vorenthalten solltet!

Holger Reher

TOTAL! 5/2000

Damals auf NES

Damit ihr ein wenig in Erinnerungen schwelgen
kdnnt, haben wir hier ein paar Bilder aus vergan-
genen Metal Gear-Tagen fiir euch. Was grafisch
damals nur auf dem NES maglich war, kann heute
auch der Game Boy Color. Die Story des GBC-Spiels
kniipft iibrigens an die der NES-Vorlage an.

LCie MOontage iSt

fertig. LCann

Ein neuer Metal Gear steht bereit und wartet nur
auf seinen Einsatz. Los, das mésst ihr verhindern!

Gameplay I2+

Das spannende Agentenabenteuer wird viel
zu oft von eéndlosen Gesprachen unterbrochen,

Doucrspai | [

13 actiongeladene Level und 180 Trainings-
missionen unterhalten euch fiir lange Zeit.

[1-

Realistische Animationen und abwechslungs-
reiche Level zeichnen die Optik des Spiels aus.

Souna|EX3

Der Soundtrack motiviert, und die Sound-
effekte klingen fiir Game-Boy-Verhaltnisse gut.

Madulspeicher .
Passworter ....
Systeme ..........
Rumble-Modul =
BEPINOE i et i

Spieler ............1=2 (simultan)
Level 13 + 180 Trainingslevel
Schwierigkeit 5 Stufen/mittel
Bildschirmtexte ..........deutsch
Speicherkapazitat .....16 MBit
Erhaltlich ...........cooo.uc.: ab Mai




Preis:

ca. DM 70

ie Regeln sind schnell erklart:

Mithilfe von vier Wippen sollt

ihr verschiedenfarbige Ku-
geln so sortieren, dass mindestens
drei in einer Reihe nebeneinander
liegen. Was soll daran so knifflig
sein, fragt ihr? Ganz einfach — die
Kugeln haben unterschiedliche
Gewichte, und um eine Wippe in
ein Gleichgewicht zu bekommen,

mussen die Summen der Kugel-
gewichte auf beiden Seiten gleich
sein. Noch immer nicht kompli-
ziert genug? Na gut, wie ist es
damit: Wenn ihr eine Kugel auf
eine der acht Waagschalen werft,
rutscht automatisch eine neue
Kugel in den Greifarm, die an der
ersten Position in der Nachschub-
rohre Uber dieser Waagschale lag.

POSITIV
Spannendes und h
immer wieder
unterhaltsames g
Spielprinzip :

Dadurch ist es haufig nicht még-
lich, die aktuelle Kugel dort ab-
zusetzen, wo man es ei-
gentlich mochte, da man mit
der darauf folgenden einfach
nichts anfangen kann. Spe-
zial-ltems wie eine Frase-
Kugel, die eine komplette
Reihe auflost, oder Sterne,
von denen ihr drei neben-
einander platzieren musst,
um den gesamten Bild-
schirm von allen Kugeln zu
saubern, mussen in die tak-
tischen Uberlegungen mit

Genre:

Puzzlespiel

Hersteller: ‘

Software 2000 _ o
= !

Entwickler: A

Software 2000

Eine ganz schén knifflige Aufgabe erwartet euch bei Swing,

die auf den ersten Blick gar nicht so kompliziert erscheint.

Rauchende Kopfe sind garantiert.

e

Der Greifarm nimmt immer den Stein als Néachstes auf, der in der Reihe, in der ihr
efnen anderen abwerft, ganz unten in der Vorratsréhre am oberen Bildrand wartet

einbezogen wer- 1
den.
Die Gewichte der

NEGATIV

rekt anknupfen.
Da Kugeln, die

Teilweise zu daruber liegen,
Murmeln sind in unubersichtlich, nachfallen und
kleinen Ziffern auf manche Farben eventuell Wip-

selbige geschrie-

ahneln sich zu stark

pen umschlagen

ben, und unter
jeder Waage wird euch die aktu-
elle Gewichtsdifferenz angezeigt.
Dadurch wisst ihr zu jeder Zeit,
wie viel Gewicht ihr auf die andere
Seite der Wippe bringen musst,
damit eine Balance erreicht wird.
Liegen mindestens drei gleich-
farbige Kugeln nebeneinander,
losen sich nicht nur diese auf, son-
dern auch alle weiteren Kugeln
derselben Farbe, die in andere
Richtungen an dieses Gebilde di-

Im jederzeit aufrufbaren Hilfsmodus werden
euch sdmtliche Sondersteine kurz erklart

TOTAL! 5/2000

lassen, sind se-
kundenlange Kettenreaktionen,
bei denen sich manchmal wie
durch Zauberhand beinahe alle
Kugeln auflosen, nicht selten. Des
Ofteren hat man allerdings keine

ol e},

._‘5

Ahnung, was auf dem kleinen
Bildschirm eigentlich gerade ab-
lauft — alle durch eine Aktion aus-
gelosten Reaktionen und Folge-
reaktionen vorauszuplanen, ist da
wohl Schachprofis vorbehalten.

Die bunten Murmeln erfreuen das
Auge, manche Farben sind sich

Wenn ihr drei Sterne nebeneinander
platziert, Iosen sich alle Kugeln auf

bei unglnstigen Lichtverhaltnis-
sen aber zu ahnlich und kénnen
schon einmal vertauscht werden.
Die Musik spielt unauffallig im Hin-
tergrund und die Soundeffekte
sind gut gelungen.
Swing ist nicht so einfach zu spie-
len wie Tetris. Weitsichtiges Pla-
nen ist gefragt, und Entschei-
dungen wollen bedacht getroffen
werden, damit ihr nicht die ober-
ste zugelassene Reihe komplett
zubaut und das Spiel beendet ist.
Fur Fans kniffliger Knobelspiele
Ist Swing, das ihr per Link-Kabel
auch gegen einen Freund spie-
len konnt, allererste Wahl.
Holger Reher

Gomeviay P23

Im Grunde genial. Einige Kettenreaktionen
lassen sich aber zu wenig nachvollziehen.

-

Ein typisches Spiel fiir zwischendurch. Gegen
einen Freund macht es noch mehr SpaR.

[2-

Kunterbunte Kugeln, deren Farben sich bei
ungiinstigem Licht schlecht unterscheiden.

Klacker-di-klack! — Die Soundeffekte erfreuen
das Ohr und sind von recht guter Qualitat.

Dauerspald

Modulspeicher ...
Passwirte
Systeme........
Rumble-Modu
GB-Printer ................

Spieler ........ 1-2 {Link-Kabel)
Level -

Schwierigkeit 3 Stufen/mittel
Bildschirmtexte.......... deutsch
Speicherkapazitat ......4 MBit
Erhaltlich ............... im Handel
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Genre:

Prugelspiel

Hersteller:

EA Sports

Entwickler:

Digital Eclipse

Preis:

ca. DM 70

Test GB

[

ox Champions erdffnet die

Gelegenheit, euch mit den

GroRten des Boxsports zu
messen. Insgesamt drei ver-
schiedene Modi stehen hierflir zur
Auswahl. Auf Wunsch kann im
Options-Modus eine Funktion frei-
geschaltet werden, durch die
wahrend des Kampfes drei ver-
schiedene Power Ups im Ring er-
scheinen. Boxhandschuhe ma-
chen starker, Schuhe schneller,
und eine eingesammelte Flasche
erhoht die Kondition.
Solltet ihr einen Freund haben, der
dieses Modul ebenfalls besitzt,

Die grafische Gestaltung ist witzig gelungen. Beson-
ders die ,Wasserkopfe’ regen zum Schmunzeln an

Der hat gesessen! Durch die dulSerst prézise Steuerung der Boxer lisst es sich
nach Herzenslust klammern, crassen oder Aufwiértshaken verteilen: Vorbildlich!

BOX CHAMPIONS

Fans von Priigelspielen bekommen Nachschub fiir ihren
Game Boy Color. Wer den besten Kimpfern aller Zeiten
schon immer einmal die Stirn bieten wollte, hat mit EAs

Boxsimulation die Gelegenheit dazu!

MUHAMMAD ALIJ
CHOOSE BOXER

STRERGTH
ST r‘."l H ] l"-l I':'n

SPEED

LENNOX LEWIS

Zwei der grdlSten Boxer ihrer Zeit kénnen in Box
Champions gegeneinander antreten: Ali vs. Lewis!

™

besten Fighter zur Verfligung, zwi-
schen denen ihr frei wahlen konnt.
In diesem illustren Feld der Boxer
findet ihr unter anderem so be-
kannte Namen wie Muhammad
Ali, Oscar de la Hoya oder Sugar
Ray Leonard. Im Career-

Modus habt ihr die
Chance, euch einen ei-
genen Kampfer zu er-
stellen und ihn am
Sandsack, Sprung-
seil oder Pun-
chingball trainie-
ren zu lassen,
um seine

Fahigkeiten

zu verbessern.
Danach musst ihr euch
von ganz unten in der Ranglis-
te bis an die Spitze vorkampfen.
Eure Fighter verfligen Uber viele
verschiedene Schlagvarianten und

POSITIV
Viele Schiag-
varianten und

Aktions-
moglichkeiten

konnt ihrvia Link-Kabel direkt
gegen ihn antreten
und ermit-
teln, wer
der bessere
Kampfer ist.
Im Slugfest-
Modus stehen
euch zehn der

NEGATIV

Nicht jeder mag
Kampfer mit
Wasserkopfen’

Aktionsmaglichkeiten. In-Fight, Ge-
rade, Cross und hart geschlagene
Haken —alles ist moglich! Die Boxer
sind sehr detailliert dargestellt und
konnen sich dreidimensional im
Ring bewegen. Eure Recken haben

TOTAL! 5/2000

Selbst ein Ringrichter wurde dem Spiel spendiert,
Auch er hat den charakteristischen , Dickschédel’

zwar extrem grofde Kopfe, aber ge-
rade dadurch sieht man ihnen die
auffallende Ahnlichkeit mit den Vor-
bildern aus Fleisch und Blut an. Auf
Zahlen gestutzte Gegeniiberstel-
lungen vor dem Kampf und nach
jeder Runde werden dem Statisti-
ker ebenfalls geboten. Wer von
euch auf der Suche nach einem Prii-
gelspiel ist, das sich gut steuern
lasst und auch nach langerer Zeit
noch motivieren kann, kommt an
Box Champions nicht vorbei.

Pit GrolSer

Gameplay |2.|.

Alle clagvarianten und Bewegungen der
Boxer lassen sich genau ausfiihren,

| Daverspars PR

Durch den Career-Modus und die Zweispieler-
Option kemmt sobald keine Langeweile auf.

EomAkis i | BN

Obwohi die ,Wasserkipfe' gewbhnungsbedirfti
sind, sehen die Boxer ihren Vorbildern ahnlich.

[Sound | PR

Die Kampfgerausche und auch die Sprach-
samples horen sich etwas kratzig an.

Madulspeicher D e nein
Passwarter . Ja
Systeme .GBC
RUMBE-MOGUL...........ovovvvenninsesnmmsssscnmsrssesssmrssasnens nein
GB-PHRET ... i

Spigler ......... 1-2 (Link-Kabel)
T R —— 10 Boxer
Schwierigkeit .............., mittel
Bildschirmtexte........, englisch
Speicherkapazitat .......8 MBit
Erhaltlich ............. im Handel




Genre:
Sport
Hersteller:
Activision

TONY AAWRK’'S
SKATEBOARDING

Nach dem grandiosen Sprung auf die 64er-Plattform folgt nun

das Skateboard-Abenteuer fir unterwegs. Hier ist er, der Hosen-
taschen-Hawlk im TOTAL!-Test!

Am Start: Hawk, Burnquist, Rowley, Lasek, Muska,
Campbell, Reynolds, Glifberg, Thomas und Steamer

kateboarding ist ein vielsei-

tiger Sport, dessen Profis sich

in unterschiedlichen Diszipli-
nen messen. Dies hat auch der ja-
panische Entwickler Natsume er-
kannt und das GBC-Modul mit
zwei jener Spielarten bestuckt.
Im Halfpipe-Contest wahlt ihr
einen der insgesamt zehn Cha-

POSITIV

Ansprechende
Grafik, zvvei
Spiele in einem

£ 0
sfs ARl 2 xN=dF=dl

A

i i

W2 FerRFriETesa

Finish First to Win

_ e
TG CEGE 036G 43
raktere aus, um mit ihm gewagte
Sprunge und Drehungen zu voll-
fuhren. Wahrend ihr eurem Sport-
ler durch Driacken der Buttons
sowie des Steuerkreuzes diverse
Tricks und Kombinationen
entlockt, wird das Geschehen von
der Seite gezeigt. |hr holt
Schwung, baut Hohe auf und
bemuht euch dabei, die Combos
abzuschlieRen, bevor der Skater
wieder landet. Je schwieriger, aber
auch je abwechslungsreicher euer
Programm ist, desto mehr Punkte
kassiert ihr. Nach einer Minute ist
Schluss. Dieser Modus ist im Prin-
zip sehr simpel, doch dank der
guten Spielbarkeit erliegt man

Die Autos stehen zwar still, aber auch oft genug im
Weg. Ein Absprung zur rechten Zeit ist gestinder

NEGATIV
Einblliner;l;?:gen.
etwvas geringer

schnell der Versuchung, den per-
sonlichen Rekord ein ums andere
Mal zu verbessern.

Die Skate-Kurse, die ihr im Tur-
nier-, Link- oder Kopf-an-Kopf-
Modus befahrt, werden aus der
Draufsicht gezeigt. Die Lenkung
ist ausreichend gehorsam,
wahrend ihr tUber Rampen, Gelan-
der und Schanzen springt, Hin-

TOTAL! 5/2000

Entwickler:
Natsume

200 OLLIE

Im Halfpipe-Modus und im echten Leben ist Tony
Hawk der Einzige, der die 900°-Umdrehung steht

dernissen ausweicht und die Boni
einsammelt. Um allerdings im Tur-
nier erfolgreich zu sein, reicht es
nicht, Erster zu werden — Tricks
musst ihr auch noch ausfuhren.
Doch leider hatten die Program-
mierer den unsaglichen Einfall, die
geleisteten Stunts durch einge-
blendete Standbilder anzuzeigen,
was den Spielfluss ungeheuer
hemmt. Da dies im lobenswerten
Link-Modus ebenfalls geschieht,
sind zwei Bereiche von Tony
Hawk's Skateboarding nur mit Ein-
schrankung zu empfehlen.
Sebastian Kramer

Iz

Zwei Disziplinen bieten Abwechslung, doch
den Skate-Races mangelt es an Spielfluss.

-

Beide Spielarten fordern euch eine Weile. Hau-
fige Pausen mindern den SpaR am Link-Modus:

[ crafic |3

THS ist schin anzuschauen und technisch ein-
wandfrei, Ausgereizt wird der GBC aber nicht.

Musik und Sounds bleiben unaufdringlich im
Hintergrund. Einfluss nehmen kannt ihr nicht.

Gameplay

Modulspeicher nein
Passwirter ja
Systeme GBC
Rumbla-Madul
GB-Printer ...

Spieler ... 1-2 (Link-Kabel)
Level .. 5 Strecken, 3 Rampen
Schwierigkeil ..., mittel
Bildschirmtexte.........englisch
Speicherkapazitat ......4 MBit
Erhaitlich ............... im Handel




Charts-Erkléarung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer
fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:

-~ Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-
gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschluss iiber die Platzierung im Vormonat, Neueinstei- |
ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So |
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Inzwischen entscheidet nicht mehr nur der Index

| eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem iiber die Platzierung. Jede eurer Zuschriften wird nach diesem System |
ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we- ||
nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zihlen wir alle Briefe, in
denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte-
summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und ihr), wie nahe zwei Titel beiein-
ander liegen und konnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts!  schrader

THE LEGEND OF ZELDA -
OCARINA OF TIME

Action/Adventure * Note 1 » Test 12/98 Index: 1

Rare = Test 10/97
Index: 4,9

INDIZIERT PP Shooter

VORMONAT

2 - -
% MARIO GOLF Sport
"'‘Note 1- » Test 9/99
Index: 4,2
MARIO KART 64 “Rennspiel
Note 1- » Test 6/97
; Index: 3,7

F-ZRD X Rennspiel

Jump&Run * Note 1 » Test 12/99 ndex: 15,9 5 : : : Note 1- » Test 6/99
3 Z Index: 3,7

DONKEY KONG 64

_ — C5a00) [ I WCW/NWO Prigelspial . .
; SUPER SMASH BROS. ‘ | R i BEVENGE Note 2+ » Test 11/98

Index: 3,4

o WWF Priigelspiel
¢ Note 2+ » Test 1/00

WRESTLEMANIA 2000 ... o

_ AT S e st '. Y JET FORCE GEMINE L-o:;eszhoffrert 11/99
15598 W o : ndex; L i
i 17 JJ SUPER MIARIO 64 lumekun

Sport » Note 1 » Test 9/98 e vy e jf=h Note 1« Test 3/97
el Pt L2 Index: 2,3

Priigelspiel » Note 3+ * Test 1/00

MARIO PARTY 5

Note 2+ » Test 3/99

BBANJO-KAZOOIE 5, GOE oRuAN LA
. 1 g STAH WARS. Rennspiel

Note 1- » Test 6/99 VORMONAT

Jump&Run * Note 1 » Test 7/98 Index: 5,8 = 4 '_ i 2/ EPISODE I= RACER Index: 0,9

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als zehn
Software-Perlen, die auf euer Geheil immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

HARVESTMOON 3 = PSSR o SUPER MARIO KART

Strategie * Note 2+ » Test 11/97 ex; 6,5 & & - Rennspiel » Note 1 » Test 10/93

p LUFIA g e "ol L DKC2-DIDDY'S g
' 3 | KONG QUEST sy

Rollenspiel » Note 1- » Test 2/97 5 , N 4 DONKEY KONG Jurﬁb&ﬂun g
i ;‘._L__' . . Y, £ COUNTRY :\'l:;t:x:;::est 1/95
THE I.EGEND OF ZEI.DA" = 3 ! SECRET OF EVERMORE Action/Adventure
) A LINK TO THE PAST v o e

Action/Adventure *» Note 1 » Test 8/94  Index: 5.4 |

= s — _ © DKC 3~ DIXIE KONG'S mparn—
- e ' 7 | DOUBLE TROUBLE Mot - Tes
s SECRET OF MANA -

Index: 2,3

VORMONAT

<-

Mote 1+ = Test 10/95

0 VOSHI'SISLAND - Jumpeiun
- SUPER MARIO WORLD 2 Index: 1,7

Action/Adventure » Note 1- » Test 12/93 Index: 5,4




gpo AR E.NTE 3T & Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir

Monat an Zuschriften von euch bekommen.
Weiter so, denn fiir eine moglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts
bendtigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES
und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit
jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermitteln, reicht eine
einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 7/2000 stellen wir dies-
mal die folgende Frage: Welche Sportarten spielt ihr am liebsten auf euren
Konsolen beziehungsweise welche Disziplinen wirdet ihr gerne einmal
am Bildschirm praktizieren? Schickt uns bitte eure Top-Ten-Auflistung der
virtuellen Lieblings-Leibesertiichtigungen!

Index: 9,3

index: 8,2

i SOUTH PARK - DER FILM

Index: 5,1

Die kleine Wanderkonsa
und gibt euch d

ROT & BLAU :

Pokémon/RPG » Note 1 » Test 10/99

HARVEST MOON GB

St'ratégie * Note 2+ » Test 1/99

@ WARIO LAND 1i

Jump&Run » Note 1 » Test 5/98

TOTAL! Anderes

Unter der Internet-Adresse
http://espn.go.com/xgames S\
/summerx99/skate/news/19
99/990628/01329413.htm| |
konnt ihr euch zwei Video

von Tony Hawks histor
schem 900°-Sprung an
schauen. Viel SpaR dabei, |
lohnt sich!

v

DELUXE

Jump&Run s Note 1- » Test 6/99

MICKEY'S
RACII\IG ADVENTUBE

- LEGEND OF THE
RIVER KING

Y STRANDED KIDS

GEW'NNE MIT Unter allen Charts-Einsendern.verlo'sen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Modul(e).

Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um

e na B zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure personlichen System-Charts
] —7 | zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Foto) abgeben mochte, ist dazu herzlich
\ \ J eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali-

ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG. .

y(fl* |

X-plain Verlag

Einsendeschluss fiir die T! 7/2000 ist der 20.05.2000 (Poststempel). [ TOTALiCharts

Friedensallee 41

Diesmal verlosen wir das N64-  Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages 22765
Modul Destruction Derby 64! sowie deren Angehorige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Hamburg
Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

| MISSION IMPOSSIBLE

Index: 3.4 k=

10 FROM DUSK TILL DAWN

m harts ihre Berechtigung |
6 suu GBC mitzuwirken. :

VORMONAT

Puzzlespiel
MNote 1« Test 7/97
Index: 3,5

Rennspiel
Note 1- = Test 1/00
Index: 3,2

Angelspiel

Note 2+ » Test 7/99
Index: 2,8

Action/Adventure
Note 1- » Test 2/00
Index: 2,1

Rollenspiel
Note 2+ = Test 1/00
Index: 1,4

DER GEWINNER
AUS TOTAL! 3/00:

Hallo, Marek Bock aus Geilen-
kirchen (NRW)! Du bist der
gliickliche Gewinner des
Monats. Deine drei Game-Boy-
Color-Module mit Signatur der
gesamten Redaktion sind bereits
unterwegs oder sogar schon
eingetroffen. Viel SpaR damit!



Spieletipp von Ingo Schliiter aus Kaltenkirchen

Stranded Kids (GBC)

fm _ - thterung herauszuwagen konnt ihr die beiden Pixel- Hohmsons vor die Tiir schicken AuBerdem bekommt f__

Q R, . | man wirklich das Gefihl, sich ernsthaft Sorgen um das eigene Uberleben machen zu miissen. Wer glaubt, nach | .

v VON eUCh (und uns) y | ein paar Tagen auf der Insel schon alles gesehen zu haben, der tauscht sich gewaltig. Ich fiir meinen Teil | |

Q.. : : E habe die Jugendherberge nur selten verlassen. Trotzdem war mir dank der spannenden Ereignisse in die- é
| fU r e UCh _ || sem GBC-Modul iiberhaupt nicht langweilig. Euer Ingo [

e REn- Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
sten in unseren privaten | Maost Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen

e absoluten Hits sind. | offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.
i I Wanted - :

PERFECT DARK

F. P. Shooter » Rare * Special 7/99 Index: 2,3

) R o~ LEGEND OF ZELDA:
@ TRACK& FIELD 2000  \uv' it 2 THE MASK OF MUJULA

Action/Adv. » Nintendo » Preview 12/99 Index

VORMONAT

“BANJO-TOOIE

VORMONAT B

Jump&Run » Rare » News 2/00

Puizlespiel -;:; i Action/Adventure
Nintendo * Test 10/99  yopmonAT | Capcom » News 3/00
Index: 1,1 ' ¥ ~ Index: 0,8

Sport 1 " TONMB RAIDER Action/Adventure

Konami » Test 10/99 VORMONAT 3 ] Eidos  News 2/00
Index: 0,8 ' 3 ] Index: 0,7

T

ISUPERMAN g | e | B LEGEND OF ZELDA:
:@F PR - THE MASK OF MUJULA

Action/Adventure ¢ Titus » Test 7/99  Index: 8,1 5 i gy ; 0 Action/Adv. * Nintendo * Preview 12/99 Index: 9,3

DUAL HEROES Z, PERFECT DARK

VORMONAT

Priigelspiel » Hudson * Test 2/98 Index: 4,6 " = i . EMEIEERY F. P, Shooter » Rare » SPECIE' 7/99 Index: 9,0

CLAYFIGHTER 63 1/3 T

VORMONAT

Priigelspiel « Interplay » Test 11/97  Index: 4,1 |4@SEEEE ol SIERI (easti Pokémon » Nintendo * News 7/99 Index: 6,5

e 3 B A BANJO-TOOIE {4

Electronic Arts » Test 2/97 VORMONAT : o Rare » News 2/00 VORMONAT . .
Index: 3,9 S : index: 3,1 :

Rennspiel B B INTERNATIONAL o B8
Midway © Test 5/97 h e i Konami * Test 5/00

Index: 2,7 TRACK & FIELD 2000 index: 1,9

SUPER MARIO BROS, ump&Run

Note 2+ » Test 7/94 VORMONAT

THE LEGEND OF ZELDA So5"oreriee e @ AN ZELDA 11 - THE :Ef;;’i’f‘?;’ft“;‘?;i e
: ADVENTURES OF LINK

SUPER A s S ® | G svper wanio sros. 2 e

Note 1  Test 6/95 Note 2 » Test 8/94 VORMONAT .
index: 3,2 - Index: 0,9




= Bevorzugte Genres:

= Action- und Rollenspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
= Sim City 64 (640D)

Lieblingstrends:
Mailen, Simsen, Chatten
Lieblingswarter:

(razy, Crossover, cybergir

Bevorzugte Genres:
Action-Adventure, Rollenspiel
= Derzeitiges Lieblingsspiel:

= Metol Gear Solid (GBC)

= Bevorzugte Genres:

Jump&Run und Rennspiele
= Derzeitiges Lieblingsspiel:
= Int. Track&Field SG (N64)

Int. Track & Field
Summer Games

« Né4 «+ Seite 24

2ahhi

Autsch, meine Héinde ha-
ten die Dauerbelastung
durch dieses Game nicht
mehr aus! Allein macht es
schon Laune, aber erst mit
mehreren menschlichen
Gegnein offenbahrt sich
der wahre Funfakior.

17777

Oh, wie ist das schon!
Ein Track&Field fiirs N4
- und dann auch noch
mit so vielen Disziplinen,
Steverungsarten ung
feschen Mddels, deren
man beim Brusischwim-
men zusehen kann ...

Y7y

Sehr schéne Animationen,
passable Grafik, olle Dis
ziplinen, spannende Menr
spielerModi, tierfreundi
cﬁes TontaubenschieBen,
packender 110-m-Hiir-
denlauf: insgasam einfoch
tolal crezy!

ahh/

Seit ich eine eher vage
angekiindigte Vorabpre-
miere von [T&F Summer
Games in meinem Freun-
deskreis habe plotzen los
sen, gibt es den Bunges-
verband geschadigter Bx-
Freunde von Sebasfian K.

2obhh/

icn ditick jo gerne mal gin
Auge zu, doch bei [T&F
Summer Games ist das
tberhaupt nicht notig. Das
Spiel ist ein echter Hanr
mer und sorgt fir Bom-
bensfimmung. Da driick
ich lieber aut die Kngofe.

Kreative Prozesse ...

Vioufvrel”, schrie der eifrige E
len war. Vom

geniale Wort eingefal

Ta rz.».:.:.n
-+ Né4
- Seite 28

IY977

Auahhhhl Schrader hipft
im lendenschurz durch die
Redakfion, und das Fred
hat ein Daverldcheln im
Gesicht, seit wir dieses
Game gemeinsam ge-
spielt haben. Tarzan ist
einfach nur geniall

1777

Alle Achtung! Das Soiel
halt sich nicht nur an die
Filmvoriage, sendern
macht auch noch fichtig
Spab. lch frage mich nur,
warum sich der Kerl beim
AstSurfen nicht die Fuf:
sohlen verbrennt.

177

Tarzan, der Mann, der
nie auf die Toilefte muss ...
SchiieBlich giot's im Ur
wald ja auch keine. Fil
JumpéRuntans ganz in-
teressant, fiir mich aber et
was zu seichte Unterhal
tung und zu wenig Witz!

1777

Was haben Johnny Weiss
milier und Bud Spencer

emeinsame Nein, Bud-
gyhat nie den Tarzan ge-
mimt. Dafir waren beide
Olympia-Schwimmer fir
ihr Heimatland. Ach o,
das Game ist klasse!

ohh/

Nur, um keine Verwirrun

aufkemmen zu lassen; ic

laufe nicht mit einem Doy
ergrinsen durch die Re-
daktion, weil schrader e
nen lendenschurz trdgt,
sondem weil Tarzan ein
ausgezeichnetes Spiet ist.

das heiflen?” ,Tia, ...”,ksclg’r(? g %
'

enau.” ,Na, toll! Das kann ich auc | b

schlieBlich Erfinder und verstehe was von meinem Hundy«erk. ,,'Dcnn sa

her gab der Unerschitterliche prei

rt erfunden hast!” Selbstsic
il knallt. Mach mir das erst mal nac

mit der Stirn auf die Tastatur ge

i Métal Geuf Solid

= GRC
= Seite 36

YYYY

Ich habe mich so dorauf
gefreut, mich an die Gegr
ner anzuschleichen und
sie leise aus dem Verkehr
zu ziehen. leider fehlt die-
ses Feature bei der GRC-
Version. Trolzdern ist MGS
ein cooles Game.

1777

Also, wenn ich lesen will,
gehe ich zur Schule (Zitat
von Butthead!}! Bei MGS
kanr ich die vielen Zeilen
Text aber verkrafien, weil
sie die geniale Story vor
ranireiben und meine Trigr
gerfdhigkeiien frainieren.

YYYY
Der Herr Snake blickt aut
eine lange NintendoKor-
solen-Karriere zuriick.
Doch erst in diesem Jahr
fausend [genau genomr-
men NOCH in diesem)
durchsreift er den GBC
und begeistert foral!

1YY7Y
Suuuuuuper! lch liebe es,
wenn Hochkarditer fir den
GBC umgesetzt werden.
Besonders, wenn sie dann
noch halten, was sie ver
sprechen. Das tut MGS
fir mich ..., aberich lese
o auch sehr gerne.

Y9y
lch bin seit jeher kein
groBer Fan der MGS
Serie, oowoh! ich aner
kenne, dass es guie Spie-
le sind, Mir sind sie aber zu
Stornylastig, und gerade
auf dem GBC ist das lesen

von Texten sehr mihselig.

rfinder in die Stille der Mittagspause, a
Rechner schréig gegeniiber kam spon
or noch immer berauschte Wortschapfer, ,
. schmetterte es ihm entgegen. NG,

Box Champions
- GBC
+ Seite 40

YY7Y

Endlich einmal ein Box-
spiel fiir den GBC, bei

e die Fighter jede Men-

e verschiedene Schidge
amufhoben. Die Kémpter
sehen ihren realen Vorbit
dem trotz der Wasser
kidpfe’ sehr &hnlich.

77

VWenn es denn sein muss,
nehme ich fiir sinen Mo
ment mein Pokémon Gold
Modu! aus dem GB.
Naoch ein poar Runden
werfe ich aber das Hand-
fuch, um wieder zu met
ren Pokémon zu kommen.

vy
Mit zu den langwelligsten
Spielen {berhaupt zahle
ich die Boxspiele. Nicht
ein einziges vermochte
mich bislang aus der Ring-
ecke zu locken. Auch f‘ugr
diesen Tite! ziehe ich mir
nicht die Handschuhe an.

777
Eigentlich wollte Akido sa-
gen, dass das Genre der
Boxspiele eines der ver
heiungsvolisten und viel-
versprechendsten ist. ler
der werden die Entwickler
seinem {und meinem) An-
spruch selten gerecht.

YYYYY
Ich box dich kaputt! Dieser
Titel ist zu schade, um in
der BoxenGasse zu ver
gammeln. Die Vieffal der
verschiedenen Techniken
und Stie wird der hohen
Kunst des Fechtens mit der
Faust gerecht. Super

s: Ich bin ein wen

h1” Schon kehrte wieder Ruhe ein.

s ihm dieses, in seinen Augen |
tan die Frage: ,Und was soll §
das weif ich noch nicht so |
das kannst du nicht! Ich bin ¢
g mir doch mal, wie du das |
ig eingenickt und |

Die Maske des Zorro

«+GBC
-+ Seite 65

77

Filmumsetzungen sind 50
eine Sache ?Ur sich, In
den seltensten Fallen, wie
zum Beispiel bei Tarzan,
kommt ein gutes Game
dabel heraus. Zoro ent-
iduscht mich spielerisch
auf ganzer Linie.

77

Die wunderschdne Pra-
senafion riickt schon beim
ersten Degenstich in den
Hintergrund. Da fuchtel
ich mir einen ab, und da-
bei entscheidet ein Zu-
follsgenerator dariber, ob
ich treffe oder nicht!

2 4
Hier bestétigt sich ein dlies
Vorureil: Spiele, in denen
die Helden Sabel oder
Degen benutzen, sind
mieist nicht sonderlich gut.
Cutthroat Island, Prince of
Parsia 2 etc. Hutirdger
Zoro gehért auch dazu.

77

Wolir steht das Z das
der wahre Zoio so geme
hinterldssi® Fiir zedahre-
nes Gameplay, ziemlich
¢des Design, zoghofter
Versuch einer Filmadaptr-
on oder gar fiir ,Holt mich
hier raus, zum Teufell"2

1

Zono ist ia an sich in einer
Julen Sache Unferwegs. Er
Smpft fir die Gerechfig:

keit. Warum nur sind die

Programmierer so unge-
recc)g? und belgstigen die

Videospieler mit einem

derart schlechien Spiele

,Der Nerd is’
so krass, der
checkt die Vibes nich’
mehr!” Frither hatte man vielleicht gesagt:
,Der Dummkopf merkt die Einschlige nicht
mehr!” Was uns in den letzten Jahren an neu-
en Wortkreationen in die dllitigliche Sprache ge-
mischt wurde, ist beachtlich. Aus der lebendigen
Muttersprache wird kurzum der ,stylische Slang”
mit all seinen Anglizismen und ,a ceten”
Verstrickungen. ,Fett” heif}t heute nicht mehr
dick, genauso wie vor Jahren ,geil” schon nicht
mehr listern meinte. Bald kann das harmlose
krumm” eine ganz andere, plétzlich positive Be-

W R

deutung bekommen. Alte Begriffe wie bei-
spielsweise ,schmdhen” werden beinahe
fléichendeckend ersetzt, hier durch das ,hippe”
,dissen”. Trampen heif3t jetzt neverdings ,hit-
chen” und Raider schon lange Twix.
Neben dem herkémmlichen Duden und seinen
Fremdwadrter- und Synonym-Briidern ist nun
das Wérterbuch der Szenesprachen (heraus-
egeben von Trendbiiro) erschienen, das Ju-
gendlichen, Eltern, Pddagogen und Autoren
wie auch ,Wannebes” und ,Stinos” als unter-
haltsames Nachschlagewerk dienen kann. Wer
nicht weif3, was ,chillen” ist, wer nicht durch die
,Aufrisszone cruisen” kann, weil er keine ,Pei-

YYYYY YYYY Yy = vy
TOTAL! genial! Gutes und inte- Noch gut, aber & Schnarchbacke!
Mehr davon! ressantes Spiell ™ nicht mein Ding! ® Brauche ich nicht!

1

iele, die die

S
WertJ nicht braucht! ™

lung” vom ,New-school-Style” hat, wird mit
dieser ,flashigen” Lektiire ein wahres ,Update”
erleben und sich sprachlich , refreshen”.

Unter anderem sind solche Themen wie ,Com-
puterslang und Cyberspace” zu finden, in de-
nen vom ,Gamepad” und ,Rumble Pak” iber
den ,Godmode” bis hin zum ,virtual Babe”
Kyoko Date eine inferessante Palette neuer
Warter im Erzéihlstil beschrieben wird. Allerdings
finden sich auch Karfeileichen’ wie die Ab-
kirzung ,Mac” (fir Macintosh), die nun wahr-
lich nicht mehr so aktuell ist, dass sie im Jahre

2000 noch einer ausfihrlichen Erklarung bedarf.

Insgesamt also kein wirklicher ,Burner”.

RN G SIS Gaan ammm @ TOTAL! 5/2000

@

rntern. . .




Genre:
LEHGE T

iITHQ
B Ent W kler
| On-Line Ltd.

i Preis:

ca. DM 70

Test GB

-.- . 'h'-_"
..“"‘ LY

Billardkugeln und Spielkarten dienen als Schikanen und Briicken auf dem Weg

MICRO MACHINES 1 & 2:

TWIN TURBO

Seit die kleinen Flitzer Anfang der 90er Jahre auf dem NES debiitierten,
rollten sie iiber praktisch jede Konsole. Nun legen sie auch auf dem

4

zum Sieg. Nur die beiden ersten Platzierungen erlauben ein Weiterkommen

ie der Titel schon andeu-

tet, sind weder die Idee

noch die praktische Um-
setzung von Micro Machines 1
& 2: Twin Turbo wirklich neu.
Trotzdem hat das unnachahmli-
che Spielprinzip nicht umsonst ei-
nige Jahre im ansonsten schnell-
lebigen Geschaft der Videogames
uberstanden. Zudem drangt sich

POSITIV

Flottes Spielprinzip,

Streckenvielfalt,
ungewvwohnlicher
Zwveispieler-Modus

=

der unkomplizierte Arcade-Racer
der leistungsstarken Mobil-Kon-
sole geradezu auf.

Bevor die Rennen gestartet wer-
den, wahlt ihr zwischen der NES-
oder der SNES-Umsetzung, die als
erster und zweiter MM-Teil sofort
abrufbar sind. Je nachdem, in wel-
chem Spiel ihr startet, stehen bis
zu 16 Charaktere bereit, euren
Fahrer zu mimen. Mit Jeep, Sport-
wagen, Truck und Panzer fahrt ihr
uber Fruhstuckstische, Kinder-
zimmerboden, Sandkisten sowie
Billardtische und musst dabei eine
der beiden vorderen Positionen
erreichen, um das nachste Ren-
nen bestreiten zu
konnen. Rollt ihr
als Dritter oder
gar Vierter lber
die Ziellinie, wird
euch eines von
insgesamt drei
Continues abge-
zogen und ein
Neustart des Ren-
nens eingeleitet.
Die Meisterschaft
ist fur euch vor-
bei, wenn ihr alle
Versuche ver-

Game Boy Color einen furiosen Start hin.

 NEGATIV
Keine Speicher-
fehlender

spielt habt. Seid ihr allerdings drei-
mal als Sieger durchs Ziel gefah-
ren, durft ihr dafur auf einer Bo-
nusstrecke eine vorgegebene Zeit
unterbieten, um ein zusatzliches
Continue zu erlangen.
Die Kurse mit ihren witzigen Hin-
dernissen wie Sirupklecksen, Ba-
deentchen und Maiskolben-
brucken bleiben auch auf Dauer
unterhaltsam. Das groRe Manko
ist aber, angesichts zweier 24-
Strecken-Meisterschaften, die feh-
lende Speichermoglichkeit. Wirk-
lich schade, denn mit Batterie-
speicher hatte Twin Turbo das
TOTAL!-Gutesiegel verdient.
Sebastian Krémer

Bis zu 16 witzig designte Charaktere
buhlen darum, als Fahrer zu agieren

Gameplay

Das MM-Prinzip wurde auf dem GBC gut ver-
wirklicht. Kleine Hakler hatten alle Versionen.

o

| Daverspes | PR

Miniflitzer und -konsole bilden eine reizvolle
Einheit. Schade, dass ein Link-Modus fehlt,

2+

Die optische Qualitat ist nicht nur zweckmaRig,
sie ist zudem auch toll anzuschauen.

(Sound | PN

Zur Darstellung von Spielzeugautos ist der
Sound prima, die Musik weniger gelungen.

Maodulspeicher nein

waorter nein
Systeme GBC
Rumble-Modul . 1
GB-PANEL «.cvvvrcireresacnrerenrssersersrrmasrenssesessesssaspsssenss i

Spieler ........... 1-2 {simultan)
Leve! ..... 48+Bonusstrecken
Schwierigkeit ...............mittel
Bildschirmtexte ......... englisch
Speicherkapazitat ......4 MBit
Erhaltlich .............. im Handel




GAME & waAaTCH

GALLERY 3

Der Game Boy Color stellt momentan die Krone der Schopfung unter den
tragbaren Konsolen dar. Finf seiner evolutionaren Vorfahren tauchen in

dieser Klassikersammlung wieder aus der Versenkung auf.

Die moderne Version von Donkey Kong Jr. bietet mehrere unterschiedlich gestal-
tete Level. Am Spielprinzip des Game & Watch-Klassikers wurde nichts gedndert

ie Game & Watch Gallery 3
schnurt ein Nostalgiepaket
aus den Titeln Egg, Green
House, Turtle Bridge, Mario Bros.

und Donkey Kong Jr. Das simple
Spielprinzip der Originale wurde
komplett beibehalten, auch wenn
jedes Game zusatzlich in einer gra-
fisch und soundtechnisch uber-
arbeiteten Fassung anwahlbar ist.
Prinzipiell bewegt ihrimmer einen
Sprite Uiber eine Distanz von drei
bis funf Positionen, um Gegen-

POSITIV
Funf Leckerbissen
fur die
Anhanger
klassischer Spiele

Das zeitgemal3e Turtle Bridge /st durch
das scrollende Bild etwas schwieriger

stande entweder aufzufangen
oder ihnen auszuweichen. The-
matisch und auch optisch stel-
len sich diese Aufgaben nattrlich
etwas differenzierter dar. Bei
Mario Bros. beispielsweise muss
das italienische Bruderpaar in
mehreren Etagen Torten auf ein
FlieBband stellen, um sie an-
schlie’end auf einem Lastwagen
zu deponieren. In der modernen
Version von Egg ist es nicht der
Wolf, der Eier vor dem Runter-
fallen bewahren will, sondern
Yoshi, der auf ihn zurollende
Leckereien mit der Zunge einfangt

-'_Msﬁ'aﬂy‘fr.. erschlenan 1933 '

TOTAL! 5/2000

Genre:
Spielesammlung

Hersteller:
Nintendo
Entwickler:
Nintendo

Preis:

ca. 70 DM

NEGATIV
Wen die Sucht
nicht packt, der ist
schnell
gelangvwveilt

und verschlingt. Puristen werden
sicherlich fur Stunden Gefallen an
den einfach gestrickten Spielsys-
temen finden. Und obwohl die
modernen Fassungen ihren eige-
nen Charme haben, machen die
unveranderten Originale den groR-
ten Reiz der Gallery 3 aus. Der in-
terne Batteriespeicher halt nicht
nur die Rekorde fest, er erlaubt
euch auch ein laufendes Spiel zu
speichern, um spater am selben
Punkt weitermachen zu konnen.

Sebastian Kramer

Gameplay I3+

Game & Watch-Fans erhalten eine erstklassige
und abwechslungsreiche Nostalgiesammlung.

=

Wer dem Spielprinzip erlegen ist, der verbringt
Stunden auf der Jagd nach Rekorden.

=

| Dauerspal®

Nintendo hat die Originale nicht verandert,
wahrend die modernen Versionen farbig sind.

Iz

Die Klassiker piepsen wie gehabt, die neuen
Variationen bieten eine groRere Klangvielfalt.

Modulspaicher . ja
Passwaorter nein
Systeme ......... GB, GBC, SGB
Rumble-Modul nein
GB-Printer nein

Spieler ... .
Level .. SSpleIe
Schwaengkest .2 Stufen
Eildschirm!exte,,.,,,,,.engilsch
Speicherkapazitat ....... i
Erhaltlich .......c......i




Genre:
Action

Hersteller:

Midway

Entwickler:

Digital Eclipse

Preis:

ca. DM 70

Test GB

s werden in Amerika, Asien

und Europa Monster gefan-

gen gehalten, die auf eure
Hilfe warten.In Rampage 2 - Uni-
versal Tour tibernehmt ihr den Part
eines von insgesamt drei an-
wahlbaren Monstern, die aus den
so genannten Scumlabs entflohen
sind. Eure Aufgabe besteht darin,
auf dem Weg zu euren gefange-
nen Freunden samtliche Grof3-
stadte, die ihr durchquert, in
Schutt und Asche zu legen. |hr
konnt euch anfangs zwischen
einer mutierten Ratte, einem
Hummer und einem Nashorn ent-
scheiden, die alle von betrachtli-
cher GroRe sind und jeweils ei-
gene Special-Moves beherrschen.
Drei andere Monster lassen sich
im weiteren Verlauf des Games
von euch freispielen.
Das Spielgeschehen wird von der
Seite betrachtet. Die Armee ver-
sucht, euch mit einem Aufgebot
an Soldaten, Panzern, Hubschrau-
bern und Diisenja-
gern aufzuhalten.
Wahrend ihr die
Gebaude mit
Tritten und
Schlagen
zerstort,
legt ihr ne-
benbei
unter anderem ntzli-
che Power Ups frei, die

L RTVIE

RN

™

Die Monster langweilen sich, und

was liegt da naher, als die gerade

erst wieder aufgebauten Stadte

der Menschen erneut zu zerstoren!

Euer Monster macht sich gerade an einem Haus zu schaffen und schaut sich nach
einem passenden Snack um. Die Attacke durch den Hubschrauber lésst euch kalt

eure Energie wieder aufladen. Den
gleichen Effekt haben Passanten
und Soldaten, die euch dann und
wann als kleiner Snack dienen.
Seid ihr im Besitz eines zweiten
Moduls und eines Link-Kabels,
konnt ihr auch zu zweit an der Ver-
wustungsorgie teilnehmen. Eure
Schutzlinge verfligen Gber nur we-
nige Moves, was sie in ihren Ak-
tionen dementsprechend stark
einschrankt. Die Mutanten lassen
sich genau steuern, und an der
Kollisionsabfrage ist ebenfalls
nichts auszusetzen. Woran es die-
sem Game mangelt, sind neue

TOTAL! 5/2000

Ideen. Trotz der stattlichen Anzahl
von 125 Leveln bietet dieser Titel
spielerisch nicht sehr viel Ab-
wechslung. Nur mit dem Monster
durch die Gegend zu laufen, be-
ziehungsweise zu springen, und
nebenbei ein paar GroR3stédte zu
zerstoren, das ist selbst fur den

NEGATIV

Spielerisch zu
wenig
Abwechslung

Genaue Steuerung,
grof3se Anzahl an
Leveln

hartgesottensten Action-Fan
schnell zu langweilig. Grafisch und
soundtechnisch wird euch bei die-
sem Titel Durchschnittsware ge-
boten. Freunde des ersten Teils
werden in Rampage 2 - Universal
Tour leider wenig Neues finden.

Pit GrolBer

-

Samtliche Zerstorungsaktionen eurer Riesen-
monster lassen sich problemlos ausfiihren.

B

Trotz 125 Leveln wird spielerisch und inhalt-
lich einfach zu wenig Abwechslung geboten.

|

Grafisch prasentiert sich dieser Titel mit seinen
pixeligen Monstern nicht sehr spektakuldr,

B

Die Hintergrundmusik und die wenigen Sound-
effekte wirken unscheinbar, nerven aber nicht.

' Dauerspal®

Passwaorter ...
VRO .. s tind 3BC §
Rumbla-Modul............ccccccoociomiisiimmmimeminivermessns 2in §
L T R i

Spieler .........1-2 (Link-Kabel)
e 125

Schwierigkeit ............... mittel
Bildschirmtexte ........englisch
Speicherkapazitat .......8 MBit
Erhaltlich ...............im Handel
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Wer schwingt die Peitsche wie kein anderer? Wer tragt eine schwarze
Maske und ritzt seinen Feinden gern einmal mit dem Degen ein Z ins

Fleisch? Genau: Zorro!

Das Degenfechten ist zwar stilecht, lasst sich aber sehr ungenau bewerkstelligen.
Erst recht, wenn drei Gegner auf einem Haufen stehen und euch angreifen

as Game-Boy-Color-Only-

Spiel halt sich dicht an die

Filmvorlage mit Anthony
Hopkins, Antonio Banderas und
Catherine Zeta Jones. Der spa-
nische Stadthalter Don Rafael
Montero unterdruckt das kalifor-
nische Volk. Klar, dass Zorro so
etwas nicht zulassen kann und im
ersten Level auf dem von Solda-
ten bewachten Marktplatz erst ein-

s

Auch im Bergwerk muss der tapfere
Zorro fiir Recht und Ordnung sorgen

Dicht an der
Filmvorlage,

stimmungsvolle

mal fur Ordnung sorgt. Doch Don
Rafael erkennt Zorros zweite Iden-
titat als Don Diego de la Vega,
totet dessen Frau, verschleppt
dessen Tochter und wirft ihn
selbst ins Gefangnis. Nach 20 Jah-
ren gelingt es de la Vega, sich aus
dem Verlies zu befreien, und er bil-
det den jungen Alejandro aus, den
ihr ab dem zweiten Level, dem Un-
terschlupf des Zorro, als neuen
Helden steuert.

Wie es sich gehort,
kampft ihr nicht mit
einer Feuerwaffe
gegen die spani-
schen Soldaten,
sondern mit dem e
Degen. Das ist zwar
auf der einen Seite
sehr stilvoll, auf der
anderen aber so
ungeschickt um-

gesetzt worden, s

dass ihr schnell die
Lust an dieser Art
des Kampfens verlieren werdet.
Das Gefuchtel mit der Stichwaffe
ist einfach zu willktrlich - ob ihr

b J

Digitalisierte Bilder des Kinofilms er-
freuen zwischen den Leveln das Auge

trefft oder nicht, scheint gar einem
Zufallsgenerator zu unterliegen.
Auch die anderen Aktionen wie
zum Beispiel das
Springen, bei dem
der Protagonist viel
zu abrupt herunter-
fallt, oder das
Schwingen an Fah-
nenstangen, bei dem
es schon eine Kunst
ist, diese Uberhaupt
zu treffen, machen
nicht wirklich Freu-
de.

Schade, dass der
schonen Prasenta-

TOTAL! 5/2000

1
Genre: |

Jump&Run |

Hersteller:

Ubi SOfl‘ ;

Entwickler: |
Saffire |

Preis: |
ca. DM 70 |

Ungenaue Steue-
rung, schiecht
kontrollierbares

tion — Originalschauplatze aus dem
Film, farbenfrohe Grafik, digitali-
sierte Bilder des Films und Gitar-
renklange - kein adaquates
Gameplay zur Seite gestellt wurde.
So bietet das Spiel nur einge-
fleischten Fans von Zorro und/oder
des Films einen Kaufanreiz.
Holger Reher

Gameplay

Kaum Ratsel, und sowohl Fechten als auch
Springen arten in ein Gliicksspiel aus.

Dauerspaf 4+

So soll es nicht sein: Die Prasentation bietet
mehr Anreiz zum Weiterspielen als das Game.

Waunderschone Farben, digitalisierte Bilder und
Originalschauplatze des Films begeistern.

2

Die Gitarrenklange unterstiitzen die Atmo-
sphare, es gibt aber nur drei Soundeffekte.

-Modul...




Passend zum
verdeckt operieren-
den Helden WinBacks ver-
lost TOTAL! in Zusammenarbeit
mit Virgin Interactive das ultimative
Agentenwerkzeug: das 7x17 FC Fern-
glas von Canon! Mit seinem elegan-
ten, titanfarbenen Gehause, der stil-
sicheren sowie handlichen Form stellt
es den kleinsten Vertreter seiner Art
im Hause des renommierten Kamera-
herstellers dar.
Also, weg vom Plastik-Gimmick hin
zum Hightech-Gadget! Bleifreies Glas,
Super-Spectra-Mehrschichtvergu-
tung auf den Linsenflachen, Spie-
gelprismen, versenkbare Objektivtu-
ben, 7fache VergroRerung ... und,
und, und. I. PREIS:
Wer diesen oder einen der anderen
tollen Preise gewinnen will, muss nur
eine ausreichend frankierte Postkarte
an folgende Adresse schicken:

TOTAL!
Stichwort:

Jeh will V-Mann werden!”

Friedensallee 41 2.79. PREIS:
22765 Hamburg

Einsendeschluss ist der 24.05.00 (Poststempel).
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter des X-plain Verlages und der Firma Virgin

Interactive sowie deren Angehorige diirfen an

der Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen

viel Erfolg!




Auf der ereignisreichen Reise nach Panama lernen der kleine Bar und der

i I?‘—‘:‘%‘ 4l

kleine Tiger viel Neues und haben auch einige Abenteuer zu bestehen.

Helft ihnen dabei, das Herkunftsland der Bananenkiste zu finden!

o
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Wéhrend ihres Abenteuers treffen die beiden Freunde eine Menge unterschied-

licher Einwohner. Am unteren Bildschirmrand erkennt ihr die Symbolsprache

er kleine Bar findet beim An-

geln eine Kiste mit der Auf-

schrift ,Panama”, die herr-
lich nach Bananen duftet. Da er
und sein Freund, der kleine Tiger,
Bananen fur ihr Leben gern essen,
beschlieen die beiden, sich auf
die Suche nach dem geheimnis-
vollen Panama zu machen.
Bevor ihr euch ins Aben-
teuer sturzt, konnt ihr
zwischen zZwel
Schwierigkeitsgra-
den wahlen. |hr
ubernehmt den
Part des kleinen Ti-
gers. Als Sprache

im Spiel dienen euch diverse Sym-
bole, tiber die ihr mit anderen Fi-
guren kommuniziert. Wenn ihr
beispielsweise in einer Sprech-
blase eine Hand, einen Apfel und
das Gesicht einer Marktfrau seht,
bedeutet das nichts anderes
als ,du findest den Apfel am
Marktstand”. Wahrend

)7 eurer langen Reise trefftihr
N7 viele neue Freunde und auch

Personen, die es nicht ganz
so gut mit euch meinen. Die
Dorfbewohner geben, wie
auch der freundliche Bar, sehr
nutzliche Tipps, wahrend ihr euch
vor finsteren Gesellen wie Dieben

- s — i s N
N
— |
>, Lk

Beim Angeln entdeckt der kleine Bér
eine Kiste, die nach Bananen duftet

POSITIV _

Sehr detaillierte

Grafik, gute
Musikuntermalung

und Piraten lieber in Acht nehmen
solltet. Es mussen von euch eine
ganze Menge relativ leicht ver-
standlicher Ratsel gelost werden,
um eurem Ziel Panama Stuck fur
Stuck naher zu kommen. So be-
ginnt eure abenteuerliche Reise
auch erst, nachdem ihr die vom
kleinen Baren geforderten Ge-
genstande gefunden und in euren
Reisekoffer gepackt habt.

Grafisch weil3 dieses Game voll
und ganz zu uberzeugen. Die Cha-
raktere sind allesamt sehr detail-
liert dargestellt und haben flr
Janosch-Fans einen hohen Wie-
dererkennungswert. Ebenfalls po-
sitiv macht sich auch die stim-
mungsvolle Musikuntermalung
bemerkbar. Janosch — Das grof3e

TOTAL! 5/2000

Genre:
Adventure

Entwickler:

i Neon Software GmbH

Preis:

ca. DM 70

. Die Symbolsprache
- ist anfangs noch
etwas gewoh-

incebadirts

Panama Spiel richtet sich inhalt-
lich eher an die ganz jungen Spie-
ler und die Janosch-Freunde unter
euch. Aber aufgrund der beson-
ders liebevoll gestalteten Umset-
zung der Thematik wird dieses
Game sicherlich eine Menge neuer
Freunde finden.

Pit GrolSer

Gameplay

Iz

Ohne Kommunikation mit anderen Charakteren
konnt ibr die vielen Aufgaben nicht meistern.

| Dauerspafd I 2
Es gibt eine Menge Rétsel zu lisen, die sich
aber als nicht sehr schwierig erweisen.

-

Die Figuren sind liebevoll dargestellt worden
und besitzen hohen Wiedererkennungswert.

2+

Soundtechnisch wird euch eine passende und
unterhaltsame Musikuntermalung geboten,

Matulspeicher nein
Passworter o JB
Systeme GBC
RUmbBIE-MOHUL........voeeerrecrssrrenrssesssnsressssesssssmranes nein
GB-Printer i

1 R,
BT ——

Schwierigkeit
Bildschirmtexte Symbolsprache
Speicherkapazitdt .....8 MBit
Erhaltlich ... im Handel




i Genre:

iPrigelspiel

Hersteller:

iMidway

Entwickler:
i Crawfish Interactive

t Preis:

ca. DM 70

READY 2 RUMBLE

Auch unterwegs brauchen die Boxfans unter euch ab sofort nicht mehr auf

Michael Buffers beriihmten Ausruf ,Let’s get ready to rumble!” zu

verzichten! Schickt eure Gegner in den Ringstaub!

Bei Ready 2 Rumble steigen auch Frauen in den Ring. Zwar sind sie ihren méannii-

chen Widersachern meistens an Kraft unterlegen, dafiir aber um so beweglicher

reunde von Prugelspielen kon-
nen bei Ready 2 Rumble
Boxing Ringluft schnuppern.
lhr habt zu Anfang die Auswabhl
zwischen sieben sehr verschie-
denen Kampfern. Drei weitere
Fighter gilt es freizuspielen. Im Ar-
cade-Modus konnt ihr euren Geg-

POSITIV

Sprachausgabe,

gute Animationen,
witzige
Charaktere

ner, gegen den ihr antreten wollt,
frei wahlen, wahrend ihr euch im
Meisterschafts-Modus fiir einen
Boxer entscheiden miisst, mit
dem ihr in der Rangliste ganz

unten beginnt. Jeder Boxer prak-
tiziert seinen eigenen Stil.
Wahrend beispielsweise schwer-
gewichtige Fighter wie Butcher
Brown allein von ihrer Schlagkraft
und den Nehmerqualitaten pro-
fitieren, haben kleinere und leich-
tere Boxer wie ,,Big” Willy John-
son die Moglichkeit, blitzschnelle
Kombinationen zu schlagen, die
den Gegner Uberraschen.

Wie bei realen Boxkampfen ist es
auch in diesem Game sehr wich-
tig, standig in Bewegung zu blei-
ben. Euer Schlagrepertoire um-
fasst nur wenige verschiedene
Schlage, die sich aber gezielt ein-
setzen lassen. Trefft ihr euren Geg-
ner haufiger voll, tauchen auf eurer
Seite des Schirms einzeln die
Buchstaben des Wortes ,,RUM-

TOTAL! 5/2000

BLE" auf. Sobald das Wort kom-
plett ist, verflgt euer Fighter flr
kurze Zeit Uber extreme Krafte.
Dieser Vorteil dauert nur kurz an
und muf von euch schnellst-
moglich genutzt werden. Solltet
ihr wahrend des Kampfes zu
Boden gehen, was bei Kdmpfen
gegen starkere Gegner mit Si-
cherheit passieren wird, konnt ihr
durch schnelles Triggern der

NEGATIV
Zu wenige
Schlagvarianten
und nur zvvei
Spielmodi

A- und B-Tasten eure Energielei-
ste wieder etwas regenerieren.
Technisch wartet Ready 2 Rum-
ble Boxing mit beeindruckenden,
kurzen Intros inklusive Sprach-
ausgabe auf. Die Kampfer sind gut
animiert, beherrschen aber nur
vereinzelte Schlagvarianten, was
dem Kampfgeschehen etwas von
seiner Dynamik nimmt. Auch
wenn dieses Prugelspiel gerade
zu Anfang noch eine Menge Spaf?
macht, so verliert es aufgrund der
nur sehr begrenzten Moglichkei-
ten der Boxer und der wenigen
Modi doch schnell an Reiz.

Pit GrolBer

Gameplay |2-

Eure Boxer lassen sich zwar préizise steuern,
beherrsehen aber nur wenige Schlagvarianten.

B

Der Reiz nimmt durch die eingeschrankten
Aktionsmoglichkeiten in den Fights schnell ab.

=

Die kurzen Intros sowie die diversen Anima-
tionen der Boxer tragen zur Atmosphére bei.

B

Sowohl die Soundeffekte in den Kémpfen als
auch die Sprachausgabe sind gut gelungen.

| Dauerspaf®

Modulspeicher .......... nein
Passwarter nein
SYSTBME .ovvvvevrerescessssssssssasssssesmamssssesssssssssssssnsses GBC
Rumble-Modul nein

GB-Printer .......ccrsenrecsnssisnsnnns

BEBBY ocoisivissnicissrmssismsnnss’ 1

Lavel ......... 10 Boxer

Schwierigkeit .............. mittel
Bildschirmtexte .........englisch
Speicherkapazitat .......8 MBit
Erhaltlich ............... im Handel




Genre:

Jump&Run

— ABENTEUVUER (M AZTEKENREICH

ArribaVArriba! Anda

Hersteller:
Infogrames

Entwickler:

Wer ist seinen Gegnern an Geschwindigkeit

Sunsoft

[ - EEPe DA |
Da Speedy Gonzales trotz seiner Geschwindigkeit ein wahres Leichtgewicht ist,
kann er den Aufwind nutzen, um sich auf einem Blatt nach oben pusten zu lassen

Bevor Speedy die Dame seines Herzens aus dem Kéfig befreien kann, muss er den
Kater Sylvester im Kampf bezwingen. In jedem Level wartet eine Geisel auf euch

.

s ist ruhig ge-

worden in einem

kleinem Dorfin
Mexiko. Sylvester
und Komplizen
haben alle Mause
entfuhrt. Als diese
Nachricht Speedy
Gonzales, die schnell-
ste Maus von Mexiko,
erreicht, beschliesst sie, der
Sache auf den Grund zu gehen.
In diesem Jump&Run tbernehmt
ihr den Part des groRohrigen Hel-
den mit dem Sombrero. Es mus-
sen insgesamt sechs umfangrei-
che Level von euch gemeistert
werden, die jeweils in drei Ab-

schnitte unterteilt
sind. Am Ende
eines jeden Le-
vels muss zu-
erst ein Boss
besiegt wer-
den, bevor ihr
die Geisel be-
freien konnt.
Euer Held flitzt auf
seiner abenteuerlichen
Reise nicht nur mit Hochstge-
schwindigkeit durch die Level,
sondern fahrt auch in einer Nuss-
schale Boot und taucht sogar. In
den Leveln findet ihr unter ande-
rem Icons, die mit einem Frage-
zeichen versehen sind. Diese
enthalten nutzliche
ltems wie beispiels-
weise Extraleben
und zusatzliche Le-
bensenergie sowie
Extrawaffen.
Um sich seines brau-
nen Fells zu erweh-
ren, kann Speedy
auf so unterschied-
liche Waffen wie Ka-
sekugeln, Bume-
rangs oder Rauch-
bomben zurtckgrei-
fen. Wegweiser, die

POSITIV,

Abwechslungs-

reiche Level,
detaillierte Grafik

bei Berihrung Speedy Gonzales
fur kurze Zeit noch schneller ma-
chen, sollten ebenfalls unbedingt
von euch genutzt werden.

Trotz der sehr genauen Steuerung
werdet ihr an manchen Stellen
in diesem Game Sprungpassagen
finden, die etwas unfair sind. Mit
ein wenig Ubung lassen sich aber
auch diese Fallen meistern. Gra-
fisch prasentiert sich Speedy Gon-
zales — Abenteuer im Aztekenreich

 NEGATIV
VerhiltnismiaRig
RUrz. einige

von seiner besten Seite. Die Level
sind farbenfroh gestaltet und die
Akteure sehen ihren Trickfilm-
vorbildern ahnlich. Musikalisch
bekommt ihr Melodien geboten,
die gut zu den jeweiligen Leveln

TOTAL! 5/2000

passen. Obwohl das Game mit nur
sechs Leveln verhaltnismalRig kurz
ist, kann es durch sein doch sehr
abwechslungsreiches Gameplay
und seine detaillierten Figuren
Uberzeugen. Jump&Run-Freunde
werden an diesem Titel sicherlich
ihre Freude haben.

Pit GrolSer

[Gamepiay PR

Die Steuerung ist sehr genau, und knifflige
Sprungpassagen fordern Geschicklichkeit.

| DauerspaR lz-

Obwaohl bei Speedy viel Abwechslung geboten
wird, sind sechs Level doch etwas wenig.

[ crafic | PN

Alle Hauptfiguren besitzen einen recht hohen
Wiedererkennungswert und sind gut animiert.

I+

Musikalisch werden die einzelnen Level mit
einigen ansprechenden Melodien untermalt.

Modulspeicher .
Passwarter
Systeme
Rumble-Modul
GB-Printer

nein

ja
GB, SGB, GBC
nein
.nein

RRNIEE ....cocommmcnaosims?
Level .......
Rumble Pak.....
Speicherkapazi 8
Erhaltlich ...




MARIO ARTIST — TALENT

MAKER/PICTURE MAKER

Genre:
Entwickler: Nintendo

Im Dezember 1999 war es endlich so weit:
Fiir umgerechnet zirka 600 DM bekommt der
geneigte Japaner das 64DD, das
ausschlieBlich mit einem NTSC-N64
funktioniert, eine Modemkarte, ein Expansion
Pak (das Geratlauft nur mit diesem Zubehor),
das Spiel Doshin the Giant und das
Malprogramm Mario Artist - Picture Maker.
Im Februar dieses Jahres erschienen dann
Mario Artist - Talent Maker und Sim City 64,
die fiir registrierte Kidufer ebenfalls noch im
Lieferumfang enthalten waren und

zusammen mit den anderen genannten

Titeln auf den nachsten Seiten
kurz vorgestellt werden.

Malprogramm/Videomaker Van Gogh, da Vinci, Diirer - diesen weltberiihmten Malern kénnt ihr in Picture

Maker nacheifern und eure Bilder in Talent Maker zum Laufen bringen.

tivitat freien Lauf. Wenn ihr eigene Bil-

der malen wollt, stehen euch vom Pin-
sel bis zur Kreide diverse Werkzeuge in ver-
schiedenen Strichstérken zur Verfiigung. Uber
50 Farben warten darauf, euer Kunstwerk zu
kolorieren, und eine gewaltige Anzahl an vor-
gefertigten Stempeln lasst sich als Kronung in
die Motive integrieren. Dabei handelt es sich
nicht nur um Tiere, Pflanzen, verschiedene
Bauwerke, Gemiuse- und Obstsorten, sondern
auch um Nasen, Ohren, Minder und sonstige
Korperteile, mit denen ihr die verriicktesten
Figuren erschaffen konnt. Selbstverstandlich
durfen die Nintendo-Stars nicht fehlen. Ob
Mario, Yoshi, die Rennfahrer aus Wave Race
oder einige der Pokémon - sie alle wollen ein
Teil eurer Bilder werden, die ihr nach der Fer-

Picrure Maker lasst euch und eurer Krea-

Viele integrierte Artworks bekannter Nintendo-Spiele
ddrft ihr in Picture Maker nach Belieben verdndern

tigstellung auf der
DD-Disk abspei-
chern konnt. Das
Arbeiten ist dabei
unglaublich kom-
fortabel gestaltet
worden. Samtliche
geometrischen Fi-
guren lassen sich
perfekt Uber einen
Menupunkt anle-
gen, die Stempel
konnt ihr stauchen,
strecken und beliebig drehen, ein Flllwerk-
zeug fullt eine angeklickte Flache mit einer aus-
gesuchten Farbe oder einem gewahlten Mus-
ter und, und, und. Die mitgelieferte Maus sorgt
dafur, dass eure Freihandzeichnungen nichtin

Wenn ihr keine eigenen Hintergriinde in den Talent
Maker einfaden wollt, dann nehmt ihr halt vorhandene

ein Krickelkrakel aus-
arten, wie es bei der
Benutzung eines Stan-
dard-Pads der Fall ist.
Sowohl bei Picture
Maker als auch bei
Talent Maker durft ihr
uber ein spezielles
Modul Sounds und Bil-
der einladen. Fur die
Videodaten konnt ihr
eine Digitalkamera,
eine  Videokamera,
einen Videorekorder oder die Game-Boy-
Camera benutzen, fiir die Audiosignale taugt
jede beliebige Soundquelle mit Line-Ausgang.
Mit diesem Material lassen sich dann die dolls-
ten Dinge anstellen. |hr konnt euer Konterfei
mit den Stempeln verandern, Mario in eurem
Garten toben oder Pikachu eine Blitzattacke
auf euren Lehrer austiben lassen. Dabei muss
es nicht einfach nur bei einem Standbild blei-
ben. Mit dem Talent Maker erschafft ihr rich-
tige kleine Filme, mit fotorealistischen Hin-
tergrunden und animierten Figuren. Im Picture
Maker wird hingegen das Daumenkino-Prin-
zip angewendet.

Die Programme bieten ungeheuer vielfaltige
Moglichkeiten, und das auf duRerst leicht ver-
standliche und anzuwendende Weise.



Sim City 64

| Genre: Strategie

Entwickler: Nintendo/HAL

Alle Architekten und Stadteplaner unter den
64DD-Besitzern erhalten mit Sim City 64
einen hervorragenden Titel, denn erstmals
in dieser Serie konnt ihr in Echtzeit durch
eure virtuelle Stadt schlendern und euch
sogar mit den Bewohnern unterhalten.

Ein wirklich fantastisches Feature — wenn auch grafisch nicht unbedingt

B | NRGRE T

der Hammer - ist der Flug mit dem Hubschrauber tber die eigene Stadit

evor ihr durch eure Stadt marschieren

konnt, muss erst einmal gebaut werden.

Unebenheiten im zufallig generierten
Gelande glattet ihr mit den entsprechenden
Maschinen. Dabei solltet ihr immer auf euren
Geldvorrat achten, denn jede Aktion kostet
mehr oder weniger Moneten. Neben
einem funktionierenden Stral3en-
und Eisenbahnnetz musst ihr
fur gentgend Wohnraum,
Geschafte und selbstver-
standlich auch Polizei- und
Feuerwehrstationen sorgen.
Dabei ist ein ausgewogenes
Verhaltnis wichtig, damit sich
die Blrger nicht zu sehr oder
zu wenig Uberwacht vorkommen,
zahlreiche Einkaufsmoglichkeiten vor-
handen sind und es ausreichend viele Ar-
beitsplatze gibt.
Habt ihr die Flache entsprechend eingeteilt
und jedes Gebiet an die Stromleitung ange-
schlossen — woflr ein Kraftwerk notig ist —,
konnt ihr beobachten, wie die Sims begin-

In der selbst aufgebauten Stadt kénnen euch die
vielen Fahrzeuge zum Gllick nicht (iberfahren

Von der Planung bis zum fertigen Gebaude seid ihr hautnah mit dabel. Zuerst erstellt ihr eine Flache. Dann be-
stimmt ihr, was dort errichtet werden soll, iiberwacht die Bauarbeiten und spaziert am Ende um das neue Haus

TOTAL! 5/2000

nen, sich ihre kleine Welt aufzubauen. In meh-
reren Zoom-Stufen lasst sich das Geschehen
betrachten, wobei ihr bei der, die am dich-
testen dran ist, plotzlich mitten in eurer ei-
genen Stadt seid. lhr konnt durch die Stral3en
bummeln und euch einen Live-Bericht von
den vielen Passanten anhoren. Wenn
ihr bereits einen Flughafen ge-
baut habt, eroffnet sich euch
noch eine andere, bemer-
kenswerte Option: |hr durft
einen Hubschrauber mie-
ten und mit diesem, so
lange ihr wollt, uber eure
City hinwegfliegen. Ein wei-
terer Clou: Mit dem Talent
Maker erstellte Figuren konnen
eingeladen werden und bevolkern
dann die eigene City!

Sim City 64 bietet viele Neuerungen, und
es bringt riesigen Spal3, die Baustellen der
Hauser und Fabriken zu besuchen oder einen
Spaziergang durch die eigene Stadt zu ma-

chen. Ein gelungener Titel fur das 64DD!



Genre: Strategie
Entwickler: Param/Marigul

Is Doshin the Giant ist es in dem gleich-

namigen Spiel eure Aufgabe, flr das

Wohlergehen von vier Stammen zu sor-
gen, die zusammen mit euch auf einer Insel
leben. Dabei erinnert das Gameplay stark
an die Populous-Titel. Ihr konnt durch Hiip-
fen den Boden einebnen und durch krafti-
ges Ziehen am Untergrund diesen anheben.
Je nachdem, wie oft ihr diese Aktionen an-
wendet, erschafft ihr hohe Berge, Hiigel,
leichte Senken oder tiefe Gruben, in denen
sich sogar schon das Grundwasser sammelt.
Dabei kommt es darauf an, was die Zwerge
verlangen. In einer Gedankenblase konnt ihr
die Winsche in Form von Icons erkennen.
Durch kleine Geschenke wie zum Beispiel
Pflanzen motiviert ihr die verschiedenfarbi-
gen Kerlchen, Gebaude zu errichten.
Mit jeder von den Stammesmitgliedern po-
sitiv bewerteten Aktion eurerseits fliegen euch
mehr oder weniger Herzen zu, die in einer
Leiste gesammelt werden. Habt ihr alle Her-
zen einer Leiste komplettiert, wachst Do-
shin zur Belohnung — am Ende eines Tages
schrumpft er jedoch wieder zur normalen
UbergroRe. Doch eigentlich bleibt es euch
uberlassen, ob ihr nun der Gute oder der Bose
sein wollt. Per Knopfdruck konnt ihr den gel-
ben Riesen sogar in eine roten verwandeln,
der Berge mit einem Schlag vernichten und
Energieblitze abschieRen kann. Sein Ziel ist
es, Totenkopfe zu sammeln und sich so rich-
tig unbeliebt zu machen. Das miisst ihr ab
und zu auch mal, denn sonst werden die klei-
nen Leute schnell widerspenstig und bauen
einfach nichts mehr, da es ihnen zu gut geht.
Doshin the Giant bietet euch jede Menge Frei-
raum und Maglichkeiten im Umgang mit den
Eingeborenen. Als wir einmal aus SpaR einen
der kleinen Racker behutsam hochgehoben
haben und uns dann im Kreis drehten, fingen
seine Freunde auf dem Boden plétzlich an,

Doshin the Giant

Einmal ein Riese sein - was kénnte man dann nicht alles
machen! In Doshin the Giant schliipft ihr in die Rolle so
eines Hiinen und miisst auf einer Insel mit vielen kleinen
Einheimischen ein harmonisches Leben fiihren.

sich riesig zu freuen. Sie sprangen in die Luft,
jubelten und wollten auch einmal Karussell-
fahren. Sofort flogen uns jede Menge Herzen
zu und Doshin wuchs um ein paar Zentime-
ter. Solch putzige Momente kénnen auf
Knopfdruck fotografiert und spater jeder-
zeit noch einmal betrachtet werden. Um alle
weiteren |deen in diesem Spiel aufzuzahlen,
fehlt uns der Platz — aber der nachste 64DD-
Bericht kommt bestimmit.

Holger Reher

Der riesige Doshin muss aufpassen, wohin er tritt,
sonst zermust er schon einmal einen Insulaner

Es gibt unglaublich viele Méglichkeiten, den kleinen Eingeborenen eine Freude zu machen. Auf diesen Bildern seht ihr, wie der gute Doshin eine Briicke von einer Insel

zur anderen baut. Stick fir Stiick hebt er den Boden an, bis der erste Einheimische neues Land betreten kann. Mit solch einer Aktion sind ihm die Herzen gewiss

TOTAL! 5/2000
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Bubblegum Crisis —

Die Cyberpunk-Saga

Der Hintergrund

Die Serie beginnt in Tokio anno 2032. Sie-
ben Jahre zuvor wurde die japanische Me-
tropole von einem gigantischen Erdbeben er-

Renictic Senoda
Thec Raprel auns dem Leben eines Aunime-Designers

schuttert, dessen Spuren der Verwiistung
Mega-Tokyo nach wie vor ihren Stempel auf-
dricken. So gesehen, bildet die Stadt die per-
fekte Kulisse fiir ein Blade Runner-inspirier-
tes Szenario. GroRter NutznieRer der genann-
ten Katastrophe ist der omindse Riesenkon-
zern Genom. Die finanziellen und politischen
Machenschaften dieser Firma haben ent-
scheidenden Einfluss auf das Leben in Tokio
und dartiber hinaus auf das des gesamten Pla-

TOTAL! 5/2000




Sonodas Vorliebe fiir schnelle Autos zeigt sich auch
im Tokio der Zukunft. Dies ist ein Fahrer anno 2032

Humor und ironische Anspielungen nehmen vor der
disteren Kulisse weniger Raum ein als Actionszenen

neten. lhrer Entwicklungsabteilung hat es
die Bevolkerung zu verdanken, dass machtige
kiinstliche Wesen mit dem aufReren Erschei-
nungsbild des Menschen fir Angst und
Schrecken sorgen. Die so genannten Boomer
entsprechen in etwa den geflirchteten Repli-
kanten aus Blade Runner. Doch damit nicht
genug, die neu gegrlindete Spezialeinheit zur
Bekampfung der Boomers, die ADPolice,
wurde von Genom mit aufgebaut. Als sich he-

rausstellt, dass das staatliche Einsatzkom-
mando der Gefahr durch die Androiden nicht
Herr wird, tauchen plotzlich vier Gestalten in
mechanischen Kampfanzugen auf, die sich der
Boomer-Problematik professioneller anneh-
men — die Knight Sabers.

Die Knight Sabers

Sylia Stingray - sie ist die Anfuhrerin der Knight
Sabers. |hr Vater war nicht nur fur die Ent-
wicklung der Boomers verantwortlich, ihm hat
das Team zudem die Herstellung der tberle-
benswichtigen Kampfanzuge zu verdanken.
Die Macher der Serie lieben es, durch sub-
tile bis deutliche Hinweise den Zuschauer
mit der Idee zu infizieren, dass Sylia selbst
ein Boomer ist. Auch hier ist die Verwandt-
schaft zu Blade Runner klar ersichtlich. Offi-
ziell lebt die Chefin der Knight Sa-

Priss, die Heldin der Serie, verdient ihr Geld als Nacht-
klubséngerin. Dann tragt sie aber blond (siehe unten)

bers von den Einnahmen ihres klei-
nen Dessousgeschafts.

Priscilla S. Asagiri — sie ist die Hel-
din der Serie. In ihrem Zivilleben ist
sie eine Rocksangerin (wie auch
ihre japanische Synchronspreche-
rin). Priss hat ein Faible fir schwere
Motorrader, die sie auch bei Einsat-
zen der Knight Sabers verwendet.
Linna Yamazaki - die Aerobic-Trai-
nerin interessiert sich vorwiegend

jeder der insgesamt acht Folgen
ihren festen Platz haben, sind von
beeindruckender Qualitat. Die
ausgepragten Personlichkeiten
der Charaktere werden anspre-
chend in Szene gesetzt, auch
wenn die einzelnen Folgen stets
in einen aufwandigen Endkampf
munden. Wer der Handlung
seine ungeteilte Aufmerksamkeit

fur Autos und Manner. Da sie beides haufig
wechselt, hat sie immer etwas zu erzahlen.
Nene Romanova - als Angestellte der ADPo-
lice stellt sie den wichtigen Kontakt zur ge-
nannten Einrichtung her. Obwohl Nene
der Gruppe als gestandene Computerex-
pertin dient, wurde ihre Rolle mit deut-
lich kindlichen Zuigen versehen.

Episoden-Uberblick

Flr eine Zeichentrickreihe der Jahre 1987
bis 1990 sind die Animationen sehr gut ge-
lungen. Vor allem die Kampfszenen, die in

schenkt, wird feststellen, dass es
spannende Verbindungen zwischen weit aus-
einander liegenden Teilen gibt. Bubblegum
Crisis weist zwar auch humorige Aspekte auf,
doch den Schwerpunkt der Serie bildet die dus-
tere Cyberpunk-Atmosphare.

Bubblegum Crisis (1-4)
Designer: Kenichi Sonoda
Produktionsjahr: 1987-90
Lange: je circa 100 Minuten

Sprache: Japanisch mit deutschen Untertiteln
FSK: ab 16

Riding Bean

Im Jahre 1989 entwarf Kenichi Sonoda den
Unterweltkurier Bean Bandit. Unter dem Pseu-
donym Roadbuster geniel3t er den zweifel-
haften Ruhm, Chicagos schnellstes Auto zu
fahren, und halst sich damit eine personliche
Fehde mit einem ansassigen Kriminalbeamten
auf. Riding Bean zeigt deutlich Sonodas Lei-
denschaft flr sportliche Autos und Waffen.
Die Kleidung des Helden scheint kugelsicher
zu sein, was ihm ermaglicht, in bleihaltiger Luft

TOTAL! 5/2000 m

ubermenschlich entspannt zu bleiben. Einige
Aspekte des Films, wie zum Beispiel Beans at-
traktive Assistentin Rally, finden sich in der
Serie Gunsmith Cats wieder.

Riding Bean
Designer: Kenichi Sonoda
Produktionsjahr: 1989

Lange: circa 55 Minuten
Sprache: Japanisch mit deutschen Untertiteln
FSK: ab 16




Irene ,Rally” Vincent ist die Heldin dieser 1995
entstandenen dreiteiligen Anime-Serie. Ge-
meinsam mit ihrer Freundin und Partnerin Min-
nie May Hopkins fuhrt sie ein Waffengeschéft.
Der Name des Ladens stellt sowohl den Titel
der Serie als auch den ihres Kopfgeldjager-Un-
ternehmens dar. Rally liebt ihren 1967 Shelby
Cobra CT 500, der in jeder Folge demoliert wird,
sowie ihre tschechische Automatik CZ75. Min-
nie ist die Sprengstoffexpertin des Teams. Stets
hat sie eine Auswahl explosiver Stoffe bei sich,

So gibt sich Sonodas Heldin Rally am liebsten: als

heil3blitige Kampferin mit zielsicherem Auge

die sie in Sekundenschnelle platziert und zin-
det. AulRerdem benutzt Minnie eine Droge aus
China Town, die ihr kindliches AuReres be-
wabhrt, damit ein Lover aus vergangenen Tagen
sie wieder erkennt, sollte er zurlickkehren.
Becky Farrah, die Dritte im Bunde, managt das
Unternehmen. Ihr Bestreben, nur Auftrdage an-
zunehmen, die auch Geld einbringen, sorgt fiir
reichlich Zundstoff in der Gruppe.

Heftige SchieRereien, rasante Verfolgungs-
jagden und nahezu unbesiegbare Gegner pra-
gen den Charakter der drei Folgen. Wie zuféllig
kommt es immer wieder zu Situationen, in
denen eine oder mehrere der Heldinnen fir
einen Moment etwas sparlich bekleidet sind.
Auf jugendgefahrdende Szenen verzichtet So-
noda aber in Gunsmith Cats wie auch in seinen
anderen Werken.

Gunsmith Cats (1-3)
Designer: Kenichi Sonoda
Produktionsjahr: 1995
Lange: je circa 35 Minuten
Sprache: Japanisch mit deutschen Untertiteln
FSK: ab 16
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Heft-Shop

TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Spedials: Jubilium — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kart 64
Tipps&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Jopan-RPGs, NES-Report (Teil 1)
N64-Tests: NBA Hang Time

T&T: Wor Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Banjo—Kazooie

Reportage: PAL-/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blast Corps

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 9/97

Poster: LylatWars

Spedials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dark Rift, Hexen 64

TOTAL! 10/97

Poster: Bomberman 64

Specials: Rollenspiele fiir N64 & 640D
N64-Tests: Ego-Shooter, LylatWars
Tipps&Tricks: Secref of Mana 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Francisco Rush
Spedials: Game&Watch-Story
N64-Tests: extreme-G, Top Gear Rally
SNES-Tests: Harvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Automobili Lamborghini
Specials: Anime&Manga, Final-Fantasy-
Report (NES), Soundreport

N64-Tests: Diddy Kong Racing
Tipps&Tricks: Ego-Shooter

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenpline
Specials: Sailor-Moon-Spiele, GroBer
Jupan-Messebericht, Rare-Reporfage
N64-Tests: AeroFighters Assoult
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Rating

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Spedials: Inferview mit Shigeru®
Miyamoto, Interview mit Rare
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboard Kids, WCW vs. NWO: W. T.
T&T: Diddy Kong Racing, San Fran. Rush

TOTAL! 3/98

Specials: N64-Impori-Reportage
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breakaway ‘98, Yoshi's Story
N64-Zubehor: Game Buster, Lenkriider,
Mega-Memory-Card

Im Heff-Shop konnt ihr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullf dazu einfach den Coupon
aus und schickt ihn an unfen stehende Adresse!

TOTAL! 4/98

Poster: Goemon, AeroFighters
Assault

Specials: Foto-TOTAL!-Story
N64-Tests: 1080°, Goemon
Tipps&Tricks: Mystical-Ninja-starring-
Goemon-Komplettigsung (Teil 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, lggy’s
Reckin’ Balls, Link, Yoshi

Spedials: Game Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Land ||

T&Y: Goemon (N64) Komplettlosung, Teil
2,1080°, Aero Gavge, Snowboard Kids

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Forsaken, GT 64
Tipps&Tricks:1080°, Mace: The Dark
Age, Breath of Fire I (SNES)

TOTAL! 7/98'

Spedials: Turok 2-Reportage
N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks
SNES-Tests: Kirby's Dreamland 3
T&T: Forsaken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

“Specials: Inferviews mit Rare (Perfect
Dork) und Iguana (Turok 2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: 155 98 (Import), Quest 64
T&T: 1080°, Mace: The Dark Age-

TOTAL! 9/98

Riesenposter: Buck Bumble
Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F1 World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Tone, 15 98, Cruis'n Warld, 1080°....
Tipps& Tricks: Banjo—Kozoole-Komplet-
fosung (Teil 1), Mission: Imposs.

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fiir die unsere Welt

" tioch icht reif ist {T: 1), Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Airboarder 64, Bombermon
Hero, G.AS.P!!, Super Robot Spirits
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Kompleti-
losung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Spedials: Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsaken, Banjo—Kazooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

TOTAL! 12/98

Poster: Body Harvest

Extra: 40seitiger Turok-Comic
Specials: Expansion-Pak-Reportage,
TOTAL!-Foto-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda 64, XG 2, V-Rally 99,
Madden NFL 99, NFL Blitz, NFL QB Club
99, NBA Live 99, NBA Jum 99
Tipps&Tricks: Mission Impossible, Gex
64, WOW/NWO Revenge, Wave Race 64

TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Specials: Pokémon-Reportage
N64-Tests: Bust-A-Move 3 DX, NHL
Breakaway 99, Nightmare Creatures,
Rush 2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Overdrive, Twisted Edge Snowboard.
Game-Boy-Tests: Harvest Moon GB,
Pocket Bomberman, Tetris DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, X6 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Japan-Motiv)
Extra: vier Stundenpliine
Spedials: Pokémon-Reportage (Teil 3)

. Nb4-Tests: Battletanx, South Park

Gome-Boy-Tests? Turok'd, Zeldd. VDX

\Tipps&Tricks: Stag Wars: ngug T
dron (Level 1 bis 6+ Chieds); Zéldu'sA,

Buck Bumble, Glover, Rush 2
TOTAL! 3/99

Spedials: Spiele, fiir die unsere Welt
noch nicht reif st (Teil 3)

N64-Tests: AllStar Tennis 99, Castleva-
nia, FIFA 99, Mario Party, Mystical Ninjo
2. Smash Bros., Magical Tetris Challenge

..Game-Boy-Tests: Moital Kombat 4

Tipps&Tricks: Zelda 64 (Teil 2), Turok 2
{Teil 1), Rogue Squodron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

“Specials: Grafik-Reportage: Die Technik

der nichsten Konsolengeneration, Poké-
mon=Sammelkarien, Racing Simulation 2
N64-Tests: Beetle Adventure Racing
Tipps&Tricks: Castlevania, Snowboard
Kids 2, Twisted Edge Snowb., V-Rally 99

TOTAL! 5/99

Spedials: Miyamolos Rede auf der Game
Developers Conference, Pokémon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grand Prix 11, All-
Star Busehall 2000, Lode-Runner 3-D,
NHL Pro, NBA Pro, Vigilante 8
Tipps&Tricks: Beefle Adventure Racing,
NBA Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothers,
Snowboard Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 1), Star Wars Episode | — Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Manga: Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars — Episode | Racer

Game-Boy-Tests: Pokémon Pinball,
Rugrats, Super Mario Bros. Deluxe
Tipps&Tricks: The Legend of Zeldo —
Ocarina of Time, Space Station: Silicon
Valley, Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Specials: Riesiger E3-Messe-Bericht {mehr
als 100 Spiele auf fast 50 Seiten)
N64-Tests: Command&Conquer, Fighting
Force 64, Superman — The Animated Series
Game-Boy-Tests: Conker's Pocket Tales,
F-1 World Grand Prix, R-Type DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, Legend of
the River King (GB, Teil 1), Mario Party,
Star Wars: Episode | — Racer

TOTAL! 8/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 2), Interview mit Musiker Chris
Hiilsbeck

N64-Tests: A Bug’s Life, Duke Nukem:
Zero Hour, Flying Dragons, Shadowgate
64, Monster Truck Madness 64
Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy
Magic Century, Klax, Silicon Yalley
Tipps&Tricks: Shadowgate Classic (GB,
YJIJI ), Super Mario Bros. Deluxe (GB)

i : 84 !

TOTAL! 9/99 -
Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokémon (Teil 1), WWF Attitude
Spedials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 3), Pokeémon, Star Wars-Spiele
N64-Preview: Ogre Batile 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tipps&Tricks: Command & Conquer, Sho-
dowgate 64 (N64, Teil 1), Shadowgote
(GB, Teil 2), Star Wars; Rogue Squadron
(Naboo Fighter aus Episode | fliegen)

TOTAL! 10/99
Riesenposter: Shadow Man (Teil 2),

“Pokemon (Teil 2), Re-Volt

Specials: Nintendo Space World ‘99
N64-Tests: Gex 3: Deep Cover Gecko,
Ken Griffey Jr.s Slugfest, Racing Simu-
fotion 2,

Re-Volt, Shadow Man, WWE Attitude
Game-Boy-Tests: Antz, Chose H.Q,,
Pokémon Blou & Rot, 10-Pin Bowling
Tipps&Tricks: Shadowgate 64 (Teil 2)

TOTAL! 11/99
Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit Resident Evil 2-
Entwickler Angel Studios, Die Geschichie
der Videospiele (Teil 4)

N64-Tests: Foothall Manager 64, Jet
Force Gemini, Lego Racers, NFL Quarterb-
ack Club 2000, Rayman 2, Tonic Trouble,
Worms Armageddon

Game-Boy-Tests: Asteroids, (razy
Bikers

Tipps&Tricks: Pokémon (Teil 1), Mario
Golf (Teil 1)

TOTAL! 12/99

Riesenposter: Rayman 2

Spedials: Interview mit dem Zeldo-Producer
Yoshiki Okamoto von Capcom

N64-Tests: Donkey Kong 64, Ogre Battle
64, Rocket: Robot on Wheels, Turack: Legen-
den des verlorenen Landes,
Game-Boy-Tests: AllStar Tennis'99, Mario
Golf, Suzuki Alstare, Total Soccer
Tipps&Tricks: Pokeémon (Teil 2), Mario Golf
(Teil 2), Racing Simulation 2

TOTAL! 1/2000

Riesenposter: Pokémon, Kalender
Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
5), Die besten Games 1999

N64-Tests: Box Champions 2000, Earth-
worm Jim 3D, WinBack: Covert Operations,
WWE Wrestlemania 2000
Game-Boy-Tests: Chessmaster, GTA, Kon-
ami GB Collection Vol. 1, Mickey’s Adventure
Racing

Tipps&Tricks: Jet Force Gemini (N64, Teil 1),
Mario Golf (N64, Teil 3), Pokémon (GBC, Teil 3)

TOTAL! 2/2000
Riesenposter: South Park Rally
Specials: Johresrickblick 1999
No64-Tests: Armorines: Project SWA.RM.,
Nuclear Strike 64, Top Gear Rally 2
Game-Boy-Tests: Beauty and the Beost,
Drogon Quest Monsters, Mission: Impossible
Tipps&Tricks: Donkey Kong 64 (Teil 1), Jet
Force Gemini (N64, Teil 2), Mario Golf (N64,
Teil 4), Pokemon (GBC, Teil 4)

TOTAL! 3/2000
Stundenpline: Donkey Kong 64, Jet
Force Gemini,Shadow Man, Pokemon
Specials: Besuch bei den Entwicklern von
F1 Racing Championship

N64-Tests: Army Men: Sarge’s Heroes, Cast-
levania = Legacy of Darkness, Ridge

Racer 64, Ruff & Tumble, South Park Rolly
Game-Boy-Tests: Armorines — Project:
SWARM., NHL 2000, Rayman
Tipps&Tricks: Dej Vu I&11, DK64, Pokeémon

TOTAL! 4/2000

TR T T Thes i Tacks £ el L inim

Poster: Pokémon Stadium, Operation
Winback

Specials: Pokémon — Der Film, Die Ge-
schichte der Videospiele (Teil 6)
N64-Tests: ECW Hardcore Revolution,
Jeremy McGrath Supercross 2000, Paperboy,
PGA European Tour Golf, Pokémon Stadium,
Tony Hawk's Skateboarding
Game-Boy-Tests: International Track &
Field, Konami Winter Games

Tipps&Tricks: DK64, Jet . Gemini, Pokémon

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

www.x-plain.de
auch im Internet!

ACI“"“Q! TOTAL!-Ausgaben der Jahrginge 1993 bis 1995 und die Ausgaben 1, 2, 3, 4, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kénnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewihren. Entsprechende Adressen findet ihr zum Beispiel in der Bdrse!

Stuck Ausgabe Stuck Ausgabe @ Stick Ausgabe Stuck Ausgabe

| 5/96 DM 6,80
| 8/96DM 6,80
9/96 DM 6,80

| 10/96 DM 6,80

| 12/96 DM 6,80
| 1/97DM 6,80

| 2/97 DM 6,80

| 4797 DM 6,80

| 5/97 DM 6,80

| 6/97 DM 6,80
7/97 DM 6,80 |

| g/97DM6,80 | |

| 9/97 DM 6,80
_10/97 DM 6,80

__12/97DM 6,80 |

| 2/98DM 6,80
| 3/98DM 6,80 |
| 4/98DM 6,80 ||
| 5/98DM 6,80 |
| 6/98DM 6,80 |

| 8/98 DM 6,80

1 10/98 DM 6,80
. 111/98 DM 6,80
__112/98DM 6,80 |

[ 11/97DM6,80 || 1/99 DM 6,80

2/99 DM 6,80

3/99 DM 6,80
| 4/99 DM 6,80
5/99 DM 6,80
6/99 DM 6,80
7/99 DM 6,80
| 8/99 DM 6,80
| 9/99 DM 6,80
_10/99 DM 6,80
__111/99 DM 6,80

__112/99pm 6,80

1/98 DM 6,80

7/98 DM 6,80 |

9/98 DM 6,80

 Sonderheft
| 1/97 DM 5,80

=

1/00 DM 6,80
2/00 DM 6,80
3/00 DM 6,80

| 4/00 DM 6,80
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Strafde
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hren Unterschrift
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DM 5,—/Ausland DM 12,-)

Lieferung per Nachnahme
niﬂn moglich.

[] per Eurocheque zur Verrechnung

Fiir Mehrfochbestellungen bhife Stilckzahlen sin-
tragen! Die Lisfarung erfolgt schnellstmiglich noch
Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie-
ren olle onderen Preislisten ihre Gillfigkeit.
Briefmorken werden ols Zohlungsmittel nicht
angenommen! Die Ware bleibt bis zur vollsttne
digen Bezahlung Eigentum des Verlages.

(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

[] bar anbei

Bitte keine Uberweisung!
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AVC Heft-S!
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf




Teil 1

TIPS & TRICKS

v

mon Nr. 150/Mewtu zu fangen.

e

So, dies ist nun also der endgiiltig letzte Teil der Pokémon-Komplettlosung! Ihr werdet euch noch
einmal mit dem fiesen Giovanni messen miissen und euch den Weg durch die Pokémon-Liga kamp-
fen, bevor ihr in den Geheim-Dungeon gelangen konnt. Dort gibt es dann unter anderem auch Poké-

Viel Spal3 wiinscht euch wie immer euer Holger!

>

4

Nachdem ihr Pyro besiegt habt, macht ihr euch
uber den Seeweg nach Norden auf. Nach kur-
zer Zeit gelangt ihr in eure Heimatstadt
Alabastia zurlick und konnt eurer Mutter einen
kurzen Besuch abstatten. Geht dann weiter
Richtung Norden und betretet die nun geoff-
nete Arena von Vertania City!

Auf dem Weg zuriick nach Alabastia konnt
ihr folgende Pokémon entdecken und ein-
fangen:

Nr. 016/Taubsi, Nr. 017/Tauboga, Nr. 019/
Rattfratz, Nr. 020/Rattikarl, Nr. 072/Tentacha,
Nr. 114/Tangela.

Tja, da habt ihr Giovanni ja ganz schon das
Leben schwer gemacht. Zunachst im Mond-
berg, dann in Prismania City und zu guter Letzt
auch noch in Saf-
fronia City habt ihr
seine Plane durch-
kreuzt und ihm
keine andere Wahl|
gelassen, als wie-
der in seinem alten
Job als Arenaleiter
tatig zu werden.
Giovanni bietet
euch einen fairen

Kampf an, in dem ihr nicht nur den Erdorden
gewinnen konnt, sondern auch die TM 27.
Wahrend es euch der Orden erlaubt, allen
Pokémon, egal welcher Levelstufe, Befehle zu
erteilen, konnt ihr mit der TM 27 einem eurer
Fabelwesen die Geofissur-Attacke beibringen.
Giovanni tritt mit Nr.
111/Rihorn, Level 45, Nr.
051/Digdri, Level 42, Nr.
031/Nidoqueen, Level 43,
Nr. 034/Nidoking, Level 45
und Nr. 112/Rizeros, Level
50 an. Um zu ihm zu kom-
men, benutzt ihr die Schleu-
derfelder - aber denkt
daran, zuerst die anderen
Trainer zu bezwingen!

Diesmal seht ihr einige
Pokedex-Bilder ausge-
suchter Fabelwesen in
den Bildleisten!

tipps &tricks 0 TOTAL! 5/2000
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Um durch die Siegesstral3e zum Indigo Pla-
teau zu kommen, musst ihr unbedingt ein
Pokémon mit der Fahigkeit , Starke™ in eurer
Gruppe haben. Mit diesem schiebt ihr die Fels-

Wenn fhr euch verschfebr ver!asst
den Dungeon und geht wieder hinein!

brocken auf die Schalter, um die ver-
sperrten Durchgange zu offnen.

Zu Pokémon Nr. 146/Lavados gelangt ihr,
indem ihr zunachst bis in das zweite Ge-
schoss klettert, um dieses sofort wieder Uber
die Leiter in der hinteren linken Ecke zu ver-
lassen. Im ersten Stock angekommen, musst

e _,_Eﬂ..'j.

LIE i 2 L1E ] £ LIE
019/Ra 3 029/Nidora
0 dora § ablita
0 Retta 0 Ditto
0 phita 024/Arbo ®
U anda Dla DZ286/5anda

ihr nur noch ein paar Schritte nach Osten
gehen, und schon entdeckt ihr das Feuer/Flug-
Pokémon. Speichert auf jeden Fall zunachst
einmal ab, denn wie bei Arktos und Zapdos
habt ihr auch bei Lavados nur eine Chance, es
zu fangen. Auch die Taktik beim Einfangen
ist wieder dieselbe: Betaubt das Pokémon und

zieht ihm dann nach und nach die Energie

~ab! Dazu konnt ihr auch verschiedene Pok-

~ émon benutzen, denn wahrend das eine

einen effektiven Betaubungsspruch be-

<. herrscht, hat ein anderes vielleicht die

~ besseren Attacken in Bezug auf ein Fa-

" belwesen der Gattung Feuer/Flug parat.

Zum endguiltigen Einfangen solltet ihr einen
Hyperball verwenden.

Diese Pokémon lassen sich auf den
drei Etagen der SiegesstrafRe ent-
decken und einfangen:

! -Nr. 041/Zubat, Nr. 042/Golbat,

Nr. 049/0mot, Nr. 066/Machollo, Nr. 067/Ma-
schock, Nr. 074/Kleinstein, Nr. 075/Georok,
Nr. 095/0Onix, Nr. 1056/Knogga.

TOTAL! 5/2000
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Folgende ltems kénnt ihr im Siegesstrallen-

| dungeon finden:
*TM 43

« Sonderbonhon
* Megablock

*TM17

« Top-Heiler
o TM 47
* Top-Beleber

tipps & tricks



Auf dem Indigo Plateau konnt ihr noch ein-
mal die wichtigsten Items einkaufen, bevor
ihr euch den besten Trainern der Pokémon-
Liga stellt. lhr solltet auf jeden Fall ein paar
Top-Genesungs-ltems und Beleber in eurem
Gepéck haben, um nicht eine bose Uber-
raschung zu erleben. Zwar sind diese ltems
nicht gerade billig, sie verhindern jedoch,
dass ihr mitten in der Liga nicht weiterkommt,
da euer starkstes Pokémon bereits besiegt
wurde und die anderen gegen einen be-
stimmten Gegner einfach nicht bestehen kon-

Als erste Kontrahentin erwartet euch
Lorelei, die sich auf Eis- _
Pokémon spezialisiert
hat. Um siegreichaus
der Auseinanderset- -
zung hervorzugehen,
solltet ihr am besten mit
Pokémon der Element-
klassen Elektro, = @
Kampf, Feuer und Fels .

~ S 091/Austos,

DEMNGCOMNG
AR

antreten. Wenn ihr Pokémon jenseits
des Levels 75 habt, ist es egal, welcher

En--.e::“---

Klasse sie angehoren — Lorelei und ihre
Fabelwesen stellen dann kein Problem
mehr dar.

Mit diesen Pokémon tritt Lorelei an:
Nr. 087/Jugong, Level 54, Nr.

Level 53, Nr.
080/Lahmus, Level 54, Nr,
124/Rossana, Level 56, Nr.
131/Lapras, Level 56.

XK
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Der zweite Gegner ‘ L N mentklassen Psycho, Pflanzen oder

der Top vier heiRt / /| "mﬁ ")  Flug, wobei die Pflanzen-Pokémon vor

Bruno und zieht mit % /S, “?‘2) J’J,gi allem gegen die beiden Onix hervor-

Kampf- und Ge- T&J;:(J\T‘-bf;,flg ragend aussehen.

steins-Pokémon in das / e h':ﬁ’km# 8

Duell. Die besten * #-=2{ —' " Mit diesen Pokémon tritt Bruno an:

Chancen auf den Sieg iy Nr. 095/Onix, Level 53, Nr. 106/Kicklee, Level

habt ihr mit Poké- ':1 = ;.M BB, Nr. 107/Nockchan, Level 55, Nr. 095/Onix,

mon der Ele- [ *¢ 4 " Level 56, Nr. 068/Machomei, Level 58. : s

¥

=1

tipps &tricks

TOTAL! 5/2000
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spezialisierte Trai-  Mit diesen Pokémon tritt Agatha an:
nerin. Kaum ein  Nr. 094/Gengar, Level 56, Nr. 042/Golbat,
: = ' Pokémon hat einen  Level 56, Nr. 093/Alpollo, Level b5, Nr.
Die Dritte im Bunde ist Agatha, S ' e Kampfvorteil gegen-  024/Arbok, Level 58, Nr. 094/Gengar, Level
eine auf Geister- und Gift-Pokémon NG et : uber den Gift-Fa-

3 belwesen —-wenn
=i ihr mit Feuer-,
ﬁ ¥ Wasser oder Psy-
#  cho-Pokémon in
den Kampf zieht,
habt ihr aber die besten Chancen.
Auch hier gilt: Besitzt ihr Pokémon mit Er-
fahrungsstufe 75 oder hoher, werdet ihr auch
dann kein Problem bekommen, wenn diese
nicht den aufgefiihrten Elementklassen an-
gehoren.

HACGASATHAS wants
fto Fighte

Siegfried ist der starkste Trainer der Top
vier und tritt mit Drachen-Pokémon an. Setzt
am besten Pokémon der Elementgruppen Eis
oder Psycho ein, um ihm zu zeigen, wo der e agons are

Hammer hangt!

ythical POKSMOMN!
Mit diesen Pokémon tritt Siegfried an: SY ARADOS
Nr. 130/Garados, Level 58, Nr. 148/Dragonir, —
Level 56, Nr. 148/Dragonir, Level 56, Nr.
142/Aerodactyl, Level 60, Nr. 149/Dragoran,
Level 62.

Um der beste Pokémon-Trainer der |
Welt zu werden, musst ihr noch ein
letztes Mal den hartnackigen Gary
bezwingen, der es doch tatsach-
lich geschafft hat, vor euch die
Top vier zu besiegen. Schickt

am besten ein Pokémon mit
Levelstufe 75 oder héher in

den Kampf, um nicht eine bose
Uberraschung zu erleben! Ansons-
ten machen sich Psycho-, Pflan-
zen und Feuer-Pokémon sehr gut.

TOTAL! 5/2000
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Mit diesen Pokémon tritt Gary an:

Nr. 18/Tauboss, Level 61, Nr. 065/Simsala,

Level 59, Nr. 111/Rihorn, Level 61.

Wenn er am Anfang Bisasam gewahlt hat,
gesellen sich folgende drei Pokémon dazu:
Nr. 130/Garados, Level 61, Nr. 0569/Arkani,

Level 63, Nr. 003/Bisaflor, Level 65.

Jetzt habt ihr zwar die Top vier und Gary
besiegt, seid der beste Pokémon-Trainer der
Welt und habt Ruhm und Ehre erlangt —zwei
Dinge fehlen aber noch zur absoluten Gliick-
seligkeit: Mewtu und die Vervollstandigung
des Pokédex! Das aus dem Labor der Zin-
noberinsel entflohene Pokémon und andere
seltene Pokémon konnt ihr in einem Geheim-
Dungeon nahe Azuria City aufstobern und
einfangen. Setzt das Spiel nach dem Abspann
bei eurem Speicherstand fort, der bereits die
neuen Erfahrungsstufen beinhaltet, die eure
Fabelwesen nach den Kampfen in der Liga
erreicht hatten. Reist nach Azuria City, heilt
im Pokémon-Center eure tapferen Pokémon
und zieht weiter in Richtung Norden! Surft
auf dem Fluss nach Siden und somit zum
Eingang des Dungeons, der nun nicht mehr
von einer Wache versperrt ist.

Von Azuria City aus kénnt ihr den Geheim-Dunge-
on nicht nur erkennen, sondern auch erreichen

Wenn er am Anfang Glumanda gewahit hat,
gesellen sich folgende drei Pokémon dazu:
Nr. 103/Kokowei, Level 61, Nr. 130/Garados,
Level 63, Nr. 006/Glurak, Level 65.

Wenn er am Anfang Schiggy gewahit
hat, gesellen sich folgende Pokémon
dazu:
Nr. 059/Arkani, Level 61, Nr. 103/Kokowei,
Level 63, Nr. 009/Turtok, Level 65.

Folgende Pokémon lassen sich im Geheim-
Dungeon entdecken und einfangen:

Nr. 024/Arbok (nur rot), Nr. 026/Raichu,
Nr. 028/Sandamer (nur blau), Nr. 040/Knud-
deluff, Nr. 042/Golbat, Nr. 047/Parasek,
Nr. 049/0mot, Nr. 064/Kadabra, Nr. 082/Mag-
neton, Nr. 085/Dodri, Nr. 097/Hypno, Nr.
101/Lektrobal, Nr. 105/Knogga, Nr. 112/Ri-
zeros, Nr. 113/Chaneira, Nr. 132/Ditto, Nr.
150/Mewtu.

Lauft am Anfang des Dungeons die Treppe
hoch und klettert (iber die andere hinunter
ins Wasser! Surft jetzt entgegen dem Uhr-
zeigersinn tber das Wasser bis zur
letzten Treppe! Klettert sie hoch
und geht auf dem Plateau zur Lei-
ter die euch in die erste Etage
fuhrt! Durchsucht die Etage
nach Items und benutzt dann
die Leiter, die am nordwest- ©
lichsten steht! Jetzt seid ihr wie-
der im Erdgeschoss und kénnt
eine weitere Leiter erreichen.
Uber diese gelangt ihr in den Kel- N\~
ler. Geht liber das Plateau bis zur Treppe und
hinunter. Folgt dem Pfad in Richtung Stiden,
geht dort die Treppe hoch und die nichste
sofort wieder nach unten! Surft zur néchsten
Treppe, lauft Uber das Plateau und die Treppe
im Osten hinunter! Jetzt konnt ihr zu der Platt-
form surfen, auf der Mewtu sitzt.

Die ultimative Element-Zusam-
menstellung fiir die Kampfe
gegen die Top vier und Gary:

- Psycho, Pflanze, Feuer,
Eis, Fels, Wasser

Keller:
~ » Top-Beleber
~» Hyperball

1. Etage:

¢ AP-Plus

* Top-Genesung

: ¢ Hyperhall
[Erdgeschoss:
* Top-Elixier

~ * Nugget

_ * Top-Genesung

~ Speichert zunéchst einmal wieder ab, denn

auch fur Mewtu wird euch nur eine Chance

gewahrt, es einzufangen. Wenn ihr noch

den Meisterball besitzt, konnt ihr ihn jetzt

> einsetzen, ansonsten solltet ihr ein Poké-

mon wahlen, das sein Gegenuber betau-
ben kann. Gute Erfahrungen haben wir
- mit Nr. 070/Ultrigaria gemacht,
das wir nicht mit einem Blattstein
{ in Sarzenia verwandelt, sondern
/| auf einen hohen Level gebracht
"/ haben. Dises hat den Vorteil, dass
das Pokémon nicht den Rankenhieb
verlernt, der zum Schwachen von
.Mewtu sehr wertvoll ist. Benutzt
dann den Schlafpuder und zieht Mewtu
nach und nach die Energie ab! Wenn nur
noch ganz wenig ubrig ist, schmeif3t ihr
einen Hyperball und solltet somit dieses
wertvolle Fabelwesen euer Eigen nennen
dirfen. :

TOTAL! 5/2000 @ tipps &tricks




Damit diejenigen unter euch, die ein US-Modul spielen, nicht mit den unterschiedlichen
. Namen der Pokémon durcheinander kommen, drucken wir an dieser Stelle eine komplette Liste

Bisasam Bulbasaur Vulnona Ninetales
Pummeluff Jigglypuff
Knuddeluff Wigglytuff
Zubat Zubat
Glutexo Charmeleon Golbat Golbat
Glurak Charizard Myrapla Oddish
Schigg Squirtle Duflor Gloom

Schillok Wartortle Giflor Vileplume

Bisaknosp lvysaur
Bisaflor Venusaur

Glumanda Charmander
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Turtok Blastoise Paras Paras
Raup Caterpie Parasek Parasect
Safcon Metapod Bluzuk \enonat
Smettbo Butterfree Omot VVenomoth
Digda Diglett
Digdri Dugtrio
Mauzi Meowth

Hornliu Weedle
Kokuna Kakuna
Bibor Beedrill
Taubsi Pidge Snobilikat Persian
Tauboga Pidgeotto Enton Psyduck
Entoron Golduck
Menki Manke

Rasaff Primeape

Tauboss Pigeot
Rattfratz Rattata
Rattikarl Raticate
Habitak Spearow Fukano Growlithe
Ibitak Fearow Arkani Arcanine
Rettan Ekans
Arbok Arbok
Pikachu Pikachu

Raichu Raichu

Quapsel Poliwag
Quaputzi Poliwhirl
Quappo Poliwrath
Abra Abra
Sandan Sandshrew Kadabra Kadabra

Sandamer Sandslash Simsala Alakazam

Nidoran (w Nidoran (w ( Machollo Machop
Nidorina Nidorina Maschock Machoke
Nidogueen Nidogueen Machomei Machamp
Nidoran (m Nidoran (m Knofensa Bellsprout
Nidorino Nidorino Ultrigaria \Weepinbell
Nidoking Nidoking Sarzenia Victreebell

Piepi Clefair Tentacha Tentacool

Pixi Clefable Tentoxa Tentacruel

Vulpix Vulpix Kleinstein Geodude

tipps &tricks @TOTAL! 5/2000
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Goldini Goldeen
Golking Seaking

Sterndu Staryu

Graveler

Golem

Ponyta
Gallopa Rapidash Stramie Starmie
Flegmon Slowpoke Pantimos Mr. Mime
Lahmus Slowbro Sichlor Scyther
Magnetilo Magnemite Rossana Jynx
Magneton Magneton
Porenta Farfetch'd
Dodu Doduo
Dodri Dodrio

Jurob Seel

Elektek Electabuzz
Magmar Magmar
Pinsir Pinsir
Tauros Tauros
Karpador Magikarp

Jugong Dewgong
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Garados Gyarados

Sleima Grimer Lapras Lapras

<
c
e

Sleimok Ditto Ditto
Muschas Shellder Evoli Eevee
Austos Cloyster Aguana Vaporeon
Nebulak Gastl Blitza Jolteon
Alpollo Haunter Flamara Flareon
Gengar Gengar Porygon Porygon
Onix Onix Amonitas Omanyte
Traumato Drowzee AMmoroso Omastar
Hypno Hypno Kabuto Kabuto
Krabb Krabb
Kingler Kingler
\Voltobal \Voltorb

| ektrobal Electrode

Kabutops Kabutops
Aerodactyl Aerodactyl
Relaxo Snorlax
Arktos Articuno
Owei Exeggcute Zapdos Zapdos
Kokowei Exeggutor Lavados Moltres
Tragosso Cubone Dratini Dratini
Knogga Marowak Dragonir Dragonair
Kicklee Hitmonlee Dragoran Dragonite

Nockchan Hitmonchan Mewtu Mewtwo

Schlurp Lickitung Mew
Smogon Koffing
Smogmog Weezin

Rihorn Rhyhorn Sa,das war’siAber . 
| seid nicht traurig, denn
- geniigend Pokémon-
~ Nachschub steht ja
~schon in den Start-

Kangama Kangaskhan I.

Rizeros Rhydon
Chaneira Chanse

Tangela Tangela

Seeper Horsea

Seemon Seadra

TOTAL! 5/2000 @ tipps &tricks



TIPPS & TRICKS

wanted!

VERSTECKT SCHON MAL
DIE OSTEREIER!

Willkommen auf den Tipps&Tricks-Seiten! Diese Seiten wer-
den nicht nur von uns, sondern auch von euch mitgestaltet
— vorausgesetzt, ihr schickt uns niitzliche Tipps zu allen
moglichen Nintendo-Spielen an die unten stehende Adres-
se. Ob Game Boy, NES, SuperNES, Virtual Boy oder Nin-
tendo™ — wir konnen alles gebrauchen, was in diese Rubrik
passt. Dazu gehoren z. B. Passwoérter, Cheats, Levelcodes,
Special-Moves oder Komplettlosungen von umfangreichen
Spielen. Einsendungen in digitaler Form, also auf Dis-
kette, waren uns bei Beitragen mit groBem Umfang am
liebsten, aber ihr konnt natuirlich ebenso gut einen ganz
normalen Brief abschicken oder uns faxen. Bitte be-
achtet dabei, dass eure Tipps leserlich sein sollten, da-
mit wir sie abdrucken kénnen. Wenn ihr Karten zeich-
net, dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli
oder Filzstift und auf unliniertem Papier, sonst kénnen
sie nicht gescannt werden. Vergesst nicht, eure Adres-
se auch im Brief anzugeben! Fiir eure Mihen sollt ihr
nattrlich belohnt werden, deshalb verlosen wir jeden
Monat unter allen veroffentlichten Einsendungen
Auch Einsender
von Helpline-Antworten werden beriicksichtigt!

An dieser Stelle
noch ein kleiner Hinweis: Denkt
bitte daran, dass wir keinerlei Tipps&Tricks
zu indizierten bzw. beschlagnahmten Spielen
veroffentlichen konnen. Und noch etwas: Falls
ein Trick mal nicht gleich funktionieren sollte, gebt
nicht sofort auf! Manchmal missen Tastenkombi-
nationen sehr schnell und maoglichst flissig ein-
gegeben werden. Sollte gar nichts
klappen, dann schreibt bitte an
unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
4,7, %, ¥ ¢, %
(flr das Steuerkreuz und den Analogstick),

A B XY, Z LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select,

C4,C», C¥, Ce= (fiir die C-Buttons auf dem N64-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tipps &Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner dieser Ausgabe heif3en:
Axel J. Tromp, Miinchen
Stefan Aue, Kassel
Artur Zakrzewski-Bollinger, Bielefeld

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des
X-plain Verlages und deren Angehérige diirfen
nicht teilnehmen.

TIPPS &

o2 NINTENDOG 4 %

Battletanx:

Global Assault
Levelanwahl

Gebt das Passwort ,80DYS” ein!

Unverwundbarkeit
Gebt das Passwort ,,HPPYHPPY” ein!

Alle Waffen
Gebt das Passwort ,,RCKTSRDGLTR”
ein!

Bonuslevel

Gebt das Passwort ,WWRDRB" ein, nach-
dem der Campaign-Modus erfolgreich
beendet wurde!

Uberraschung
Gebt das Passwort ,MSTSRVV" ein!

Custom-1-Gang freischalten

Gebt das Passwort ,, TRDDYBRRKS" ein,
um die Custom-1-Gang (M2 Hydra Pan-
zer) im Multi-Player-Modus freizu-
schalten!

Brandon-Spiel:
Gebt das Passwort ,NNKNHCKS” ein!

Power-Up fiir die Waffen im Multi-

player-Modus

Startet das Game im Multiplayer-Modus
und sammelt mindestens 15 Exemplare
einer Waffe ein, auRer den Granaten!
Zielt auf einen Gegner und driickt dann
A + B + Z, um mit einer aufgertsteten
Variante eurer Waffe feuern zu konnen!

Buck Bumble

Levelanwahl

Haltet im Titelbildschirm Z gedrtickt und
drickt dann =, ¥, ¥, =! Lasst nun Z
wieder los und driickt =, 4, ¥, «, <,
4, >, =»!

Unverwundbarkeit
Haltet im Titelbildschirm Z gedriickt und
drucktdann R, R, L, L, 4, ¥, «, =»!

Unendlich viele Leben
Druckt im Titelbildschirm L, R, B, A, Z,
-, -/

Maximale Gesundheit und Munition
Druckt wahrend eines laufenden Spiels A +
B + R gleichzeitig!

Alle Waffen
Drickt im Titelbildschirm «, =, 4, ¥, hal-
tet danach Z und driickt dann =, =, =, !

Als Dark Stinger spielen

Haltet Z und den Analogstick nach oben ge-
dricktund gebtC4,C=»,C¥,Ce,Ce, Ce,
Ce, Ce, B, A B ein, bevor das Titelbild er-
scheint!

Texte schneller lesen
Druckt Z, um die angezeigten Texte schnel-
ler scrollen zu lassen!

Textstellen liberspringen
Drickt A, um einen Text Giberspringen zu kon-
nen!

Donkey Kong 64

Wie in der vorigen Ausgabe versprochen, er-
haltet ihr an dieser Stelle nun die Auflistung
der Feen- und Arenaplatten-Fundorte der letz-
ten funf Level.

Die Fundorte der Feen

Aqua-Albtraum

1. Fee:

Wenn ihr mit Tiny in das versunkene Schiff
taucht, findet ihr die 1. Fee in einer Zelle.

2. Fee:

Zerstort mit Chunky die drei Kisten unterhalb
von Crankys Labor! In einer der Kisten ist die
2. Fee versteckt.

Wunder-Wald

1. Fee:

Ihr findet die 1. Fee mit Diddy auf dem Dach-
boden der Scheune.
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2. Fee:
Donkey muss auf der Bristung seiner Scheune
die Kiste zerstoren, um die 2. Fee zu befreien.

Kristall-Kaverne

1. Fee

Wenn ihr mit Diddy die dritte goldene Banane
im grofRen Blockhaus einsammelt, befreit ihr
die 1. Fee.

2. Fee
Erfallt mit Tiny die Aufgabe im Iglu, und die
2. Fee wird erscheinen!

Kamikaze-Kastell

1. Fee

Trefft mit Donkey das erste Ziel im Baum, dann
wird die 1. Fee sichtbar!

2. Fee

Fuhrt mit Tiny im Ballsaal den Primatoport auf
der Plattform aus. |hr gelangt dann zu einem
Haus, hinter dem sich die 2. Fee versteckt.

King K. Rools Kommandantur

1. und 2. Fee

Hinter der Tir, auf der die Nintendo- und die
Rare-Mtinze abgebildet sind, befinden sich
die letzten beiden Feen. Kehrt nun zurtck
zur Feenkonigin und holt euch ein besonde-
res Geschenk ab!

Die Fundorte der Arenaplatten
Aqua-Albtraum

Zerschlagt mit Chunky das Gitter unter Crankys
Labor! Dahinter ist die Arenaplatte zu finden.

Wunderwald
AuBerhalb der Riesenpilzspitze findet ihr eine
Leiter, die zur Arenaplatte flihrt.

Kristall-Kaverne

Innerhalb des kleinen Blockhauses, in dem ihr
mit Donkey die vierte goldene Banane ein-
gesackt habt, befindet sich eine Arenaplatte.

Kamikazekastell

Holt mit Lanky die goldene Banane aus dem
Gewachshaus! Danach erscheint mitten in dem
Labyrinth eine Arenaplatte.

King K. Rools Kommandantur

Wenn ihr mit allen Kongs die Energiezufuhr
der Kaputt-O-Matik abgeschnitten habt, kehrt
ihr mit Diddy zu dem Raketenfass unterhalb

der Maschine zurtick, springt hinein und fliegt
zur Spitze derselben. Dort findet ihr die letzte
Arenaplatte.

Ridge Racer 64

Motion Blurring

Druckt wahrend einer Wiederholung C <=, um
diesen Effekt auszulosen!

ERTAD"FEE

MTABTTES

Gespiegelte Strecke:

Startet das Spiel, ohne zu laden oder abzu-
speichern, und wahlt den Grand-Prix-Modus
aus! Klickt euch weiter durch die Mends, bis
ihr beim ersten Kurs angekommen seid! So-
bald das Rennen beginnt, dreht ihr sofort um
und fahrt in die Mauer. Euer Wagen wird zwar
ein paar Mal von der Mauer abprallen, aber
macht trotzdem so lange weiter, bis ihr durch
die Mauer gelangt! Wenn ihr alles richtig ge-
macht habt, ist nun der gesamte Kurs inklu-
sive der Schilder und des Namens auf eurem
Wagen spiegelverkehrt.

Caddy Car
Legt die gespiegelte Stecke frei und beendet
diese siegreich!

Superman (NTSC)
Cheat-Modus:

Druckt im Hauptmenti C4,C¥,C«, C=!Als
Bestatigung hort ihr Clark sagen: , This looks
like a job for Superman®. Danach konnt ihr die
unten aufgefiihrten Codes eingeben.

Level tiberspringen
Pausiert das Spiel und drickt C4, C !

Supergeschwindigkeit
Pausiert das Spiel und driickt R, Z!

Superschlag
Pausiert das Spiel und drickt L, Z!

Gesundheit auffrischen
Pausiert das Spiel und druckt Z, R!

TOTAL! 5/2000 m

Shortys

Eisiger Atem
Pausiert das Spiel und druckt Z, L!

Hitzeblick
Pausiert das Spiel und drickt R, L!

Toy Story 2 (GBC)

Levelanwahl

Driickt im Optionsment 4, 4, ¢, 4. ¥, ¥,
I R A 2

Verstecke der griinen Laser

Dank der grunen Laser konnt ihr eure Geg-
ner mit nur einem Schuss bezwingen. Sie kon-
nen an folgenden Orten gefunden werden:

Andys Hause
Sucht in der Garage auf dem Dach des Vans!

Andys Nachbarschaft
Sucht im Garten beim Schrottauto!

Alleys und Gullies
Sobald ihr die erste Flugzeugschachtel seht,
dreht ihr euch nach rechts zum Laser.

Verstecke der Batterien

Startet das Spiel im Bombs-Away-Level und
geht dort ganz nach links, um eine Batterie
zu finden! Danach wandert ihr weiter nach
rechts, wo eine weitere Batterie liegt.

Getting on the Trees

Startet das Spiel im Andys-Neighbourhood-
Level! Klettert dann auf die Schaukel und geht
von dort zur anderen Schaukel! Uber das Seil
konnt ihr den Reifen erreichen. Klettert nun
von dort aus das Seil hoch und springt auf dem
Baum bis ganz nach oben! Oben angelangt,
wartet schon der Levelboss auf euch.

Wenn ihr zum ersten Mal auf den Baum klet-
tert, erscheint das Schwein Ham. Findet 50
Geldstuicke, um die Pizza-Planet-Medaille zu
erhalten!



Shortys

Multiplayer-Charaktere

Beendet euer Spiel, nachdem ihr alle Pizza-Pla-
net-Munzen eingesammelt habt! Kehrt zum
ersten Level zurtick und sprecht mit Buzz, Ham,
Mr. Potato Head, Slinky und Rex, um sie im
Multiplayer-Modus freizuschalten! Speichert
nun das Spiel und startet ein Multiplayer-Game!
Spieler eins muss allerdings immer mit Buzz
spielen, damit die anderen Charaktere ver-
fugbar sind.

WinBack:

Covert Operations (NTSC)
Alle Multiplayer-Charaktere

Druckt im ,Press Start“-Meni 4, 4, ¥, =,
=, =, 4, «+, <« <« haltetdann C4 gedriickt
und druckt anschliefsend Start! Alle Bosse
sowie die Techniker und einige Soldaten soll-
ten nun im Multi-Player-Modus verfugbar sein.
Viele der Bosse sind nicht so beweglich wie
der Held dieses Spiels. Eine andere Moglich-
keit, zusatzliche Charaktere freizuschalten, bie-
tet sich, wenn ihr im leichten oder mittleren
Schwierigkeitsgrad das Spiel durchspielt.

Maximum Power, Sudden-Death- und
Trial-Modi freischalten

Spielt das Game auf dem hartesten Schwie-
rigkeitsgrad durch!

Unendlich Munition im Story-Modus
Druckt B, wenn ihr keine Pistolenmunition
mehr habt!

Flammenwerfer im Multi-Player-Modus
benutzen

Spielt die Boss-Charaktere frei und wahlt dann
Thunder aus! Driickt nun wéahrend des lau-
fenden Spiels im Multi-Player-Modus R, um
die Laser-Zielvorrichtung zu aktivieren! Driickt
danach den Reload-Knopf!

C-4 im Multiplayer-Modus benutzen
Startet ein Spiel im Factory-1-Level im Multi-

player-Modus! Wenn ihr ¥ drlckt, kénnt ihr
das C-4 benutzen.

Sudden-Death-Modus

Drucktim , Press Start“-Menii schnell C«=, C=,
Ce C=»,C4,C¥,Ct,C¥, haltetdannL ge-
druckt und betatigt nun den Start-Button!

Rampage 2

Universal Tour

George

Gebt das Passwort ,SM14N1230" ein!

Lizzie
Gebt das Passwort ,, S4VRS4560" ein!

Myukus
Gebt das Passwort ,NOT3T3210" ein!

Ralph
Gebt das Passwort ,LVPVS7890" ein!

Ready 2 Rumble Boxing
Als Kemo Claw kampfen

Markiert ,Arcade Mode" und drickt dann
- e D B o o =

Als Nat Daddy kampfen

Schaltet Kemo Claw frei und markiert mit dem
Cursor , Arcade Mode”! Driickt dann =, =, =,
- - e el

Als Damien Black kampfen

Schaltet Kemo Claw und Damien Black frei!
Markiert mit dem Cursor ,Arcade Mode"” und
drickt anschlieRend =, &, &, =, <, «, =+,
>, P = = ]

Speedy Gonzales:

Aztec Adventure

Fur Freunde der flinken Maus aus Mexiko
haben wir hier samtliche Levelcodes zusam-
mengetragen.

Passwort
6483
2397
9853
5629
5141

Level

DOk WM

4 NINTENDOGA4 4

Battletanx 2:

Global Assault (NTSC)
American Gameshark Codes:

Ihr benotigt fur diese Codes den Gameshark

80236A9F 0064

80117F49 0001

80125AB0 0001
80125AB1 0001
80125AB2 0001
80125AB3 0001
80125AB5 0001
80125AB6 0001
80125AB8 0001
80125AB9 0001
80125ABA 0001
80125ABB 0001
80125ABC 0001

Infinite Tank Bucks
Level Select
Invulnerability
Start With All Weapons
Secret Level
Enable Models
Cassandra Gang
Brandon Gang
Mini-Tanks 1
Mini-Tanks 2
Mini-Tanks 3
Mini-Tanks 4
Mini-Tanks 5

Ridge Racer 64 (NTSC)

8102F19C FFFF
8102F19E FFFF
811269CA 0700
81056444 0001
81043530 FFFF
81043532 FFFF
81043534 FFFF
81043536 FFFF

+

Alle Wagen

Unendlich viel Zeit
Immer Platz eins

+

+

+

Alle Strecken und Trophys

Toy Story 2 (NTSC)

810BB4FE 0063
801C7E62 0005
800BB4FA 0009
810BB4F6 000E
810BB4EC 0002

99 Coins

Alle funf Collectables
unendlich Leben
unendlich Battery Power
Sprung-Button halten, um
fliegen zu konnen



Wenn ihr Pokémon nicht nur auf
dem Game Boy sammelt, empfehlen
wir euch die Pokémon Trading Cards. Das

Starterset fiir 2 Spieler bie-
tet euch 60 Karten, ein
Regelheft, eine Spielhilfe
und 14 Schadensmarken.

Ein transparenter
N64-Controller der
Firma Gamester.
Beim so genannten vierfacher
G64 habt ihr stets
den Durchblick.

Das LX4 Tremor Pak ist
eine Kombination aus
einem Controller Pak mit

Speicherkapazitat und
einem Rumble Pak, das
ohne Batterien auskommt.

lhr spielt lieber Game Boy (Color)? Kein Problem!

Wenn ihr euch fir diese Abopramie entscheidet,
erhaltet ihr sogar zwei Geschenke. Das eine ist ein

Llnk—l(abel um_ ZWEI Gerate

(bitte angeben!).

Lieferung
ohne Game Boy

ABO ABO ABO ABO ABO ABO

Ich abonniere die TOTAL! fiir mindestens ein Jahr.

Ja, ich bestelle die kommenden zwalf TOTAL!-Ausgaben im Abonnement
zum Preis von nur DM 72— (Inland) bzw. DM 85,20 (Ausland). Das Abon-
nement verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sofern
nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Vorname, Name

StraRe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
{Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsherechtigten)

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen}: Bequem durch Bankeinzug
Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Garantie: lch weiss, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag widerrufen
kann. Zur Wahrnehmung der Widerrufstrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen {Poststempel).
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, zweite Unterschrift
{Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Ich bin der/die Werber/in und mochte fiir die Vermitt-
lung des Abonnements folgende Pramie:

(Bitte ankreuzen)

E]mt
Dl D:’! D3 Dél[jhiau

Vorname, Name

Stralle, Hausnummer

PLZ, Ort i

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger
Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

eine tragbare Flutllchtanlage (funkt:onlert wegen

- der Steckergrof3e nur mit einem GB Color und
L einem GB Pocket, nicht mit dem alten GB).
: Link-Kabel und Worm Light konnt ihr in
den Farben Blau oder Rot bekommen

NTERICT

Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfillt jeglicher Anspruch auf eine Pramie. Die Versandkosten

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollstandigen Bezahlung der Abo-Rechnung. Mit der
iibernimmt der X-plain Verlag.

i SR



Helpline

LESER HELFEN

LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester
Bestandteil der TOTAL! Der Sinn und
Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tipps &
Tricks ist, euch Hilfestellung bei Proble-
men mit euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS ICH
TUN?

Habt ihr Probleme an einer bestimmten
Stelle eines Spiels, sucht ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns einfach
eure Fragen per Brief, Postkarte oder
E-Mail (helpline@x-plain.de), und wir wer-
den versuchen, sofort die richtige Antwort
abzudrucken. Ansonsten warten wir auf
die Antwort eines Lesers, die dann in einer
der kommenden TOTAL!-Ausgaben ver-
offentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

DIE
SPIELREGELN:

Es ist sehr wichtig, dass ihr euren Namen
auch im Brief angebt und den genauen Titel
des Spiels sowie das dazugehdrige System
(Konsole) notiert. Bitte vergesst nicht, diese
Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn ihr
eine Antwort auf eine Frage habt. Falls eure
Einsendung nicht sofort in der aktuellen
TOTAL! abgedruckt wird, so macht euch
keine Sorgen, die Bearbeitung der zahl-
reichen Zuschriften kann etwas Zeit in An-
spruch nehmen. Allemal ist euch der Dank
der Hilfesuchenden gewiss, wenn ihr eure
Tipps zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG!

Wir kénnen leider keine frankierten Riick-
umschlage beriicksichtigen. Auch Ant-
worten aus der Redaktion per Fax oder
E-Mail wiirden die uns zur Verfligung ste-
hende Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bit-
ten daftir um Verstandnis! Danke!

TIPPS &

Hallo, liebe Freunde, Fans,
Kritiker und lise aus Spar-
markt!
In einigen Zuschriften erreichten uns Bit-
ten und Anmerkungen, die wir nicht un-
beantwortet lassen wollen. Zur Bitte nach
noch mehr Helpline-Seiten: Mit vier Seiten,
manchmal sogar fiinf bieten wir schon sehr
viel Platz fiir diese Rubrik. Andere Maga-
zine haben nicht einmal eine Helpline. Wir
denken aber bereits iiber ein neues Kon-
zept nach. Doch Naheres wird noch nicht
verraten (grins). Einige von euch haben sich
uiber zu kurz gefasste Fragen beschwert,
die es nicht gerade einfach machen, eine
treffsichere Losung zu finden. Wir kon-
nen an dieser Stelle nur erneut dazu auf-
rufen, die jeweiligen Problemsituationen
im Spiel moglichst genau zu umschreiben
und gegebenenfalls Skizzen beizulegen.
Wenn ihr an alle wichtigen Angaben (Spie-
letitel, Konsole, Name des Hilfesuchenden
und die Nummer der Ausgabe) gedacht
habt, kann eigentlich nichts mehr schief
gehen. Dann kommt es nur noch darauf an,
wann bei uns eine Losung eintrifft bezie-
hungsweise wann wir euren Tipp abdrucken
konnen. Der elektronische Weg (also per
E-Mail) findet mittlerweile groen Anklang,
denn es geht einfach schneller als mit der
herkommlichen Post. Wir wiinschen euch
noch viel SpalR beim Daddeln und Lesen!
Akido (helpline@x-plain.de)

Froden

Bass Master Classic Pro
Edition (SNES)

Frederik Feiling hatte gerne Tipps, Kniffe,
Cheats oder Passworter zu diesem schon etwas
alteren Angelspiel. Er hofft, dass ihr ihm wei-
terhelfen konnt.

Breath of Fire Il (SNES)
Benjamin Schmidtner hat einige interessante
Fragen auf Lager:

1. Welchen Nutzen hat der Engelzauber? Es
erscheint ein Engel, der einen Regenbogen hin-
ter sich herzieht und den Gegnern standig 0
HP abzieht. Wozu?

2. Wie, wo und wann findet man den Erd- und
den Engelsschamanen?

3. Wie meistert man das Glockenspiel in Na-
manda? Wann muss man welchen Button
dricken?

4. Gibt es eine Moglichkeit, den Krieger Tiga,
der Katt heiraten will, zu besiegen?

5. Was passiert im Abspann, wenn man Ganer
(Ryus Vater) und Eichichi (Mechanikerin in
Guntz) nicht in Township aufnimmt? Ver-
wandelt sich Ryu dann in einen Drachen, um
in Gate die Hohle wieder zu schlieRen?

6. In Windia gibt es eine Person namens Yozo,
die einfach nicht reden will. Gibt es da vielleicht
einen Trick, um doch mal zu sprechen?

7. Kann man Bleu mit irgendeinem Schama-
nen vereinen?

Chrono Trigger (SNES)
Hans-Peter Neumeier hat uns folgendes Pro-
blem per E-Mail zugesandt: ,, Beim Spielstand
,Beyond The Ruins’ komme ich im Arris Dome
nicht weiter, da ich nicht wei, wo ich den Tipp
der Ratte anwenden kann (L + R, dann A
driicken). Bei den Konsolen konnte ich kein Er-
gebnis erzielen. Auch im Sewer Access, dem
Keeper's Dome und dem (unzugéangigen) Death
Peak sah ich keine Moglichkeit auf Anwen-
dung der Tastenkombination. Was muss ich
tun, um das Geheimnis des Arris Domes zu l(if-
ten und diese Zeit verlassen zu kénnen?”

Final Fantasy 3 (SNES)
Johann Kunz kommt an der fressenden Truhe
im Ebot’s Rock einfach nicht vorbei. Er hat
der vermaledeiten Blechkiste so viele Corals
gegeben, sie musste eigentlich schon platzen.
Wer es geschafft hat, an der wohl nimmer-
satten Truhe vorbeizukommen, der méchte
sich bitte melden und nach Wunsch von Jo-
hann moglichst genau beschreiben, wie er oder
sie das Problem bewaltigt hat.

Harvest Moon (SNES)
Johann Kunz greift die bereits vor einigen Aus-
gaben gestellte Frage nach dem Fundort der

zehnten Power-Beere noch einmal auf. Wo be-
findet sich das Teil?
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Die zehnte Power-Beere erhaltet ihr, wenn ihr
eine ausgewachsene Kuh verkauft. Der Ver-
kauf soll zwar Uber den Viehhandler abge-
wickelt werden, doch der Sonntagshandler
taucht zuvor auf und will die Kuh gegen die
Beere tauschen.

Secret of Mlana 2 (SNES)
Igor Fiksel ist auf der Suche nach einem be-
stimmten Item: ,Die Helden konnen sich bei
den Mana-Steinen weiterentwickeln. Die erste
Entwicklung habe ich hinter mir, bei der zwei-
ten brauche ich irgendein Special-ltem. Ich
habe schon das ganze Mana-Land abgesucht,
aber es nirgends gefunden. Wo findet man die-
ses ltem?”

Stranded Kids (GBC)
Markus fragt, was er machen muss, nachdem
er das SOS-Zeichen gelegt hat. Warten nitzt

anscheinend nichts. AuRerdem wusste er auch
gerne: ,Wie komme ich uber den Sumpf nord-
ostlich des Fischersees? An die ersten drei Blat-
ter komme ich noch heran, aber das letzte
bringt mich wieder zurtick.” Nun, warten wir
mal ab, wer Markus zu Hilfe kommt!

Super Mario Bros.

- Lost Levels (SNES)

Malte Mende schrieb uns eine Frage, die
wir aufgrund eines Missverstandnisses dem
N64-Modul Super Mario 64 zuordneten. Die
Verwunderung bei euch war also vollkommen
berechtigt, denn Malte steckt im Level 8.4 fest,
und zwar dort, wo Mario auf die beiden Schild-
kroten und eine fliegende Qualle trifft.

Super Mario Kart (SNES)
Philipp Bohrmann (17) scheint besonders viel
Ausdauer zu haben, denn seit sage und
schreibe flnf Jahren (!) versucht er, den Spe-
cial Cup (150 ccm) zu meistern. In zwei Hohen-
fligen seines Lebens ergatterte er sogar den
silbernen Pokal, doch mehr war nie drin. Gibt
es irgendeinen bewundernswerten Konner,
der es geschafft hat, diese letzte Herausfor-
derung von Super Mario Kart erfolgreich zu be-
stehen, und der Philipp einige fahrerische Tipps
geben oder Kniffe verraten kann, die ihm in
dieser Sache weiterhelfen?

AL Joidesios:

Super Smash Bros. (N64)
Klaus Schubert aus Moglingen hat ,ein
groRes Probem” bei diesem aufergewohnli-
chen Prugelspiel. Um Luigi zu bekommen,
muss bekanntlich der erste Practice-Modus
mit allen acht Anfangscharakteren durchge-
spielt werden. Mit sieben Fightern hat er es
bereits geschafft, nur Yoshi muss noch ran.
Nun die Frage: Wie erreicht man mit Yoshi die
beiden Zielscheiben rechts unten?

TOTAL! 5/2000@ helpline
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WWF Wrestilemania

2000 (N64)

Stefan Grassegger sucht einen einfachen
Cheat, der alle versteckten Wrestler freischal-
tet, ohne dass dazu der Arcade-Modus oder ir-
gendein anderer Modus durchgespielt werden
muss. Denn die Gegner sind ja nicht gerade
von Pappe. Kennt jemand einen solchen
Freischalt-Cheat?

Artworten

Body Harvest (NG64)

Manuel Hevesi, Ausgabe 9/99:

Die Geschichte mit dem Programmierfehler
lasst euch anscheinend keine Ruhe. Gut so,
denn Alfred ,,Cyrus” Frank hat da noch einen
nicht unwesentlichen Zusatz per E-Mail an uns
gesandt: ,,Es wurde geschrieben, dass es in
diesem Spiel einen argerlichen Programmier-
fehler gibt, bei dem man einen Level von vorne
beginnen muss, da sich nach dem Speichern
bestimmte Fahrzeuge nicht mehr an ihrem an-
gestammten Platz befinden und daher ein Wei-
terkommen unmoglich sei. Dem kann aber sehr
leicht abgeholfen werden: Geht zum letzten
Speicherpunkt zurick und beamt euch zum
Levelanfang! Betretet dann euer Raumschiff
und betatigt die linke Konsole im Inneren!
Damit konnt ihr jederzeit alle Fahrzeuge auf
ihre Ausgangsposition zurtickstellen und den
Status quo ante wieder herstellen (ganz prak-
tisch, wenn man zum Beispiel einen Hub-
schrauber oder einen Panzer versehentlich
in den Sand gesetzt hat). Das funktioniert tbri-
gens beliebig oft.”

Breath of Fire Il (SNES)
Nadine Schulte, Ausgabe 1/00:

Drei der vier Fragen von Nadine konnte Johann
Kunz per E-Mail beantworten. Eine weitere Ta-
belle zur Frage drei bekamen wir von Siri ,,Pho-
nix” Stoll. Vielleicht findet ja noch jemand eine
Losung zur zweiten Frage. Das wurde uns und
Nadine sicherlich freuen.

1. Man kann Patty leider nicht mehr im Spiel
vorfinden, nachdem Habaruku besiegt wurde.
Zu Beginn tragt sie tatsachlich einen ande-
ren Namen. Sie hat sich einen Decknamen zu-
gelegt, um von Ryu nicht erkannt zu werden.
2. -

3. (siehe nachste Seite)
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Name  Fundort
1. Haus
Poo im Pub in Corsea

Hekeler HomeTown

- Kﬂy in der Kirche in Corsea

2. Haus

Win  im Mt. Rokko
Lemington Captain, linkes Haus
MacClean  Haus des Fischers
Brockden  Gate-Hohle

3. Haus
Woopi
Mancotti
Baretta

Kirche in HomeTown
im Pub in Corsea.
Waffenladen in Windia

 Azuza Mt. Fubi
Cat westlich vom weis

4. Haus,

(unbekannt) Guntz I
Locker Captain, rechtes F
Barose ChildTown (Weis

-1 B. Haus
El Tunlan
Martin Tunlan

Hanz HomeTown
Safekeeper norddstlich vom TagWald

6. Haus

Sumner Tunlan

Daiyne im Inn in Windia
Echini Guntz

TIPPY &

Nutzen

er tut Uberhaupt nichts %

er 6ffnet einen sehr guten WaffemShop
(ist nicht immer da)

sie offnet ein Krankenhaus; ihre Spntze
schitzt vor Verglftungen

er bemalt eure Fenster

offnet einen Waffen-Shop (nur eine Topwaffe)
zeigt euch den bastan Angelplatz den es glbt bd
er redet nur !

ist eine Wahrsagerin

‘tut'euch einen Gefallen

hat zum Schluss des Spiels die besten Waffan A

~ im Angebot .
- zeigt euch einen Jagdplatz
- s, aber nutzlos

~ hat den zweitbesten Waﬁenladen

verschonert die Stadt iV
sprecht ihn an, wenn ihr nur noeh 1 H?md QMR
habt! Erlehrt etch ca. finfmal e;nen n‘euen Zauber

2 .
+ leiht sich 2000 GM von euch und verschwindet
- am nachsten Tag

er offnet den besten Item- Shop (lst nicht immer da)
er offnet elne Bank

er spielt euch seine Lieder vor

er verkauft euch Fisch

sie kann die Stadt zum Fliegen bringen. Sobald ihr
Ryus Vater Ganer befreit habt, stellt sich dieser als

Pilot zur Verﬁugung

4. Ja, wenn man Barose in die eigene Stadt
eingeladen hat. Man sollte am besten mit Nina
zu ihm gehen. Sie darf aber auch nur 1 HP und
0 MP besitzen.

Final Fantasy Legend Il (GB)
Martin Wallimann, Ausgabe 2/00:

Wo Abacus zu finden ist, wei Artur Zakrzew-
ski-Bollinger leider auch nicht. Er hat sich
Abacus mit dem Action Replay besorgt und
konnte nichts Besonderes an dieser Waffe fin-
den. Um das Sevensword zu finden, musstihr
Folgendes tun: Verschafft euch moglichst
starke Waffen, Zauberspriiche und Riistun-
gen! Danach geht es los zum Central-Scrine
Dungeon. Nachdem ihr ganz unten angelangt
seid, geht ihr durch die letzte Tiir und speichert
den Spielstand ab. Nun wandert ihr solange

durch die Gegend, bis ihr auf die Gegnerin Ha-
niva stof3t. Sie ist schwierig zu besiegen, da
sie gerne Quake, Flare und das gesuchte
Schwert Sevensword benutzt. Wart ihr sieg-
reich, besteht die Chance (wenn auch sehr ge-

ring), das Schwert zu erhalten. lhr konnt Se-
vensword siebenmal benutzen. Je nach Cha-
rakterwert verursacht die Waffe bis zu 7.000
Schadenspunkte.

The Legend of Zelda -

A Link to the Past (SNES)
.Licke", Ausgabe 2/00:

Von Michael Lies erhielten wir per E-Mail den
Hinweis, wie ihr im Raum mit den Kanonen-
kugeln Uber den verflixten Abgrund kommt.
Ihr musst euch lediglich vor die zwei Stein-
blocke stellen und die Pegasusstiefel benut-
zen. lhr werdet dann von den Steinen abpral-
len und dadurch Uber den Abgrund ge-
schleudert. Guten Flug!

Ramon Keck, Ausgabe 12/99:

Michael QueiRer schreibt: ,,Mit der Truhe,
die euch folgt, geht ihr einfach zum Dieb in der
Wiiste der Lichtwelt. Er wird euch das Teil
schon offnen. Der Eisstab ist in der Hohle
ostlich des Hylia-Sees in der Lichtwelt zu fin-
den.” Vielen Dank, Michaell

Mario Party (NG4)

Philipp Ludwig, Ausgabe 3/00:

Wir mussen Philipp und alle anderen Mario
Party-Spieler leider enttauschen. Die Frage
war, wie man an die gelben Schriftziige auf
den Bowser-Feldern herankommt (1.000 Mtin-
zen oder 100 Sterne als Bonus). Diese Fel-
der sind lediglich ein Gag. Dass das Rad jemals
dort stehen geblieben ist, konnte noch nie-
mand berichten.

Mystic Quest Legend
(SNES)
Philipp Wiehe, Ausgabe 12/99:

Bei der Suche nach dem Heil- und dem Le-
benszauber hilft Michael QueiRer weiter: , Der
Heilzauber liegt in der Truhe im Eispalast, auf
demselben Plateau, auf dem die Eiskrabbe
steht. Der Lebenszauber versteckt sich im
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Lavadom. Nachdem ihr den Lavadom betre-
ten habt, lauft ihr zur ostlichsten Tur. Durch-
schreitet sie und geht dann nach rechts! Dort
findet ihr den Zauber in einer Truhe.”

Rainbow Six (N64)

Georg Reichert, Ausgabe 3/00:

Mission 8, Deep Magic: Zunachst begebt ihr
euch mit dem Team 1 in die vorletzte Etage.
Wichtig dabei ist, dass ihr durch die Fahr-
stuhlschachte vordringt. Auf
dem Ruckweg verlasst ihr
den Fahrstuhlschacht, ohne
dabei Feindkontakt zu
haben. Geht nun zur Tar
schrag rechts hinter dem
Tresen! Beim Offnen der
Tir wird der Alarm aus-
gelost. Bewegt euch
dann schnell zur
Schalttafel, um den
Alarm wieder zu de-
aktivieren! Danach zieht
sich das Team 1 in die Fahr-
stuhlschachte zuruck. Ihr
solltet die Turen wieder
schlieRen, die ihr geoffnet
habt, sonst merken die
Tangos, dass ihr in der
Nahe seid. Mit Team 2 ar-
beitet ihr euch nun zum

Computer in der ersten Etage vor. Vorsicht,
vor den Tangos! Erwischt sie von hinten, sonst
schlagen sie Alarm und die Mission ist ge-
scheitert! Vielen Dank an Stefan Aue aus Kas-
sell Erganzend hat Thilo Schmidt noch eben
die Passworter aufgelistet:

<= ARKAVISCH

Level 2 1ZB1SQ22MQQ
Level 3 BJJBC3Q225RQ
Level 4 BZJBSMQ228RQ
Level b CJJCCQQ2FFQQ
Level 6 CZRS5Q2FNSQ
Level 7 DJRDCYQ2FVSQ

Level 8 TZRDS8Q2F!SQ
Level 9 5JR2D1Q2GGSQ
Level 10  5ZR5TZQ2G4SQ
Level 11 VJTVD3Q2GWSQ
Level 12  VZRVTMQ2G!SQ

Secret of Evermore (SNES)
Marcel Keil, Ausgabe 1/00:

Alexandra Hecker hilft Marcel beim Auffinden
der Augen. Das erste Auge befindet sich im
Colossia-Tempel (ihr misst nur zuerst den End-
gegner besiegen). Das zweite Auge versteckt
sich in den Pyramiden. Auch dort steht euch
zunachst der Kampf mit dem Endgegner bevor.

~Sommerwind”, Ausgabe 1/00:
~Sommerwind” wollte wissen, wo man fol-
gende Zauberspriche findet: Bienenattacke:
in einer Oase in der Wiste zwischen Krotz-
kribel und Allelachema. (Allerdings

kann man das Spiel mehrfach

spielen und dabei
merken, dass der alte .
Mann, vondem man %
den Spruch erfahrt, f‘,
leider nicht immer in
der gleichen Oase zu
finden ist.) Schutz-
schild: Es gibt ver-
schiedene Schutz-
schilde. Einer be-
findet sich in den
Pyramiden. —
Dazu musst ihr
einen Geheimgang finden, in
dem sich am Ende ein alter
Mann aufhalt, einen anderen
bekommt man in Ghotika.

Secret of Mana
(SNES)

Kerstin Trager, Ausgabe 2/00:
Daniel ,FunkyFox' Gloddek lost das Flugpro-
blem per E-Mail-Zuschrift: ,Um auf Lufti flie-
gen zu konnen, musst ihr euch zunachst in die
Stdstadt und dann in die Nordstadt bege-
ben, wo es gilt, den Endgegner der Palastrui-
nen zu besiegen. Sind die Missionen erledigt,
folgt der Kaiserpalast. AnschlieRend taucht
Konig Pfifferling mit dem Drachen Lufti auf,
der mittlerweile ganz schon gewachsen ist und
auf dem die drei Freunde von nun an fliegen
konnen. (Dazu spielen sie die Lufti-Trommel,
die sie von Pfifferling geschenkt bekommen
haben — siehe Spieleberater Seite 47!)

TOTAL! 5/2000 m
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Stranded Kids (GBC)
Alexander Gopper, Ausgabe 3/00:
1. Nachdem der Affe befreit, die Hutte repa-
riert und das FloR fertig gestellt ist, musst
ihr mit dem FloR losfahren. Um auf dem Meer
nicht zu verhungern, packt ihr zuvor vier ,Presrv
Meat” (,Hard Berry” oder ,,Sharp Grass” plus
gegrilltes Fleisch), das Messer, den Edelstein
(,Rhobish Gem”), das funktionierende
Radio und die volle Flasche (Canteen
. (3)) in den Rucksack.
V\XE 2. Der Edelstein lasst sich wie folgt ver-

o wenden: Nachdem ihr mit dem FloR

aufs Meer hinausgefahren seid, schut-
telt ein kraftiger Sturm das Flof3 durch und
treibt es samt Besatzung auf die andere
Seite der Insel. Wenn ihr euch dort
umkuckt und nach rechts unten wan-
dert, kommt ihr zu einem Hafen. Dort
< musst ihr den Edelstein in das vor-
gesehene Loch stecken, um das alte
Boot freizubekommen. (Die restlichen
Edelsteine sind in der Umgebung verstreut.)
3. Einen Pfeil baut man so: ,Stick” + , Pointy
Rock” + ,Birdfeather” = ,, Arrow”.
Vielen Dank flr diese ausfiihrlichen Tipps
an Niels Reinhard aus Mannheim und Da-
niela Hanke aus Berlin!

WWF Attitude (NG4)

Andreas Huhn, Ausgabe 2/00:

1. Double-Team-Actions flihrt man aus, indem
beide Spieler gleichzeitig C= driicken. Sie kon-
nen vor dem Gegner und an den FiRen des
Gegners ausgefuhrt werden.

2. -

3. Die Kostiime werden ohne Tastenkombo
freigeschaltet. Man muss sie nur suchen. Zum
Beispiel gibt es neue Masken. Die frischen Kos-
time sind meist weiter unten zu finden.
Vielen Dank flir diese Tipps an Thomas Den-
ker (13) aus Tonisberg!



Alle N64-Tipps&Tricks im Uberblick

Es gibt kaum ein Spiel, zu dem sich die
Programmierer keinen Cheat oder
ahnliches haben einfallen lassen. Wir
Spieler profitieren davon in vielerlei
Hinsicht. Oft wird ein betagtes Modul
noch einmal hervorgekramt, wenn ein
interessanter Tipp, eine Levelanwahl oder
sonstige neue Moglichkeiten veroffentlicht
werden. In der folgenden Liste findet ihr alle
OO Tipps und Tricks zu N64-Titeln, die bislang in
NTSC japanische oder amerikansiche Version TOTAL! abgedruckt wurden. Wir wiinschen viel

PAL  europaische Version Spafl® beim Stobern!
N/P Tipps gelten fur alle Versionen

USA  Gamebuster-Codes flir amerikanische Spiele

UK Gamebuster-Codes flir englische Spiele

alle versionsunabhangige Codes

Titel Version*  Art Ausgabe Titel Version*  Art Ausgabe
extrome-G NP Cheats 01/98
1080° Snowboarding NTSC Tipps 06/98 extreme-G N/P Cheat 03/98
1080° Snowboarding PAL Cheats 03/00 extreme-G UK Gamebuster Codes 04/98
F-1 World Grand Pri PAL —meh Stiecken —10/%
A Bug's Life NTSC Cheats 04/00 F-Zero X NTSC Tipps 09/98
Aero Gauge NTSC mehr Fahrzeuge 05/98 F-Zero X NTSC mehr Strecken 09/98
Aero Gauge UK Gamebuster Codes 10/98 F-Zero X PAL Cheat 10/98
AeroFighters Assault NTSC Cheat 02/98 F-Zero X PAL Gamebuster Codes 05/99
All-Star Baseball 2000 PAL Cheats 06/99 FIFA 64 alle Gamebuster Codes 05/98
All-Star Baseball 2000 PAL Cheats 08/99 FIFA 98 — Die WM-Qualifikation N/P Cheats 03/98
All-Star Baseball 99 NTSC Passwarter 09/98 Fighters Destiny N/P mehr Charaktere 03/98
Armorines: Project S.W.A.R.M. NTSC Cheats 02/00 Flying Dragon PAL mehr Charaktere 09/99
Army Men: Sarge's Heroes NTSC Levelanwahl 04/00 Forsaken PAL Cheats 07/98
Automobili Lamborghini alle Gamebuster Codes 05/98 Forsaken PAL Levelanwahl 09/98
Forsaken UK Gamebuster Codes  09/98
Banjo—Kazooie N/P Karten 09/98 Forsaken PAL Cheat 11/98
Banjo—Kazooie UK Gamebuster Codes 10/98 Fox Sports College Hoops 99 NTSC Passwaorter 03/99
Banjo—Kazooie N/P Kompl. — Teil 2 10/98 Gauntlet Legends PAL Tipps 12/99
Banjo—Kazooie PAL Cheats 11/98 Gex b4 — Enter the Gecko NTSC Passworter 12/98
Bass Hunter 64 PAL Cheats 10/99 Glover PAL Cheats 02/99
Battlertanx NTSC Passwaorter 03/99 GT 64 Championship Edition UK Gamebuster Codes 01/99
Beetle Adventure Racing PAL mehr Fahrzeuge 05/99 Hexen 64 NTSC Cheat-Menii 09/97
Bio Freaks UK Gamebuster Codes 01/99 Hexen 64 PAL Cheat-Menti 12/97
Blast Corps NTSC Tipps 06/97 Hexen 64 alle Gamebuster Codes 05/98
Blast Corps PAL Tipps 11/97 Hot Wheels — Turbo Racing PAL Cheats 01/00
Blast Corps PAL Tipps 12/97 Hybrid Heaven UK Gamebuster Codes 01/00
Body Harvest PAL Cheats 01/99 lggy’s Reckin Balls PAL Cheats 11/98
Bomberman 64 N/P Cheat 02/98 International Superstar Soccer 64 N/P mehr Teams 05/97
Bomberman 64 UK Gamebuster Codes 04/98 International Superstar Soccer 64 PAL mehr Teams 12/97
Box Champions 2000 PAL Gamebuster Codes 04/00 eopardy NTSC Cheat 05/98
Buck Bumble PAL Levelanwahl 02/99 Jet Force Gemini PAL Tipps 12/99
Bust-A-Move 2 Arcade Edition PAL mehr Level 07/98 Jet Force Gemini PAL Spieltipps — Teil 1 01/00
Jet Force Gemin PAL  Spieltpps=Teil2  02/00
Castlevania PAL mehr Kostiime 04/99 Jet Force Gemini PAL Spieltipps — Teil 3 03/00
Castlevania UK Gamebuster Codes 09/99 Jet Force Gemini PAL Spieltipps — Teil 4 04/00
Castlevania: Legacy of Darkness NTSC Gamebuster Codes 04/00 Ken Griffey Jr.'s Slugfest PAL Cheats 10/99
Chopper Attack NTSC Gamebuster Codes 08/98 Kobe Bryant in NBA Courtside PAL mehr Teams 07/98
Chopper Attack PAL Cheat 01/99 Legend of Zelda, The — Ocarina of Time Tipps

Chopper Attack UK Gamebuster Codes 01/99 Legend of Zelda, The — Ocarina of Time PAL Tipps 03/99
Clayfighter 63 1/3 N/P Special-Moves 12/97 Legend of Zelda, The — Ocarina of Time PAL Gamebuster Codes 03/99
Clayfighter 63 1/3 N/P Special-Moves 01/98 Legend of Zelda, The — Ocarina of Time PAL Tipps 04/99
Command & Conquer PAL Tipps 09/99 Legend of Zelda, The — Ocarina of Time PAL Tipps 06/99
Command & Conquer PAL Tipps 09/99 Legend of Zelda, The — Ocarina of Time PAL Tipps 08/99
Cruis'n USA NTSC Cheats 02/97 Lirpa Lirpa 64 NTSC Cheats 04/98
Cruis'n USA PAL Levelanwahl 07/98 Lode Runner 3-D PAL Levelanwahl 06/99
Cruis'n USA PAL Gamebuster Codes 07/98 LylatWars UK Gamebuster Codes 04/98
Cruis'n World PAL mehr Fahrzeuge 11/98 Mace: The Dark Age NTSC Special-Moves 12/97
Mace: The Dark Age NTSC — Tipps 06/98
Dark Rift N/P mehr Charaktere 03/98 Mace: The Dark Age USA Gamebuster Codes 06/98
Dark Rift PAL Gamebuster Codes 07/98 Mace: The Dark Age PAL Special-Moves 10/98
Destruction Derby 64 PAL Tipps 01/00 Madden Football 64 NTSC mehr Teams 01/98
Diddy Kong Racing N/P Cheats 01/98 Madden NFL 99 NTSC mehr Teams 11/98
Diddy Kong Racing N/P Tipps 02/98 Major League Baseball feat. Ken Griffey Jr.  NTSC mehr Teams 08/98
Diddy Kong Racing USA Gamebuster Codes 06/98 Mario Golf N/P Cheats 10/99
Donkey Kong 64 PAL Kompl. — Teil 1 02/00 Mario Golf N/P Spieltipps — Teil 1 11/99
Donkey Kong 64 PAL Kompl. — Teil 2 03/00 Mario Golf N/P Spieltipps — Teil 2 12/99
Donkey Kong 64 PAL Kompl. —Teil 3 04/00 Mario Golf N/P Spieltipps — Teil 3 01/00
Earthworm Jim 3D NTSC Cheats 04/00 Mario Golf N/P Spieltipps — Teil 4 02/00
Earthworm Jim 3D NTSC Gamebuster Codes 04/00 Mario Kart 64 N/P Tipps 03/97
Extreme G — XG 2 PAL Passwaorter 01/99 Mario Kart 64 PAL Tipps 08/97
extreme-G PAL Cheats 12/97 Mario Kart 64 PAL Tipps 09/97

Wertungsregister @TOTAL! 5/2000



Titel

Mario Kart 64

Mario Kart 64

Mario Party

Mario Party

Mario Party

Micro Machines 64 Turbo

Mike Piazza's Strike Zone

Milo's Astro Lanes

Mischief Makers

Mischief Makers

Mischief Makers

Mission: Impossible

Mission: Impossible

Mission: Impaossible

Mission: Impossible

Mystical Ninja starring Goemon

Mystical Ninja starring Goemon

Mystical Ninja starring Goemaon

NASCAR 99

NBA Hang Time

NBA Hang Time

NBA Jam 99

NBA Live 99

New Tetris, The

NFL Blitz

NFL Blitz 2000

NFL Quarterback Club 2000

NFL Quarterback Club "98

NFL Quarterback Club 99

NFL Quarterback Club 99

NHL 99

NHL Breakaway 98

Nightmare Creatures

Nuclear Strike

Nuclear Strike 64

Dff-Road Challenge

PilotWings 64

PilotWings 64

PilotWings 64

PilotWings 64

Pokémon Snap

Pro Baseball King

Racing Simulation 2

Rakugakids

Rampage 2: Universal Tour

Rampage World Tour

Rayman 2 — The Great Escape

Ready 2 Rumble Boxing

Road Rash 64

Robotron 64

Rocket: Robot of Wheels

Rugrats: Scavenger Hunt

Rush 2 — Extreme Racing

Rush 2 — Extreme Racing USA
CARS.

San Francisco Rush

San Francisco Rush

San Francisco Rush

San Francisco Rush

Shadowgate 64 — Trials of the Four Towers

Shadowgate 64 — Trials of the Four Towers

Shadowman

Smash Brothers

Snowboard Kids

Snowboard Kids

Snowboard Kids

Snowhboard Kids 2

Snowboard Kids 2

South Park

South Park

Space Station: Silicon Valley

Star Soldier: Vanishing Earth

Star Wars: Episode | — Racer

Star Wars: Episode | — Racer

Star Wars: Episode | — Racer

Version*

PAL
UK
PAL
PAL
UK
PAL
NTSC
NTSC
PAL
PAL
PAL
PAL
NTSC
PAL
UK
N/P
N/P
UK
NTSC
PAL
PAL
PAL
PAL
PAL
NTSC
PAL
PAL
N/P
PAL
PAL
NTSC
NTSC
NTSC
PAL
NTSC
PAL
N/P
PAL
PAL
alle
NTSC
NTSC
PAL
NTSC
PAL
NTSC
UK
PAL
PAL
NTSC
PAL
PAL
NTSC
NTSC
PAL
N/P
N/P
PAL
PAL
PAL
PAL
PAL
NTSC
N/P
N/P
UK
NTSC
NTSC
NTSC
PAL
PAL
NTSC
PAL
UK
PAL

Art

Tipps

Gamebuster Codes
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VERKAUFE

Super Nintendo + Super Game Boy + ca. 20
Spiele fiir DM 500 VB, schreibt an Detlef Zie-
linski, Hugo-Vogel-Str. 7, 14109 Berlin

2 Controller, je DM 20, StreetFighter, Super
Mario World, X-Men, Asterix 2 + Mickeys Ma-
gical Quest, je DM 30, Super Game Boy + 4
GB-Spiele, DM 90, SNES-Spiele-Tasche DM
20, Tel.: 0173/8466531, Dusty

Lose Sammlung auf! SNES: u. a. Starwing,
Lemmings, Donkey Kong, Probotector, GB:
u. a. Turtles | + I, Parodius, Liste vorhanden
(Preise nach VB) + Video-Games-Ausgaben,
Tel.: 0391/5314659, Marco

SNES mit 2 Joypads, Super GB + Spielen, z.
B. Demolition Man, Dracula, Dragon’s Lair,
Space Ace ..., Preis nach Vereinbarung, Tel.:
0177/5031689, Kreis Euskirchen, Sascha
Verkaufe SNES + 4 Spiele, Zelda, Terranigma,
Aladdin, Yoshi’s Island, Tel.: 034978/22484,
ab 18 Uhr erreichbar, Alex

SUCHE

Suche dringend Super Castlevania IV!! Tel.:
(0179/2092668, Christian

Suche dringend Final Fantasy 3 (us) + pas-
senden Adapter, Christoph Klinger, Hoppen-
bichlerstr. 23, 83022 Rosenheim, Tel.: 08031/
86824

Suche Super SWIV fiir SNES, VB DM 40, Tel.:
07562/2443, Paul

Suche Lufia, Breath of Fire 1-2 + Final Fan-
tasy 1-6 fir alle Konsolen, zahle gut, tausche
auch gegen Harvest Body auf N64 + Mario
1 + Lucky Luke auf Game Boy, Tel.: 0431/
79347, Johannes

Suche Bishojo Senshi Sailor Moon — Another
Story, BS Sailor Moon Super S, H.-J. Krause,
Ahornstr. 9, 45721 Haltern, Tel.: 02364/7832
Suche Final Fantasy 3, biete DM 150, suche
ausserdem noch Action Replay 3 fiir rund DM
80! Tel.: 0170/8854545, Simon

Suche SNES-Converter fiir US-Module SNES,
Breath of Fire (US-SNES), Tel.: 06201/340045,
Michaela

Rudra no Hihou (Rudra’s Treasure) fiir SFC
(jp), wenn moglich mit Anl. + Verp.,Tel.:
0041/17610987, E-Mail: wallico@bluewin.ch,
Martin

Suche dringend das Spiel Smash Tennis, zahle
bis zu DM 50, Tel.: 0531/842134, nur Mo—Fr
von 20-22 Uhr anrufen, fragt nach Mathias!
Fiir SNES Timon und Pumba, Bomberman 1,
2, 3, fiir Game Boy Castle Quest + Pang, filr
N64 Virtual Pool, Namco Museum, Tel.: 0721/
887997, Constanze

TAUSCHE

Mystic Quest + Terranigma gegen Chrono
Trigger oder Secret of Mana Il sowie FF IV,
verkaufe sie auch, pro Spiel DM 80, alles immer
nur mit Anl. + Verp., suche FF I, Ill, Tel.: 02353/
5848, Olli

Tausche Tom & Jerry, Super Mario All-Stars,
Blues Brothers + GB-Spiele (Wario Land 1, Toy
Story) gegen Terranigma (mit Spieleberater,
ist inklusivel), Tel.: 030/5627695, Melanie
Tausche Game Boy (schwarz) mit Hiille + Po-
kémon rot (mit Hiille + Anl.) gegen SNES mit
einem Spiel + Controller, Tel.; 039030/97129,
Falko

Suche sehr dringend Mario RPG (us), biete
GASP, Clayfighter 63 1/3 + Buck Bumble (N64),
suche Fire-Adapter fiir DM 25, Tel.: 02103/
31186, wenn nicht erreichbar, auf AB, Lukas

NES

VERKAUFE

NES-Konsole + 2 Pads + 7 Topspiele, z. B.
Zelda, Metroid, Probotector, Life Force, Sa-
lamander, Kid Icarus, Battle of Olympus, Cast-
levania, VB DM 250, auch Tausch, alles top,
Tel.: 02353/5848, Olli

Verkaufe NES ARP neu DM 80, fiir SNES Super
Mario World, Dracula, Zelda, Castlevania IV
DM 20, Super GB, alles gut erhalten + Ver-
sand, Tel.: 03875/824258, fragt nach Stephan

SUCHE

Suche NES mit Spielen und Jet Force Ge-
mini (n64), Preise nach Vereinbarung, Yasmin
Bage, Knoller Damm 5, 25563 Wulfsmoor,
E-Mail: kicklee333@aol.com, Fax: 04822/6248

SARME ROY

VERKAUFE

Verkaufe Micky Maus, Looney Tunes, Tiny
Toons, F1-Race + Turtles 2 (DM 10 pro Stiick)
fiir GB, tausche auch gegen andere GB-Spiele
oder SNES-Spiele, fragt nach Christopher
GB + 15 Games, z. B. Links Awakening, Wario
1+ 2, Mario Land 1, Marios Picross, FIFA
Soccer, Paperboy! Alles zus. DM 270, Games
einzeln DM 15-20, Tel.: 06569/684, Christian
Kaspari

Dr. Franken Il + On the Tiles, je DM 25, Tel.:
0961/26876, Biittner

Donkey Kong Land, Mega Man I, Super
Mario Land 2, Lethal Weapon, je DM 20,
Tel.: 03941/603820, ab 18 Uhr, fragt nach
Sebastian

Verkaufe Pokémon Rot fiir DM 35-40, suche
Zelda 64, wiirde auch Pokémon Rot dage-
gen tauschen, sonst biete ich fiir Zelda 64 DM
50-60, Tel.: 0172/9088399, fragt nach David
Verkaufe Raging Fighter, neu, DM 20, George
F.KO, Kirby's Dream Land, Motocross Maniacs
+ F1 Race, je DM 20, auch Chaplifter 2 oder
tausche Spiele gegen ein Pokémon-Spiel, Tel.:
0173/7986296, Michael

Gelegenheit! Verkaufe GTA + Mission: Im-
possible, kaufe eine Game Boy Camera, Preise
VB, Tel.: 08243/2457, nur am Wochenende,
Andreas

borse @TOTAL! 5/2000

Verkaufe Mario + Yoshi + Turtles 2 (pro Spiel
DM 15), Tel. 04342/86141, frag nach
Thorsten

SUCHE

Hilfe!!! Suche megadringend Dragonball Z
fir Game Boy, zahle bis zu DM 130 und
Dragonball Z fiir SNES, zahle bis zu DM 150,
suche auch andere Artikel, Tel.: 07654/7458,
Alexander

Suche Game Boy Color, biete bis zu DM 110,
verkaufe GB-Spiele Street Fighter Il, Godzilla
+ Pinball, Tel.: 0511/232218, Sebastian
Suche GB-Spiel Pokémaon Gelb, inkl. Verp.
+ Anl. + einen Schummler fiir GB-Spiele, ruf’
an! Tel.: 0911/514823, Mo—Fr, 14-16 Uhr,
danke, Rimy

Suche Zelda fur den GBC! Suche ausserdem
Komplettlosung fiir Zelda, Angebote bitte per
E-Mail: silvercloud@gmx.de

TAUSCHE

Achtung! Tausche Die Schlimpfe, Donkey
Kong Land 2, Tetris, Mario’s Picross, Mario
Land 2 + Mega Man, suche ein Game Boy
pocket, Pokémon Rot + ein Link-Kabel,
Schweiz, Tel.: 0319311642, Alex

nEA

VERKAUFE

Verkaufe ISS 64 DM 30, ISS 98 DM 40, Zelda
DM 50, WWF Attitude DM 60, DK ohne Exp.
DM 80, WCW Mayhem DM 70, suche WWF
WM 2000, biete DM 70, verkaufe auch SNES-
Spiele, Tel.: 06565/3262, Patrick

Verkaufe 30 N64-Games! 1080°, T.E.S., Blast
Corps, Bomberman 64, Bomberman Hero,
Clayfighters 63 1/3 extreme-G 1 + 2, F-1 WGP
1+ 2, Forsaken, F-Zero, ISS 1+ 2, LylatWars,
Mario Kart, Mission: Impossible ..., ab DM
3060, Tel.: 09268/6465, Timo

Super Smash Bros., Mario Kart 64, Zelda 64,
Turok 2 (engl.), Rampage World Tour, tausche
aber auch Super Smash Bros. gegen Harvest
Moon 64, Tel.: 07562/56897, Christian
Shadow Man DM 70, Starshot DM 40, Bom-
berman DM 40, GB-Spiel Konig der Lowen DM
25 oder tausche gegen Smash Bros., Gaunt-
led Legend, Tel.: 09436/902107, Florentine
Castelvania 64, neuwertig, mit Verp. + Anl.,
fiir DM 75, Tel.: 0631/50055, fragt nach
Katharina

N64, 3 Controller, Memory Card, Rumble Pak
+ Spiele, z. B, Turok 1 {unz.), Mario Kart, First
Person Shooter, Zelda 64, Mission: Impossi-
ble, Body Harvest + Super Mario 64, kompl.
DM 500, Tel.: 0561/871353, Stefan

ISS 64 fur DM 15 oder ISS 98 fiir DM 35, auch
Civilization (SNES, DM 30), alle Spiele sind
scheckheft-gepflegt! Suche auch alles rund
ums Atari 2600, Spiele, Zubehor usw., Tel.:
06132/509976, Olli

Mario Golf DM 80, Glover DM 50, Top Gear
Rally DM 30, alle Spiele gut erhalten, mit Anl.
+ Verp., nur am Wochenende,Sven, E-Mail:
gusyz@t-online.de

Ich verkaufe Banjo—Kazooie + WCW/NWO
Revenge, verkaufe auch Zelda IV fiir den Game
Boy, meldet euch unter Tel.: 04182/291122,
Christian

Zelda DM 50, Banjo—Kazooie DM 45, Blast

Corps DM 30, Castlevania DM 50, Super Mario
64 DM 25, alle Spiele gut erhalten + mit Anl.
+ Verp., Tel.; 05371/52383, Lars

Turok 2, Mission: Impossible, Forsaken, je DM
55, LylatWars, F1 Pole Position 64 + Aero-
Fighters, je DM 45, Mario 64 DM 30, alles
Topzustand + orig.verp., Tel.: 06569/684,
Christian Kaspari

Armorines (uncut) DM 55, Star Wars: Racer,
Star Wars: Rogue Squadron, je DM 50, Turok
2 (uncut), Banjo—Kazooie, je DM 45, Super
Mario DM 20, alle Spiele mit Anl. + Verp., plus
VK, Tel.: 02391/3416, Uwe

Banjo—Kazooie, Silicon Valley, fiir je DM 40,
fiir Game Boy Mickey's Dangerous Chase +
Asterix, fiir je DM 20, Tel.: 06806/490340,
Daniel

For Sale! Ego-Shooter (Topzustand + Cheat-
codes), mehr als 10 Stk., Preis nach Abspra-
che, tausche auch evtl., je nach Angebot,
Schweiz, SMS od. Tel.: 0041(0)796559786,
Fabienne

Billigpreis-Alarm! Biete Top-Spiele: Rayman
2, Tonic Trouble, A Bug's Life, je DM 35, NBA
Live 99, NBA Jam 99, NHL Breakaway 99,
je DM 20, Ready 2 Rumble, Rainbow Six, je
DM 30, Tel.: 0351/4019545, Niels

N64, 1 Controller, Controller Pak, 2 spiele (ISS
98, Mario Kart, fiir DM 250 oder Spiele ein-
zeln flr je DM 45, mit Anleitung! Tel.: 03581/
405002, E-Mail: david—3p@hotmail.com
Verkaufe Donkey Kong 64 ohne Expanison
Pak, DM 90, Diddy Kong Racing DM 50,
LylatWars, ohne Rumble Pak, DM 50, ich suche
auch FP-Shooter, ruft an! Tel.: 0641/63858,
Amir

Mission: Impossible, VB DM 40 + Diddy Kong
Racing, VB DM 50, alles mit Anl. + Verp., Tel.:
0208/763244, ab 18 Uhr erreichbar, Robin
Verkaufe Forsaken DM 40, Castlevania DM
65, Goemon DM 60, Blast Corps DM 50, F-Zero
X DM 40 usw., verkaufe auch GB-Spiele, z.
B. Mystic Quest DM 50, alles VB, Tel.:
07235/980280, Alex

Verkaufe LylatWars inkl. Rumble Pak fiir DM
49, Blast Corps DM 39, PilotWings DM 35,
Mission: Impossible DM 40, Shadow Man mit
Exp. Pak fiir DM 75, ruft an! Tel.: 08641/1880,
Nicolas

Verkaufe Turok 1, Knife Edge, Dark Rift, Glover,
Fighter's Destiny, Super Mario 64, fiir je DM
50, Zelda fiir DM 80, abends ab 20 Uhr, Tel.:
038292/78082, Swetlana

Achtung! Verkaufe DKR DM 50, Bomberman
64 mit Controller Pack DM 60 + Mission: Im-
possible DM 50, suche Pokémon Yellow, max.
DM 80, Tel.: 02365/26350, Deniz

ISS 98 (mit Anl. + Verp.) DM 43, 1 MB Me-
mory Card nur DM 25, Joypad (neu!!!) DM 24,
alleszus. DM 84, Tel./Fax: 05191/14328, fragt
nach Johannes

N64, 3 Controller, 5 Spiele, Mario Kart, Twi-
sted Edge, Snowboarding, Top Gear Rally, Ly-
latWars, Int. Superstar Soccer 64, alles in Top-
zustand, ca. 1 Jahr alt, Tel.: 09148/336, Alex
Verkaufe Castlevania, Jet Force Gemini, Diddy
Kong Racing + Mission: Impossible, je ab DM
40, wiirde evtl. auch tauschen, Tel.; 06404/
1252 oder E-Mail: timokoerber@t-online.de
Verkaufe 2 N64-Spiele, 1 GB-Spiel, N64: South
Park DM 60, Super Mario 64 DM 30, GB: Super
Mario Land DM 10, suche DK 64 (mit Exp. Pak)
unter DM 80, Tel.: 040/462560, Robert



Verkaufe Spiele fiir N64: Lamborghini DM 40,
Cruis'n World DM 50, F1 Pole Position DM 50,
MRC DM 50, Mario Kart DM 35, Tel.: 0177/
4194451, Nico

N64 + Expansion Pak, 2 Controller, 1 Memory
Card + 6 Spiele, z. B. Shadow Man, Box
Champ. 2000, Turok 2 uncut usw. fur FP DM
450, Tel.: 0173/9906020, Chris Burgardt
Verkaufe fiir N64 Top Gear Rally DM 30, Sha-
dow Man DM 70 + F-1 World Grand Prix 2 DM
60, Tel.: 05171/51520, Stefan

Verkaufe extreme-G DM 35, F-1 World GP DM
35, F-1 WGP || DM 50, Forsaken DM 35, Holy
Magic Century DM 45, Mission: Impossible,
E.T. Impossible + Losungsbuch DM 70 usw.,
Tel.: 09268/6465, Timo

Verkaufe ISS 64, 98 DM 20, DM 30, WWF
Attitude DM 50, NHL Breakaway 99 DM 20,
SNES: ISS DM 25, Battletoads in B., Turtles
4, je DM 20, StarWing DM 15, Champ.World
Class Soccer, DM 10, Tel.: 06565/3262, Patrick
Verkaufe billig Rayman 2, Ready 2 R., wipE-
out, Hot Wheels, Duke:Zero, 1080°, Jet Force,
World Driver, Shadow Man, WCW Rev., WCW
Mayhem, Lylat, NFL 00, NHL, suche Ridge
Racer, Tel.: 0351/2014134, Andreas

Jet Force Gemini DM 50, per Nachnahme,
1080° Snowboarding, Micro Machines 64,
Star Wars: Racer, je DM 40, Banjo—Kazooie +
South Park: Chef's Luv Shack, je DM 30, alle
Spiele zus. DM 150, Osterreich, Tel.: 06548/
8014, ab 18 Uhr, Martin

SUCHE

Suche Space Station: Silicon Valley und GBC,
habe Rayman 2, 1080°, Body Harvest, For-
saken, suche auch andere N64-Games, ver-
kaufe auch, Preis nach VB, Tel.: 03944/68238,
fragt nach Alex

Suche South Park 64 + bin gerne bereit, gegen
Turok 2 + Mission: Impossible zu tauschen,

Tobias Hericks, Larchenstr. 3, 48691 Vreden,
Tel.: 02564/4595

Wer kann mir die beiden Endgegner im Spiel
Donkey Kong 64 besiegen? Mad Jack in der
Fabrik Fatal, Pufftross im Aqua Alptraum,
gegen DM 20 + Versandkosten, lauft gegen
Vertrauen, Tel.: 08247/332269

Ich suche FIFA 2000 + Banjo—Kazooie (bis DM
65 + bis DM 25), meldet euch! Tel.: 05151/
678473, Chris

Suche alle moglichen Rare-Spiele fir N64,
suche ausserdem Exp. Pak, verkaufe F-1 World
Grand Prix 2 + F-Zero X, Tel.: 0340/510422,
18-20 Uhr, fragt nach Daniel

TAUSCHE

Verkaufe/Tausche DK 64, JFG, Hybrid Hea-
ven, suche Rayman 2 + fir GB Mystic Quest
(us), Tel.: 089/1234594, AB, Bianca
Tausche F1 World Grand Prix gegen Rollen-
spiele aller Art, interessiert? Dann meldet euch
bei Christian Wank, Tel.: 02762/490315
Tausche Super Mario 64 + Superman + Zelda
64 gegen Tonic Trouble, Donkey Kong ohne
Exp. Pak + Rayman 2, Schweiz, Tel.: 0041/
13812103, Marko

Tausche Goemon 2 gegen Super Smash Bros.,
Tel.: 04551/81402, ab 13 Uhr, Max
Tausche Mario 64 + Aero Gauge gegen
Pokéemon fiir GB (Rot oder Blaul}, verkaufe
beide auch fiir nur DM 65!1! Tel.: 03838/
256670, Michel

Tausche F-1 World Grand Prix gegen Lam-
borghini oder Mission: Impossible gegen
Yoshi’s Story, ware froh, wenn sich jemand
meldet! Fragt von 15-19 Uhr nach Michael
unter Tel.: 0351/4125437

Tausche F-1 World Grand Prix gegen F-1 World
Grand Prix 2, Tel.: 03944/62885, Mo—So, ab
15 Uhr, Oli

HARDWARE

g

VERKAUFE

Verkaufe PC: Windows, CDR 32x, 2 GB Fest-
platte, 17°-Bildschirm, Modem, Drucker, 12
Spiele, Star-Wars-Maus, Joystick, Compu-
tertisch, kompl. DM 770, fragt nach Pascal
Verhokere N64-Konsole mit 2 Joypads, aus-
serdem ISS 64, FIFA 98, Super Mario 64, Mario
Kart 64 fiir je DM 3040, alle Spiele mit Ver-
packung! Tel.: 05231/64320, fragt nach André
N64 + 10 Spiele im Set fiir nur DM 500, Spiele:
Donkey 64, Jet Force Gemini, Beetle Adv.
Racing, SF Rush u.v.m., fallsihr Fragen habt,
ruft mich einfach an! Tel.: 0172/4799245, Don
Steve

SONSTIGES

VERKAUFE

Verkaufe N64 + 12 Spiele, 2 Memory Cards,
2 Rumble Paks + Fernseher + SNES mit Spie-
len, 2 Controllern + GB mit 10 Spielen + Com-
puter, Preis nach VB, Tel.: 08245/3616, fragt
nach Richard

Aufgepasst! PSX mit 2 Pads + 2 Memory Cards
+ 4 Spielen zu einem fairen Preis, ausser-
dem ein SNES, Preis je ach VB, call me now!
Tel.: 03460/220555, ab 18 Uhr, fragt nach Alex
Verkaufe PC-Spiele: Comandos: Im Auftrag
der Ehre, Official Formula One Racing, beide
fiir je DM 60, ruft an! Tel.: 05141/881863, fragt
nach Simon

Auf meiner Homepage Tipps und Tricks und
vieles mehr, schaut mal rein: www. spiele-
insel.de

Verkaufe alles von Pokémon, z. B. Sammel-

karten, Heftausgabe, Ausschnitte und Poster,
ruft mich an, Tel.: 04623/9102, Stefan
Verkaufe PlayStation, SNES, NES mit aus-
reichendem Zubehar + Spielen zu gtinstigen
Preisen, Tel.: 034602/20555, ab 18 Uhr,
Alexander

SUCHE

Suche gebrauchtes Nintendo* oder tausche
es gegen Sega-Master Il mit 17 Spielen + 1
Joypad, Tel.: 03476/811347, Thomas

Fiir SNES Spiele, z. B. Secret of Mana Il, FF
11, 11I, 1V, Aleste, Chrono Trigger, fir Mega
Drive Tunderforce, 111,11, Phantasy Star |, IV,
immer nur kompl,, DC Lightgun, faire Preise,
Tel.: 02353/5848, Olli

Atari 2600-Spiele, Zubehor + Spieleanlei-
tungen gesucht, verkaufe ISS 64 (DM 15) +
ISS 98 (DM 35), Civilization (SNES, DM 30),
1A-Zustand, Tel.: 06132/509976, Olli

S0S! Ich suche dringendst das Artbook Secret
File von Wedding Peach, wer hilft mir? Be-
zahle sehr gut oder tausche gegen div. Sailor-
Moon-Artikel, Tel /Fax: 03494/27118, Ina
Dringend! Suche ein Knofensa, Magmar, Pin-
sir, zahle fiir ein Evoli DM 5, bitte keine Spitz-
namen + (VM-|Techniken, Tel.: 02252/952352,
Johannes

Wir suchen noch Mitglieder fiir unsere N64-
Briefgemeinschaft ab 18 Jahre! Infos gibts bei
Kathrin Kutschenreiter, Am Schafbrinke 24,
30519 Hannover, Fun gibts nur bei uns! Melde
dich!

Achtung!! Wichtig, wichtig, ich suche die kom-
plette Pokémon-Heftserie 1-5! (Heft 2 mit Po-
ster!), Preise bitte an Melitta Toller, Wilhelm-
Suhr-Str. 7, 31558, Hagenburg

Suche coole, nette Pokémon-Trainer, die im
Alter von 10-13 Jahren sind, sie sollten die
Rote Version besitzen + ein Game-Link-Kabel
haben, Tel.: Heilbronn/962200, Kevin

Achtung! Wir ne-h'rhen keine veranderten Bﬁr.ée-n—'F.arhn_gulara an. Die .F{fedaktion behalt sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es dirfen keine

il

indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngemaR (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel
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sowie dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige Textpassagen fliegen ersatzlos raus.
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Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschldgen) ist ab dieser Ausgabe gratis. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine be-
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Schon wieder sind vie
an Erwin flogen sie vorbei.
Er wirkt wie im Delirium,
doch es geht ihm einwandfrei.

Er starrt gebannt auf die TOTAL!, 8
vom letzten Monat, und ist froh.
Was er dort liest, klingt echt genial,

;a‘l

deshalb ruft er: ,,Holdrio!

Seit er das Heft erhalten hat,
schaut er Seite sieben an.

Und er ist noch immer platt,

denn da steht geschrieben, wann

die Warterei beendet ist. .
Dass Dolphin bald im Laden steht. %
,Ich wusste es, ich Optimist”, &
Erwin ist ganz aufgedreht. A

& Doch plotzlich fillt ihm etwas ein,

und er zieht die Stirne kraus. i
-:Dns muss wohl ein Aprilscherz sein, §
" Dolphin kommt erst spiter raus! :;

Erst hatte er es blind geglaubt,
weil er es glauben wollte.
Obwohl Vertrauen, iiberhaupt,
nur rar gesat sein sollte.

Natiirlich nur im Monat vier,

im Rest des ganzen [ahres nicht.
Doch Quatsch und Flunkern auf Pap:cr,
werden im April zur Pflicht.

& Ansonsten ist die Wahrheit Trumpf,
' das weifl sicher jedes Kind.
Im Info- und Geriichtesumpf
vertraue deiner TOTAL! blind!
© Das Fred

Erwin hat uns den diesjahrigen Aprilscherz
nicht Gbel genommen und im Nachhinein
sogar ganz herzlich gelacht. Die nachste
Ausgabe voller Ernst, Infos, Fakten, Tests
und nattrlich Tipps&Tricks ist die TOTAL!
6/2000. Ab dem 26. Mai konnt ihr sie end-
lich kauflich erwerben. Bis dann...

vorschau

| g
Y A
International Superstar Soccer 2000 (N64)

Anstofld

Endlich, es scheint so weit zu sein! Nach mehrfachen
Verschiebungen wird die PAL-Version von /nterna-
tional Superstar Soccer 2000 nun im Juni veroffent-
licht. Sollte nicht schon wieder etwas dazwi-
schenkommen, erwartet euch in der ndchsten Aus-
gabe ein ausflihrlicher Test zu dem kommenden Ober-
hammer unter den FuRball-Simulationen.

Vor 5 Jahren in TOTAL!

Bereits vor funf Jahren konnten zum ersten Mal farbige Game
Boys gekauft werden... Allerdings galt dies nur flr das
Gehause, von dem es auch eine transparente Version gab.
Der Bildschirm stellte das Geschehen nach wie vor in
Schwarzweil dar. Auch die MaRRe des Geréates entsprachen
denen des Original-Game-Boy und waren daher ungleich
grofRer als beim heute Ublichen Game
Boy Pocket oder Game Boy Color.
Mit Pac Man 2 testeten wir das neu-
ste Abenteuer des kleinen Pillen-
fressers, das jedoch enttauschte. Ins-
gesamt durftet ihr euch 14 Tests von
GB-, NES- und SNES-Spielen zu
Gemdite fuhren. Aulerdem wurden
die Losungen von Blackhawk, Don-
key Kong Country, Earthworm Jim
und Sword of Hope fortgesetzt.

10GMINTERDD

DURCHBLICK

TESTS 14 1A/ S nes

TOTAL! 5/2000

 Perfect Dark (N64)

Link is
back

Am 27. April er-
scheint in Japan das
zweite Zelda-Aben-
teuer fir N64. Wir
stellen es euch vor!
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v Lieferungen auch ins Ausland

T i SONDERANGEBOTE RATTHSTAM Oy FY s
@ o E NINTENDO® - "
02 Aero Gauge dt  39.00 s inCi i
> 8
1 S OFTWARE == "Ml . Versand in Sicherheitsvernackungen
g2 '
- & Nintendo 64 ohne Spiel - div. Farbe dt 199.00 g;{;o?rgenagiway - ;f: ggg
855 Castlevania 2 Legacy of Darkness dt  109.99 ' oo 64
& X
258 Daikatana dt  109.99 L uk  29.99 s B NINTENDO
eos Donkey Kong 64 + Expansion Pak dt 129.99 2 . . Stadium +
“£%  Donkey Kong 64 Spieleberater a o400 Nintendo 64 ohne Spiel - div. Farben L i
$E% ECW Hardcore Revolution dt  99.99
¢22 Excitebike 64 dt  94.00
.5 F1World Grand Prix 3 dt * 109.99
5”5 Gauntlet Legends dt 54.99
© ‘ég International Track & Field Summer dt 109.99
s €3 Operation: Winback dt * 114.00
>392 POKeMON Stadium + Transfer Pak dt 133.00 LE —
£~ : POKéMON Stadium Spieleberater dt  24.00 ‘
5% Rainbow Six uk  69.00 »_ -
T0F RatAttack a 99.99 : plY N
E E é Ridge Racer 64 (RR64) dt 119.00 Uberlegene 84-Bit Powerkonsole —

¢s Super Smash Brothers dt  89.99 fir de Spiele der Zukunft

£ Tarzan _ dt  99.99 — %1_35 Hm“; %ﬁ%ﬂﬁﬂ

o & Tony Hawk's Skateboarding dt 99.99 S%%zri;léﬂei;e.n\ofgmergzgl ;%rzzg

o_ ToyStory 2 dt  94.99 B reusten technischen Inova-

g tionen. Inhalt: 1 Original Nintendo
Controller, Netzteil, TV-Kabel

2 0361-49 29 300

Fax:0361-4929292 =+ eMail: Info@playcom.de
GAME BOY Co.cr

Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr. » Blitzservice:

cheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben.

- Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zuziigl.
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Eg 8 Game Boy Color(inkl.Batterie)-div. Farben dt 149.00 All Star Baseball 2000 (Color) dt  29.99
;_-Qg \ Dual Link Kabel Universal dt  14.00 Bugs Bunny Crazy Castle 4 (Color) dt  59.99
I Energy Set Color(2 Akkus+Netzteil) dt  34.00 Casper (Color) dt * 59.99
788 Game Boy Game Buster Del.(Schummel) dt  59.00 Drop Zone (Color) dt  19.99
,- °3 Game Boy Tasche Organizer Grau dt  24.99 DSF All Star Tennis 2000 dt  59.99
o g a Game Boy Tasche Organizer Violett dt  24.99 F1 World Grand Prix 2 (Color) dt 59.99
B-e GB Licht & Lupe Color / Pocket dt 1499 Logical (Color) dt 29.99
: EE Netzteil Color & Pocket dt 14.89 Micro Machines 3 (Color) dt * 59.99
E NBA Jam 99 (Color) d 19.99
Sag Micro Machines 3 Rugrats Die Zeitreise dt  59.99
23 Game Boy Color Pokémon Gelbe Edition dt * 64.99
L (inkl.Batterie) - div. Farben  omb Raider (Color) dt  59.99
g 4 Wario Land 3 (Color) dt  64.99
s E

3cs Pokémon Gelbe Edition

w £
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Game Buster Deleluxe
(Schummelmodul)
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PLAYCOM, An der Flurscheide 9, A
gekennzeichnete Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige
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.ier Umfang des Spiels ist gewaltig,
und die Paarung der Monster ist
total kultverdachtig.”

Total 02/00

.her wahre ﬁlllIDlISIli?I-HIII Ium!ml
an diesem Knaller nicht verbei!"
Nintendo Fan Vision 02/00

-

.l

kil fesseindes Spiel mit Langzeit-
motivation - DOM braucht keine Angst
vor der Konkurrenz zu haben!”

Mausklick 01/00

rﬁmhmmwmmmmﬂmmmmmmm

Grizzly+12 wurde Gy 4

geboren, ’ :

' o
N

TotE RO oty A
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